Zatgcznik nr 1
do Uchwaty nr 1/05/2025 z dnia 27 maja 2025 roku
Zarzgdu Big Cheese Studio S.A. z siedzibg w todzi

UZASADNIENIE

Zarzad Spdtki niniejszym rekomenduje Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu Spdiki przeznaczenie zysku
netto za rok obrotowy zakonhczony dnia 31 grudnia 2024 roku w kwocie 6 858 735,87 zt (stownie: sze$c
miliondw osiemset piecdziesigt osiem tysiecy siedemset trzydziesci pieé ztotych i osiemdziesigt siedem

groszy) w cato$ci na kapitat zapasowy Spdtki (pozycja zyski zatrzymane).

Po dokonaniu analizy sytuacii finansowej Spdtki, przysztych inwestycji i zaktadanych przychodéw, Zarzgd
proponuje, aby przeznaczy¢ zysk netto za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2024 roku w kwocie
6 858 735,87 zt (stownie: szes¢ miliondw osiemset piecdziesigt osiem tysiecy siedemset trzydziesci piec
ztotych i osiemdziesigt siedem groszy) w catosci na kapitat zapasowy Spdtki (pozycja zyski zatrzymane).
Zarzad wskazuje, ze — stosownie do przyjetego planu rozwoju Spdtki na rok 2025, o ktérym Spdtka
informowata raportem biezgcym nr 33/2024 z dnia 20 grudnia 2024 roku — podstawowym celem Spdtki
jest pomnazanie jej kapitatu i wzrost wartosci Spotki dia Akcjonariuszy, a bedzie on realizowany poprzez
rozwdj dziatalnosci w obszarze produkcji gier akcji dedykowanych na urzgdzenia PC oraz konsole.
Najwazniejszym celem Spotki na rok 2025 jest realizacja i wydanie gry ,,Cooking Simulator 2" w drugiej
potowie roku 2025 oraz dalsze rozwijanie obecnego flagowego produktu, tj. gry ,,Cooking Simulator”.
Zarzad Spotki wskazuje, ze produkcja gry ,,Cooking Simulator 2" jest obecnie na kohcowym etapie,
w zwigzku z czym, majgc takze na wzgledzie doswiadczenie Spdtki w wydawaniu gier komputerowych
i wiedze na temat realizacji projektdéw gamingowych, priorytetem Spotki jest zabezpieczenie srodkdw
finansowych na ukonczenie ,,Cooking Simulator 2" tak, aby finalny produkt, ktéry trafi na rynek, spetniat
oczekiwania nie tylko Spofki, ale przede wszystkich byt satysfakcjonujgey dla graczy.

Ponadto, Spdtka w biezgcym roku obrotowym wdraza szereg zmian i planuje premiery, obejmujgce
wzmochnienie tytutu ,,Cooking Simulator” oraz jego restart na obecnych i nowych platformach. W 2025
roku Spotka realizuje, zgodnie z przyjetym planem, liczne projekty, w tym w szczegdlnosci, poza pracami
nad grg ,,Cooking Simulator 2", aktualnie trwajg takze prace nad: (i) dodatkiem do gry ,, Cooking
Simulator” — DLC Barbeque, (i) wersjg mobilng gry ,,Cooking Simulator” oraz (i) grg ,,Cooking Simulator”
w wersji VR. W 2025 roku, w wersji na PC, zadebiutuje takze pierwszy projekt wydawniczy Spdtki, ktdry
stanowi krok w kierunku innowaciji, partnerstw oraz ekspansji nowego planu ktéry ma na celu dalszy rozwéj
Spdtkii umocnienie jej pozyciji na globalnym rynku gier. Tak szerokie zaangazowanie projektowe ze strony
Spdétki wymaga odpowiednich naktaddw finansowych, a jednoczesnie stanowi inwestycje w dalszy,
dynamiczny rozwdj Spdtki. Sukces powyzszych projektdw, w tym w szczegdinosci flagowego projektu
jakim jest gra “Cooking Simulator 2", jak réwniez innych podejmowanych przez Spdtke inicjatyw, zgodnie
z oczekiwaniami Zarzgdu, ma zapewni¢ Spdtce wzrost przychoddw ze sprzedazy w kolejnych okresach,

a tym samym wptyngé pozytywnie na zyski osiggane przez Spdtke w kolejnych latach.

Na fre$¢ wniosku Zarzgdu co do przeznaczenia zysku netto za 2024 roku w catosci na kapitat zapasowy

Spdétki  (pozycja zyski zatrzymane) istotna jest réwniez dokonana ocena aktualne] sytuacii



makroekonomicznej. Zdaniem Zarzadu w dalszym ciggu dla Spdtki nie bez znaczenia pozostajg ryzyka
finansowo-prawne, w szczegdlnosci takie jak ryzyko utraty wartosci pienigdza oraz ryzyko walutowe.
Gtownym kosztem Spdtki sg bowiem pracownicy i wspdtpracownicy oraz koszty wytworzenia gier, zas
w okresie sprawozdawczym Spdtka odnotowata wzrost kosztéw, w szczegdlnosci kosztdw pracy, ustug
i materiatdw. Ponadto, jak wskazano powyzej, obecnie Spdtka redlizuje réwnolegle kilka projektdw,
wptywajgcych na wysoko$¢ ponoszonych przez Spdtke biezgcych kosztdw. Nawet jedli koszty te sg
ponoszone w ztotdwkach, to jednak pozostajg zalezne od kursu dolara, poniewaz konieczne jest
zachowanie przez Spdtke ptacowej konkurencyjnosci rynkowej. Nie bez znaczenia w tym kontekscie
pozostaje takze niepewnosé gospodarcza, wywotana miedzynarodowymi wojnami handlowymi,

zwazywszy rowniez, ze przychody Spdiki osiggane sq przede wszystkim w dolarach oraz czesciowo w euro.

W tym stanie faktycznym, zdaniem Zarzgdu Spdtki, spetniona zostata okreslona w lit. ¢ stosowanej przez
Spoétke zasady 4.14. ,Dobrych Praktyk Spdtek Notowanych na GPW 2021" przestanka do
nieprzeznaczania zysku za ostatni rok obrotowym na wyptate dywidendy, zgodnie z ktérg to zasadg
pozostawienie catosci zysku w Spodtce jest mozliwe, jezeli Spdtka uzasadni, ze przeznaczenie zysku na
inwestycje przyniesie Akcjonariuszom wymierne korzysci. Jak wskazano szczegdtowo powyzej, Spdtka
obecnie prowadzi liczne projekty (w szczegdinosci zaawansowane prace nad grg ,,Cooking Simulator
2"), ktérych pomysine ukohczenie i nastepnie monetyzacja, w ocenie Zarzgdu, powinno (przy zatozeniu
pozytywnego odbioru przez rynek tworzonych gier) pozytywnie wptyngé na zyski Spdtki w kolejnych

okresach, co jest takze korzystne dla Akcjonariuszy Spofki.

W tym miejscu wskaza¢ takze nalezy, ze co prawda Spdtka deklarowata, iz zamierza przeznaczac na
dywidende do 90% zysku netto wskazanego w jednostkowym sprawozdaniu finansowym, przy czym
rozwigzanie takie miato by¢ stosowane w sytuacii, gdy spetnione zostang tgcznie dwa warunki, 1j.:

e planowane wptywy ze sprzedazy gier Spdtki w roku, w ktérym zostanie podjeta uchwata
Walnego Zgromadzenia w sprawie wyptaty dywidendy, sq wieksze niz planowane potencjalne
inwestycje i koszty tworzenia gier w tym samym roku;

e po wyptacie dywidendy, na rachunku Spotki pozostanie minimum 2.000.000,00 PLN (dwa miliony

ztotych) gotowki.

Majac na wzgledzie opisane powyzej liczne projekty rownolegle realizowane przez Spbtke w biezgcym
okresie oraz pozostate inicjatywy, wymagajgce znacznego zaangazowania inwestycyjnego ze strony
Spotki w biezgcym roku obrotowym oraz jednoczesnie wzrost kosztow produkcji gier (w szczegdlnosci
kosztdw pracy, ustug i materiatéw), a z drugiej strony fakt, iz Spdtka ma na chwile obecng ograniczone
mozliwosci adekwatnej modyfikacji cen po jakich sprzedawane sq jej produkty (w zwigzku okresem jaki
uptyngt od premiery gry ,Cooking Simulator”), a tym samym (do czasu premiery nowych produktéw
Spdtki (w szczegdinosci gry ,,Cooking Simulator 2")) zwiekszania wptywdw ze sprzedazy gier Spotki,
w ostroznej ocenie Zarzadu w 2025 roku planowane inwestycije i koszty tworzenia gier mogqg przewyzszy<
planowane wptywy ze sprzedazy gier Spdtki w tym okresie, zas odpowiedzialnoscig Zarzgdu Spotki jest
zabezpieczenie srodkdw finansowych na wskazane inwestycje i rozwdj Spotki. Stad tez, w ocenie Zarzgdu,
zasadne jest niepodejmowane przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie decyzji o wyptacie dywidendy
i przeznaczenie zysku netto za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2024 roku w catosci na kapitat

zapasowy Spdtki (pozycja zyski zatrzymane).



Stosownie do dyspozyciji art. 382 § 3 Kodeksu spdtek handlowych, przed przedstawieniem niniejszego
whiosku w toku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spdtki, niniejszy wniosek zostanie skierowany
do Rady Nadzorczej Spdtki, a takze do Komitetu Audytu, w celu wyrazenia opinii o propozyciji Zarzgdu

Spdtki co do przeznaczenia zysku netto za rok obrotowy zakonczony w dniu 31 grudnia 2024 roku.



