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Drodzy akcjonariusze!

Czasy sie zmieniajg. Zapytany w przecietnym warszawskim klubie dziesie¢ lat temu o to,
czym sie zajmujemy, odpowiedziatem: ,Multimediami”. Dzi$ gry staja sie modne i trafiajg
rowniez do ragk tych, ktérzy wéwczas uwazali je za przeznaczone jedynie dla dzieci i
miodziezy.

Masowa popularyzacja gier jest tozsama z bardzo szybko powiekszajgca sie grupg nowych
graczy, ktorzy jeszcze jaki$ czas temu patrzyli na to z dystansem, a dzi$ spedzajg regularnie
czas, korzystajac z tej nowej dla nich formy rozrywki. To dzieki nim swiatowy segment gier
komputerowych rozwija sie w tempie ponad 20% rocznie, i to wtasnie dzieki tej grupie
niejako cofneliSmy sie do czasow, gdy dobry pomyst i wkasciwa realizacja mogty przyniesc
ogromne zyski. Branza gier wideo od lat nie miata takiego zwrotu i nie byta pod takg presjg
zmian. Takie czasy moga zardwno zdetronizowa¢ gigantow, jak i pomac matym firmom
szybko urosng¢ w site. Szansa ta stoi dzis przed City Interactive, do niedawna lokalng polskg
spotka, a obecnie globalnym graczem posiadajgcym oddziaty w Stanach Zjednoczonych,
Wielkiej Brytanii, Niemczech i Peru. Moim osobistym celem jest zbudowanie liczacej sie na
Swiecie firmy, o wielokrotnie wiekszej wartosci niz obecnie, ktorej dziatanie zbudowane jest w
oparciu o diugotrwalg strategie.

Osiagni ecia w roku 2007

W pierwszej potowie roku przejeliSmy Onigames - cze$¢ spotki Onimedia, zajmujacej sie
wydawaniem i dystrybucijg gier w Polsce, Czechach i na Stowacji. Dzieki temu nasza spétka
uzyskata bezposredni dostep do tych rynkéw poprzez sie¢ sklepow wielkopowierzchniowych
I uzupenita dystrybucje poprzez sie¢ kolportazu. Spotka poszerzyta znaczaco swoje portfolio
produktow, jak rowniez pozyskata doswiadczonych pracownikéw z sektora handlowego i
operacyjnego.

W ubiegtym roku wyprodukowalismy dziewie¢ wtasnych gier. Czes¢ z nich pojawita sie jako
kolejne w seriach, czes¢ jako zupetnie nowe tytuly. UkonczyliSmy najlepszg dotychczas
wyprodukowang przez nas gre, Art of Murder, ktéra stata sie najbardziej kasowym
produktem w historii firmy w Niemczech - najwiekszym rynku gier PC w Europie. Zebrata
wiele pozytywnych recenzji w mediach i bardzo dobrych opinii od graczy - naszych klientéw.

W pierwszej potowie 2007 roku rozpoczelismy prace nad pierwszg grg przeznaczong na
konsole — | love Beauty na przenosne Nintendo Dual Screen. Tym ruchem rozpoczelismy
ekspansje na segment gier konsolowych, ktérych udziat w globalnej s$wiatowej sprzedazy
siega okoto 80%. W drugiej potowie roku rozpoczeliSmy produkcje kolejnych gier
konsolowych. Ich premiery przewidziane sg na drugie poétrocze 2008, a sprzedaz na
kluczowych rynkach koordynowaé beda miedzynarodowe oddziaty spétki.

W listopadzie 2007 pomysinie udato nam sie — jako pierwszej spotce z branzy elektronicznej
w catej Europie Srodkowo - Wschodniej - zadebiutowaé na GPW. Mimo trudnego okresu
sprzedalismy wszystkie akcje nowej emisji, a nasz kurs zachowuje sie bardzo stabilnie.
Inwestorzy nam zaufali. Przekroczenie prognozy rocznej zaréwno w przychodach, jak i zysku
netto, jest kolejnym dowodem naszych mozliwosci, kompetencji zarzadu oraz pracownikow
spokki.
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Plany na 2008

Zaraz po debiucie, rozpoczelismy ekspansje na miedzynarodowe rynki zbytu poprzez
otwieranie tam swoich oddziatéw. Posiadamy juz cztery biura na swiecie i nie wykluczamy
utworzenia kilku nastepnych placéwek do konca biezacego roku. To dziatania strategiczne
dla spotki, stuzace inicjowaniu i koordynowaniu sprzedazy, pozwalajace na jej Scistg
kontrole. Dzieki nim jestesmy bezposrednio obecni na najwiekszych rynkach zbytu,
budujemy naszg marke, dbamy o wtasciwy wizerunek jej i naszych produktow. Zatrudnilismy
wysoko wykwalifikowanych menadzerdéw, ktorzy tak jak my w Polsce wierzg w sukces City
Interactive i chca ten sukces tworzy¢ razem z nami.

Wykonamy ogromny skok w jakosci produkowanych przez nas gier na platforme PC.
Ukonczymy kolejne dwie bardzo dobre gry przygodowe, mogace sSmiato konkurowac z
najlepszymi tytutami z tego sektora na swiecie. Przy tworzeniu gier akcji potozymy duzy
nacisk na ciekawg fabute, jakosc¢ grafiki oraz grywalnosé. Dzieki tym zabiegom, dystans do
liderow gatunku bedzie sie sukcesywnie kurczyt. W roku 2008 podwoimy ilo$¢ pracownikow
zatrudnionych w Dziale Rozwoju Gier. Nie wykluczamy tez akwizycji niezaleznych
producentow gier, jesli wplynie to na realizacje naszej strategii. Istotnym czynnikiem
sukcesu City Interactive jest odpowiednio nizsza cena detaliczna produktow co bedziemy
umacnia¢ w ramach naszej strategii marketingowe;j.

Coraz wiecej gier tworzonych przez nasze studia, skierowanych bedzie do nowych graczy:
nastolatek, kobiet po 30 roku zycia i ludzi powyzej 50-tki. Wydamy licencjonowane gry z
segmentu zrecznosciowo-logicznego na platforme PC oraz zaczniemy tworzy¢ wiasne.
Wejdziemy w segment gier konsolowych, zaréwno jako producent, jak i wydawca. Pierwsze
gry ukaza sie w drugiej potowie 2008 roku. Beda to: " | love Beauty” oraz ,Sushi Academy” —
dwa produkty przeznaczone w duzym stopniu dla nastolatek, gtéwnej grupy docelowej
platformy Nintendo Dual Screen. Rozpoczniemy tworzenie gier na konsole stacjonarne.

Mamy ambitne plany dotyczgce dalszego wzrostu. Wierzymy, ze skutecznie realizowana
strategia, efektywne zarzadzanie organizacjg w Polsce i w oddziatach zagranica, przetozg
sie na duzg dynamike przychodow i zyskow. Obecha globalna struktura firmy z jej czterema
studiami i rosngcym dziatem wydawniczym moze generowac wielokrotnie wyzsza sprzedaz
niz w ubiegtym roku. Naszym celem jest to, aby sprzedaz osiggneta odpowiednig
efektywnosc¢ juz w 2008 roku, i aby wyniki przelozyly sie na ponadprzecietny wzrost rynkowej
wartosci Spoiki.

Na koniec chciatlbym podziekowaé wszystkim akcjonariuszom, klientom, dostawcom, jak

réwniez naszym pracownikom za dotychczasowe wsparcie i wiare w przyszto$¢ naszej
Spoiki. Dotoze wszelkich staran, aby skutecznie zrealizowaé nasze plany rozwoju.

Z wyrazami szacunku,

Marek Tyminski
Prezes Zarzadu, Chief Executive Officer
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Oswiadczenie Zarz adu

Na podstawie Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 pazdziernika 2005 r. w sprawie
informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentow papierow
wartosciowych, Zarzad CITY INTERACTIVE S.A., oswiadcza, ze wedle swojej najlepszej
wiedzy sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne zostaly sporzgdzone zgodnie z
obowigzujacymi zasadami rachunkowosci oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Spétki oraz jej wynik finansowy, a takze, ze
roczne sprawozdanie finansowe Zarzadu zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz
sytuacji CITY INTERACTIVE S.A., w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A. oswiadcza, ze podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych, dokonujacy badania sprawozdania finansowego Spoiki, zostat
wybrany zgodnie z przepisami prawa oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujacy
tego badania spetniali warunki do wydania bezstronnego i niezaleznego raportu z badania,
zgodnie z wkasciwymi przepisami prawa krajowego.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

Marek Tyminski Krzysztof Bujak
Prezes Zarzadu Czlonek Zarzadu

Warszawa, 13 maja 2008 r.
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1. Ogdlna charakterystyka dziatalno $ci CITY INTERACTIVE S.A.

CITY INTERACTIVE S.A. prowadzi dziatalnos¢ na rynku producentéw i wydawcow gier
komputerowych na terenie kraju iza granica. Jest pierwszg sposrod spétek tej branzy w
Europie Srodkowo Wschodniej posiadajaca status spotki publicznej, pierwsza, ktéra staje sie
globalnym miedzynarodowym graczem..

Glownym obszarem dziatalnosci gospodarczej Emitenta jest tworzenie i wydawanie szerokiej
oferty asortymentowej gier komputerowych, obejmujacej roznorodne ich gatunki. Spoéika jest
producentem gier i prowadzi dziatalnos¢ w segmencie value, w ktorym oferuje szerokg game
produktow skierowanych do odbiorcy detalicznego, dla ktérego, oprécz jakosci, istotna jest
takze cena.

W ramach dziatalnosci na rynku gier video Spoétka wystepuje jako:

- Producent, ktory posiada wtasne studia deweloperskie, w ktérych tworzy nowe projekty,

- Wydawca, ktéry nabywa licencje na gry produkowane przez zewnetrzne studia oraz
tlumaczy, odpowiada za polityke marketingowsg i wprowadza je do sprzedazy,

- Dystrybutor, ktory sprzedaje produkty bezposrednio do sieci handlowych, sieci kolportazu,
portali internetowych i innych.

Poprzez petienie tych trzech funkcji, Spétka moze efektywnie kontrolowa¢ proces
powstawania i dystrybuciji gier bez koniecznosci angazowania duzej ilosci podmiotéw obcych
- posrednikow w procesie wprowadzenia produktéw z oferty do sprzedazy na rynku.

2. Kapitat akcyjny

2.1. Okreslenie kapitatu akcyjnego Spotki

Na dzieh 31 grudnia 2007 r. kapitat akcyjny Emitenta sktadat sie z 12 540 000 akcji o tacznej
wartosci nominalne 1 254 000 zt i dzielit sie na:

- 10 000 000 akciji serii A,

- 40 000 akcji serii B,

- 250 000 akgji serii C.

Akcje serii A zostaly objete przez dotychczasowych wspdlnikow City Interactive Sp. z 0.0. w
momencie przeksztatcenia Spotki w spotke akcyjna.

Akcje serii B zostaly wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikéw i wspétpracownikdw Spoétki. Sad Rejonowy dokonat rejestracji podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akcji serii B w dniu 10 sierpnia 2007 r.

Akcje serii C byty przedmiotem publicznej oferty w listopadzie 2007, ktéra zakohczyla sie
petnym sukcesem. Wszystkie oferowane akcje zostaly objete i optacone. W dniu 17 grudnia
2007 r. Sad Rejonowy w Warszawie dokonat rejestracji podwyzszenia kapitalu akcyjnego
Spotki w wyniku emisji akcji serii C.

Brak jest papieréw wartosciowych dajgcych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do
Emitenta, bowiem zgodnie ze statutem CITY INTERACTIVE S.A. wszystkie wyemitowane
akcje sg akcjami zwyktymi na okaziciela o jednakowej wartosci nominalnej i zwigzane sa z
nimi réwne prawa i obowigzki dla kazdego akcjonariusza.
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2.2. Informacje o znanych Emitentowi umowach, w wyniku ktérych moga nastapi¢ zmiany w
proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy. Wskazanie ograniczeh
dotyczacych przenoszenia prawa wiasnosci papieréw wartosciowych Spotki.

Wszyscy akcjonariusze, ktérych udziat w kapitale zakladowym Emitenta na dzien
zatwierdzenia prospektu emisyjnego przekraczat 2%, zobowigzali sie wobec Spoéiki, iz w
okresie dwunastu miesiecy od dnia pierwszego notowania praw do akcji Emitenta na GPW
nie obcigza, nie zastawig — z wytaczeniem mozliwosci ustanowienia zastawu na rzecz banku
w celu zabezpieczenia kredytu, nie zbedg ani w inny sposob nie przeniosg wiasnosci, jak
rowniez nie zobowigzg sie do dokonania takich czynnosci, co do catosci lub czesci Akcji,
w zaden sposoéb, na rzecz jakiejkolwiek osoby, chyba ze zgode na takg czynnos¢ wyrazi
Rada Nadzorcza Spoitki. Zobowigzanie przestaje wigza¢ w przypadku gdy cena akcji Spokki
(kurs zamkniecia na GPW), przekroczy cene emisyjng o co najmniej 20%.

Zobowigzanie powyzsze dotyczy tacznie 8 987 265 sztuk akcji serii A posiadanych przez ww.
akcjonariuszy, co stanowi 90% posiadanego przez nich na dzien zatwierdzenia prospektu
stanu akgciji.

Wszystkie akcje, ktore podlegajg umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci sg zdeponowane
na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

Spoétka nie posiada informacji o zadnych innych umowach (w tym réwniez zawartych po dniu
bilansowym), w wyniku ktorych mogg w przysziosci nastgpi¢ zmiany w proporcjach
posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.

Brak jest rowniez ograniczen w zakresie wykonywania prawa gtosu przypadajgcych na akcje
Emitenta.

2.3. Informacje o systemie kontroli programéw akcji pracowniczych

W lipcu 2007 r. Spotka wyemitowata 40 000 akcji serii B po cenie emisyjnej 1 zt w ramach
programu motywacyjnego dla swych pracownikbw i znaczacych wspoétpracownikéw.
Obejmujacy akcje serii B zawarli umowy ze Spotka umowy typu ,lock-up” ograniczajace
zbywalnos¢ akcji przez okres dwoch lub trzech lat. W ten sposéb Pracownicy i
wspélpracownicy Emitenta posiadajgcy w sumie 40 000 szt. akcji serii B CITY
INTERACTIVE S.A., co stanowi tacznie 100% akcji serii B Emitenta zawarli ze Spotka
umowy, na mocy ktorych zobowigzali sie do wytgczenia zbywalnosci 100% posiadanych
akcji serii B przez okres 1 roku oraz:

- 70% posiadanych akcji serii B przez okres kolejnego roku dla tgcznej wielkosci 20 150
akgciji,

- 90% posiadanych akcji serii B przez okres dwoch kolejnych lat dla tacznej wielkosci 19 850
akgiji.

Ponadto czes¢ os6b w ramach wspomnianego programu motywacyjnego znajduje sie w
posiadaniu rowniez akcji serii A nabytych po cenie sprzedazy 1 zi. Pracownicy i
wspotpracownicy Emitenta posiadajacy w sumie 35 650 szt. akcji seri A CITY
INTERACTIVE S.A. zilozyli oficjalne zobowigzanie wylgczenia zbywalnosci 100%
posiadanych akcji przez okres 1 roku oraz 90% posiadanych akcji przez okres kolejnych
dwéch lat.

Wszystkie akcje, ktore podlegajag umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci sg zdeponowane
na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

W przypadku zakonczenia stosunku pracy lub wspétpracy z akcjonariuszem posiadajacym
akcje objete w wyniku realizacji programu motywacyjnego, jego akcje sg przenoszone na
inng osobe wskazang przez Zarzad Spoiki.

Brak jest ograniczen w zakresie wykonywania prawa glosu przypadajgcych na akcje
Emitenta objete w ramach programu pracowniczego.
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2.4. Okreslenie tacznej liczby i wartosci nominalnej akcji Emitenta bedacych w posiadaniu
0s6b zarzadzajgcych i nadzorujgcych

: o Warto $€ nominalna
Osoba Funkcja Sta’.‘ p'05|adanych i posiadanych na dzie n 31

dzien 31 grudnia 2007 r. : .

grudnia 2007 r. akcji
Marek Tyminski Prezes Zarzadu 7233704 723 370,40 zt
Michat Sokolski Czionek Zarzadu 586 458 58 645,80 zt
Lech Tyminski | Cztonek Rady Nadzorczej 100 000 10 000,00 z

[I. Omoéwienie podstawowych wielko $ci ekonomiczno - finansowych,

ujawnionych w rocznym sprawozdaniu finansowym.

Wybrane dane finansowe zawarte w niniejszym raporcie zostaly przeliczone na EURO
wedtug nastepujacych zasad:

Pozycje aktywow i pasywéw dla bilansu wedtug sredniego kursu ogltoszonego na ostatni
dzien bilansowy przez Narodowy Bank Polski:

- na dzien 31.12.2006 roku — 3,8312

- na dzien 31.12.2007 roku — 3,5820

Pozycje rachunku zyskow i strat oraz rachunku przeptywow srodkéw pienieznych wedtug
kursu $redniego, obliczonego jako $rednia arytmetyczna kurséw ogtaszanych przez
Narodowy Bank Polski na ostatni dzien miesigca w danym roku:

- na dzieh 31.12.2006 roku — 3,8990

- na dzieh 31.12.2007 roku — 3,7768

Wybrane dane finansowe przeliczone na EURO:
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2007 2006
"000 PLN "000 EUR "000 PLN "000 EUR

Rachunek zyskow i strat
Przychody netto ze sprzedazy produktow, towar6w i materiatow

18 294 4 844 8 984 2 304
Zysk (strata) brutto ze sprzedazy 12 001 3177 5128 1315
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej 4192 1110 2435 624
Zysk (strata) brutto 3885 1029 2223 570
Zysk (strata) netto 3388 897 1747 448
Liczba akcji (w tys. szt.) 12 540 12 540 - -
Zysk na jedng akcje 0,27 0,07 - -
Bilans
Aktywa
Aktywa trwate 6424 1701 1170 300
Aktywa obrotowe 29 683 7 859 4628 1187
Aktywa razem 36 107 9 560 5799 1487
Pasywa
Kapitat whasny 30008 7945 3455 886
Zohowigzania i rezerwy na zobowigzania 6099 1615 2344 601
Pasywa razem 36 107 9 560 5799 1487
Rachunek przeptywu $rodkow pieni eznych
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1571 416 1513 388
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 211225 -2972 -1 026 -263
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci finansowe; 21792 5770 25 6
Saldo zamkni ecia $rodkow pieni eznych 12 883 3411 756 194

W roku 2006 Spoétka miata forme prawng Spotki z ograniczong odpowiedzialnoscia. Nie kalkuluje sie wiec zysku na akcje za ten
okres.

Narastajgco za okres czterech kwartaltdw 2007 r. CITY INTERACTIVE S.A. odnotowala
zdecydowany wzrost przychodow ze sprzedazy, ktére wyniosty 18 294 tys. zi, co oznacza
104% wzrost w poréwnaniu z analogicznym okresem roku poprzedniego, natomiast zysk
netto wzrést o 94% wynoszac 3 388 tys. zt.

Tym samym Zarzad Spéiki przekroczyt prognozy wynikow finansowych City Interactive S.A.
na 2007 r. w odniesieniu do przychodow ze sprzedazy i zysku netto.

1. Bilans

Suma bilansowa na dzieh 31.12.2007 r. zamknela sie kwotg 36 107 137,61 zi, co stanowi
523% wzrost w poréwnaniu z dniem 31.12.2006 r.

Aktywa

Aktywa trwale na dzieh 31.12.2007 r. wynosity 6 424 267,27 zi., i wzrosty 0o 449% w
poréwnaniu z dniem 31.12.2006 r., stanowigc 18% majgtku ogotem Spoiki; rzeczowe aktywa
trwate stanowity 7% aktywéw trwatych ogotem.

Wzrost wartosci aktywow trwatych wynika przede wszystkim z zakrojonych na szeroka skale
prac nad nowymi produktami Spotki (nowymi grami komputerowymi), co objawia sie w
kwocie 3,7 min zt jako ,Koszty zakonczonych prac rozwojowych”. W roku 2007 znaczaco
wzrosty moce przerobowe, co wptyneto na ilo§¢ wydawanych produktéw.
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Jednoczesnie wzrosta ilos¢ i wartos¢ zakupionych licencji na dystrybucje gier
komputerowych wywolujgc aktywow okreslanych jako ,Inne wartosci niematerialne i prawne”.
Zakupy rzeczowych aktywow trwatych (wyposazenie biura i sprzet komputerowy) zwigzane
byly z rosngcym zatrudnieniem w Spoice.

Aktywa obrotowe na dzieh 31.12.2007 r. wyniosty 29 682 861,34 zt i stanowity 82% aktywow
ogotem; aktywa obrotowe wzrosty 0 541% w poréwnaniu z dniem 31.12.2006 r. Wzrost ten w
prawie 70% wynika ze zwiekszenia sie wartosci pozycji ,Inwestycje krétkoterminowe”, co jest
wynikiem otrzymania pod koniec grudnia 2007 r. Srodkéw pienieznych ze sprzedazy
publicznej akcji serii C.

Zapasy stanowity 6% aktywdw obrotowych, natomiast naleznosci kréotkoterminowe - 26 \%.
Wzrost tych dwoch pozycji bilansu zwigzany jest z dynamicznie rosngcg skalg dziatalnosci
Spokki, ktora wynika zardbwno ze wzrostu organicznego, jak i przejecia w maju 2007 r.
wydzielonej czesci Onimedia Sp. z 0.0. (Onigames).

Pasywa

Kapitat wiasny Spotki na dzien 31.12.2007 r. wynosit 30 008 469,31 zt, co oznacza 769%
wzrost w poréwnaniu z dniem 31.12.2006 r.; kapitat wtasny stanowit 83% pasywow ogotem.
Wzrost wartosci kapitatow wiasnych w roku 2007 wynikat z:

- emisji i oferty publicznej akcji serii C, emisji akcji serii B i wydania udziatow wspdlnikom
Onimedia Sp. z 0.0. w zamian za wniesiony aport — 20 535 tys. zt,

- wniesienia rzeczowych sktadnikdw majatku w zwigzku z przejeciem wydzielonej czesci
Onimedia Sp. z 0.0. — 2.630 tys. zi,

- zysku netto roku obrotowego 2007 — 3.388 tys. zt.

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania wynosity 6 098 668,30 zt i wzrosty o 160% w
poréwnaniu z dniem 31.12.2006 r.

Rezerwy na zobowigzania stanowity 1% zobowigzan i rezerw na zobowigzania ogétem i
wzrosty w ciggu roku o 146%.

Zobowigzania dlugoterminowe stanowity 0,23% zobowigzan i rezerw na zobowigzania
ogo6tem. Wynikaty z zawartych umow leasingowych. Na dzien 31.12.2006 r. nie wystepowaty
zobowigzania diugoterminowe.

Zobowigzania krétkoterminowe stanowity 95% ogotu zobowigzah i rezerw na zobowigzania i
wzrosty o 171% w poréwnaniu z dniem 31.12.2006 r. Wzrost ten wynikat z rozpoczetego w
roku 2007 finansowania factoringowego dziatalnosci Spotki oraz ze wzrostu skali dziatalnosci
(wzrost zobowigzan handlowych).

Wartos¢ ksiegowa na akcje wyniosta na dzien 31.12.2007 r. — 2,39 zi. Nie kalkuluje sie
wartosci ksiegowej na akcje za rok 2006, gdyz wtedy Spoétka posiadata forme prawng Spotki
Z ograniczong odpowiedzialnoscia.
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2. Rachunek zyskow i strat

Przychody netto ze sprzedazy wyniosty 18 294 140,61 zi, co stanowi 104% wzrost w
poréwnaniu z rokiem 2006, co Spotka zawdziecza dynamicznie rosnacej skali dziatalnosci
osiggnietej zaréwno poprzez wzrost organiczny, jak i przejecie w maju 2007 r. wydzielonej
czesci Onimedia Sp. z 0.0. (Onigames).

Zysk na dziatalnosci operacyjnej wyniost 4 192 354,46 zt i byt wyzszy w poréwnaniu z 2006 r.
0 72%.

Zysk na dziatalnosci gospodarczej wyniést 3 885 366,88 zt i wzrdst w stosunku do roku 2006
r.o 75%.

Zysk netto wyniost 3 388 297,88 zt i byt wyzszy 0 94% w poréwnaniu z 2006 .

Zysk netto na akcje w 2007 r. osiggnat poziom 0,27 zt. W roku 2006 Spoétka posiadata forme
prawng Spoiki z ograniczong odpowiedzialnoscia. Przyjmujac za ten okres liczbe akcji na
poziomie 10 min sztuk (bez nowych emisji akcji serii B i C z roku 2007), zysk na akcje
uksztattowalby sie na poziomie ok. 0,17 zt.

3. Rachunek przeptywdw pieni eznych
Rok 2007 r. rozpoczeto stanem $rodkow pienieznych w wysokosci 756 155,18 zt.

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej wyniosty 1 571 007,54 zi.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej wyniosty -11 225 196,02 zt. Istotnymi
pozycjami w tym zakresie byly wydatki zwigzane z nabyciem wartosci niematerialnych i
prawnych (finansowanie prac nad kolejnymi produktami wlasnymi Spétki) oraz nabyciem
krétkoterminowych aktywow finansowych.

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej wyniosty 21 791 576,70 zt. W roku 2007
pozyskano srodki pieniezne gtdwnie poprzez emisje nowych serii akcji (21 512 tys. zt).

Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 12 893 543,40 zt.

lll. Informacje o podstawowych produktach, towarach i ustugach, wraz z ich
okre sleniem warto $ciowym iilo $ciowym oraz udzialem poszczegolnych grup w
sprzeda zy CITY INTERACTIVE S.A. ogdtem, a tak ze zmianach w tym zakresie w
2007 r.

Ocena czynnikow i nietypowych zdarze h majacych wptyw na wyniki finansowe

Dzialalno$¢ gospodarcza CITY INTERACTIVE S.A. polega na tworzeniu lub zakupie gier
video i oferowaniu ich do sprzedazy hurtowej na terenie catego swiata. Spotka kltadzie nacisk
na prowadzenie sprzedazy w formie dystrybucji gotowych nosnikbw z programami
komputerowymi (finished goods), jednak w niektérych przypadkach dokonuje sprzedazy
licencji na dystrybucje programu na okreslonym obszarze i w okreslonym czasie.

Struktura przychodow ze sprzedazy osiggnietej przez Spotke w latach 2006-2007 ze
wzgledu na rodzaj oferowanego produktu ksztaltowata sie nastepujaco:
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Struktura asortymentowa przychodéw ze sprzeda  zy w roku 2006 - 2007 w uj eciu warto sciowym
Przychody 2007 udziat % 2006 udziat %] 2006 /2007
Sprzeda z tytutdw licencjonowanych 9 231 920 50,5% 3248 481 36,2% 184,2%
Sprzeda z tytutdw wtasnych 6 875 978 37,6% 3715 346 41,4% 85,1%
Sprzeda z licencji 1976 845 10,8% 1569 981 17,5% 25,9%
Sprzeda z ustug 209 398 1,1% 449 838 5,0% -53,5%
Razem 18 294 141 100,0% 8 983 646 100,0% 103,6%
Struktura asortymentowa przychodow ze sprzeda  zy w roku 2006 -2007 w uj eciu ilo $ciowym
Przychody 2007 udziat % 2006 udziat %] 2006 /2007
Sprzeda z tytutéw licencjonowanych 1121439 63,8% 290 705 46,5% 285,8%
Sprzeda z tytutéw wtasnych 635 502 36,2% 334 545 53,5% 90,0%
Razem 1756 941 100,0% 625 250 100,0% 181,0%
Struktura asortymentowa przychodow ze sprzeda  zy w latach 2006 - 2007
20 000 000,00
15 000 000,00 -
10 000 000,00 -
5 000 000,00 -
0,00 -
2007 2006
OSprzedaz ustug 209 397,54 449 838,00
O Sprzedaz licencji 1976 845,06 1569 981,00
O Sprzedaz tytutéw whasnych 6 875 977,86 3715 346,00
B Sprzeda z tytutéw licencjonowanych 9 231 920,15 3248 481,00

Struktura asortymentowa przychodoéw ze sprzeda

O Sprzedaz licencji
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-
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wihasnych
38%
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Najwazniejszymi czynnikami, ktére spowodowaty rozwéj Spot kisa:

1. Zwiekszenie ilo $ci wyprodukowanych gier przez CITY INTERACTIVE S.A. do 9
tytutdw uko hczonych i przeznaczonych do sprzeda zy w roku 2007.

Jest to nastepstwo rozwoju Dziatu Rozwoju Gier i zwiekszenia jego mocy produkcyjnych.
Sprzedaz tytutow wiasnej produkcji w formie dystrybucji (finished goods) wzrosta o 85% w
poréwnaniu z rokiem ubieglym. Do najwazniejszych tytutow, ktére wzbogacity szerokg palete
handlowa Spoiki i zostaly wprowadzone do sprzedazy w roku 2007 nalezaly:

Terrorist Takedown 2

Kolejna czes¢ serii gier akcji polegajacych na zwalczaniu terrorystow i
uwalnianiu przetrzymywanych zakladnikéw. Jest to pierwszy tytut w
kategorii shooter z trybem gry dla wielu oséb, umozliwiajgcym zmagania
miedzy oddziatami specjalnymi r6znych krajéw. Poprzednia seria odniosta
sukces na rynku sprzedajac sie tgcznie w ponad 600 tys. egzemplarzy.

Art of Murder: FBI Confidential (Art of Murder: Szt uka Zbrodni)
Pierwszy tytut z segmentu gier przygodowych typu point & click. Ukazat
sie w wyzszej niz wiekszos¢ gier Spoiki cenie detalicznej (np. 34,99 Euro
w Niemczech i 49,99 2zt w Polsce). Gra cieszy sie duzym
zainteresowaniem i osigga satysfakcjonujace wyniki sprzedazy. CITY
INTERACTIVE S.A. podjeta juz decyzje o produkcji jej kontynuacji.

>
%
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Sniper: Art of Victory (Snajper: Sztuka Zwyci  ezania)

Gra akcji z segmentu shooter, osadzona w realiach Il wojny swiatowej.
Gracz wciela sie w role dziatajgcego z ukrycia strzelca wyborowego
bedacego czionkiem wyspecjalizowanych jednostek bojowych. Gra
zawiera unikalny system obstugi broni snajperskiej, uwzgledniajacy m.in.
kondycje strzelca (oddech, koncentracja) i reprezentuje popularng
tematyke gier snajperskich.

Battlestrike: Force of Resistance (Mortyr 3 — Akcje Dywersyjne)
Trzecia odstona przygdd walecznego super szpiega brytyjskiego Ml - 6
Jana Mortyra. Gra z gatunku shooter, prezentujgca sprawdzong formute
dziatan wojennych w realiach 1l Wojny Swiatowej. Godna pierwowzoru
kontynuacja serii potwierdzona dobrymi wynikami sprzedazy, szczegélnie
na rynku zachodnioeuropejskim.
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Code of Honor: The French Foreign Legion (Legia Cud  zoziemska)

Francuska Legia Cudzoziemska od blisko dwustu lat przycigga
poszukiwaczy przygod. Przyciggneta tez tworcow gier. Dzieki temu
powstat interesujacy shooter pozwalajgcy na przezycie mrozacych
krew w zytach operacji jako zotnierz elitarnej wielonarodowosciowej
formacji wojskowej.

2. Zakup w formie licencji nowych tytutéw i wprowad zenie ich do sprzeda zy na terenie
Polski, Czech, Slowacji i W egier, a czesci z nich tak ze na terenie catej Unii
Europejskiej

W roku 2007 wprowadzono do sprzedazy takze szereg tytutdw, co do ktérych nabyto licencje
na ich dystrybucje. Sprzedaz tytutow licencjonowanych w formie dystrybucji wzrosta w roku
2007 o0 284%, a ich udziat w ogolnej sprzedazy zwiekszyt sie z 36% do 50%. Jest to przede
wszystkim wynikiem opisanego w kolejnym punkcie przejecia Onigames i wraz z nim
szeregu licencji na dystrybucje gier oraz dostepu do nowych kanatéw sieci sprzedazy.

W ocenie Zarzadu, najwazniejszymi z nich pod wzgledem ilosci rynkdéw, na ktérych zostaly
wydane i osiggnietego poziomu sprzedazy sa;:

Overspeed

Najlepiej sprzedajacy sie kupiony na licencji tytut City Interactive S.A..
Fantastyczna oprawa graficzna, dobra muzyka i niepowtarzalny klimat
nielegalnych wyscigobw samochodowych w Miescie Anioldw oraz cena
gry to gtébwne czynniki ktore wpltynety na tak duzy sukces tego tytutu.

Marine Sharpshooter 3 "

Interesujaca propozycja dla fanéw strzelania precyzyjnego. Gracz ma za
zadanie pokierowac¢ dwuosobowym zespolem amerykanskich Marines,
sktadajgcym sie ze Snajpera i Zwiadowcy. W zaleznosci od potrzeb i
oceny sytuacji ma mozliwos¢ przelgczania sie miedzy obiema
postaciami. Cel - wysledzi¢ i zniszczy¢ kryjowki terrorystéw w Iranie.

-
-
-
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Ubersoldier 2

Jest to kontynuacja gry akcji osadzonej w czasach Il wojny Swiatowej.
Gracz ma za zadanie zapobiec tajnej ewakuacji najwazniejszych postaci
Il Rzeszy. Gra zostata wyprodukowana przez firme Play Ten.
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The Heat of War
Ciekawa interpretacja jednej z najwazniejszych bitew Il Wojny Swiatowe;.
Gra przenosi uzytkownika w srodek batalii toczacej sie na Oceanie
Spokojnym. Gracz rzucony zostaje w wir najwiekszego w historii
marynarki wojennej desantu wodno — lgdowego aby zdoby¢ wulkaniczng
wyspe Iwo-Jima.

America’s Secret Operations: Close Conflict

Gra multiplayer oferujgca tatwa, a zarazem dynamiczng rozgrywke. Gracz
staje na czele oddziatu zbrojnego prywatnej organizacji militarnej
oferujacej ciche i zabojczo skuteczne rozwigzywanie niewygodnych
sytuacji dla ich bardzo zamoznych klientow.

3. Przejecie Onigames — wydzielonej cz esci spotki Onimedia Sp. z 0.0.

Transakcja ta umozliwita CITY INTERACTIVE S.A. szeroki dostep do:

- szeregu posiadanych przez Onigames licencji na dystrybucje gier PC, co powiekszyto
oferte produktowg Spoiki,

- detalicznych rynkéw zbytu w Polsce. Mowa tu o sieciach wielkopowierzchniowych, takich
jak np. Media Markt, Saturn, czy Carrefour jak rowniez do sieci sklepéw dyskontowych.
Dzieki transakcji Spétka bezposrednio oferuje swoje produkty na terenie Czech i Slowacji
poprzez sie¢ kolportazu.

Rejestracja potgczenia przez Sad Rejonowy nastgpita w dniu 10 maja 2007 r. Od tego dnia
wyniki finansowe Onigames sg czescig wynikow Spoiki, stad tez CITY INTERACTIVE S.A.
odnotowata znaczacy wzrost przychodéw. Wyniki finansowe Onigames osiggniete w okresie
od 1 stycznia do 9 maja 2007 r. sg czescig sprawozdania finansowego Onimedia Sp. z o.0.
W celu zobrazowania jak dokonane potgczenie wptynetoby na rachunek zyskow i strat CITY
INTERACTIVE S.A. na dzien 31 grudnia 2007 r. gdyby zostato przeprowadzone na poczatku
okresu sprawozdawczego, tj. w dniu 1 stycznia 2007 r. zamieszczono ponizej wybrane
elementy sprawozdania finansowego przejetej wydzielonej czesci Onimedia Sp. z 0.0. (w tys.
zh):

Dane finansowe
CITY INTERACTIVE
S.A. za rok 2007

Dane wydzielonej
czesci Onimedia Sp.
Z 0.0. za okres 01.01-

Razem
(proforma)
01.01-31.12.2007

09.05.2007
Przychody ze sprzedazy netto 18 294 4 087 22 381
EBITDA 5809 1588 7 397
Zysk netto 3388 1145 4533
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Ponizej zaprezentowano poréwnanie wynikow proforma (sumy wybranych danych
finansowych City Interactive i wydzielonej czesci Onimedia Sp. z 0.0.) za lata 2006-2007 (w

tys. zt):

Dane finansowe
proforma za rok 2006

Dane finansowe
proforma za rok 2007

Dynamika wzrostu

Przychody ze sprzedazy netto 16 343 22 381 36,95%
EBITDA 5121 7397 44,45%
Zysk netto 3392 4533 33,65%

Dane finansowe Onigames (czes¢ Onimedia Sp. z 0.0.) i dane proforma za rok 2006 oraz
pierwsze potrocze 2007 r. zostaly réwniez zaprezentowane w prospekcie emisyjnym CITY
INTERACTIVE S.A. sporzadzonym w zwigzku z publiczng emisjg akcji serii C i
zatwierdzonym przez Komisje Nadzoru Finansowego w dniu 6 listopada 2007 r.

4. Wzrost efektywno $ci
dziatalno s$ci na nowych

na miedzynarodowych rynkach zbytu i rozpocz ecie

Zarzad Spéiki bedzie umacniat i rozbudowywat sie¢ dystrybucji w innych krajach, celem
zdecydowanego umocnienia pozycji CITY INTERACTIVE S.A. na miedzynarodowym rynku
gier komputerowych.

W minionych miesigcach Spoélka podjeta réwniez wspoiprace z kontrahentami na
obiecujacych rynkach europejskich, takich jak Rumunia, Chorwacja, Grecja oraz w Australii.
Ponadto rozwijano kanaly dystrybucji na rynkach zagranicznych oraz w Polsce.

Dodatkowo Zarzad Spoéiki, zgodnie z wczesniejszymi planami ekspansji miedzynarodowej,
tuz po ofercie publicznej akcji serii C, podjat decyzje i rozpoczat dziatania w przedmiocie:

- otwarcia przedstawicielstwa handlowego na terenie Europy — w Wielkiej Brytanii,

- otwarcia oddziatdw Spotki na terenie Europy oraz Ameryki — w Niemczech, Ameryce
Pdétnocnej i Peru, w postaci spotek zaleznych.

5. Intensyfikacja dziata n marketingowych i umocnienie marki City Interactive

W 2007 roku Spotka potozyta wiekszy nacisk na marketing produktowy i wizerunkowy.
Podejmowane byly dziatania zaréwno w zakresie public relations na rynkach zagranicznych,
jak i kampanii reklamowych, w tym telewizyjnych, w Polsce. Szczegdllne nasilenie miato
miejsce w drugiej potowie roku, kiedy wyemitowane zostaly telewizyjne reklamy gier:
Overspeed i Terrorist Takedown 2.

Powyzsze dziatania odniosty spodziewany efekt umocnienia marki City Interactive w
aspekcie zarébwno konsumenta detalicznego, jak i kontrahentéw. W efekcie pozyskano
nowych, lojalnych klientow oraz wzmocniono wizerunek Spoétki. Umozliwito to poprawe
warunkéw handlowych z dotychczasowymi partnerami biznesowymi oraz nawigzanie
wspdtpracy z nowymi kontrahentami i dystrybutorami.

6. Intensyfikacja sprzeda zy typu ,Cover CD”

Sprzedaz typu ,Cover CD” polega na oferowaniu wydawcom prasy fachowej licencji na
produkty znajdujace sie w portfolio Spotki. Jest to efekt wysitkdw Zarzadu zwigzanych z
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poszerzaniem i dywersyfikacjg zrodet przychodu. Spétka planuje dalszy rozwdéj sprzedazy
tego typu w 2008 roku.

IV. Informacje o rynkach zbytu, w podziale na krajo we i zagraniczne oraz
zrodtach zaopatrzenia w materialy do produkcji, w to wary i ustugi, z
okre sleniem uzale znienia od odbiorcow i dostawcow

W roku 2007 zmalat udziat sprzedazy zagranicznej w catkowitych przychodach Spoétki z
niespetna 80% do poziomu 62%. Jest to wynikiem ekspansji krajowej dystrybucji, ktéra byta
mozliwa dzieki przejeciu detalicznych i kolportazowych sieci sprzedazy Onigames.

Ponizsze zestawienia iloSciowe dotycza sprzedazy dystrybucyjnej czyli tytutdw wiasnych i
licencjonowanych (bez udziatu licencji i ustug).

Udziat exportu w przychodach ze sprzeda zy w latach 2006 - 2007

Sprzedaz 2007 udziat 2006 udziat
Zagranica 11 400 734,44 62,32% | 7 143 980,54 79,53%
Polska 6 893 406,17 37,68% | 1838 665,76 20,47%
TOTAL 18 294 140,61 100,00%| 8 982 646,30 100,00%

Udziat exportu w przychodach w latach 2006 - 2007
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W ujeciu ilosSciowym udziat eksportu wynosi 46%. Potwierdza to fakt osiggania o wiele
wyzszych marz na terenie zagranicy ze wzgledu na wyzszy poziom cen obowigzujacy na
rynkach zagranicznych. Na najwazniejszym dla Spotki w roku 2007 rynku niemieckim, gry
komputerowe oferowane sg najczesciej w cenach detalicznych 19,99 Euro lub 9,99 Euro,
podczas gdy w Polsce jest to z reguty 19,99 zt lub 9,99 zt.

Udziat exportu w przychodach w uj
Sprzedaz 2007

eciu ilo sciowym w latach 2006 - 2007
udziat 2006 udziat

Zagranica

814 754

46,37%

394 601

63,11%

Polska

942 187

53,63%

230 649

36,89%

TOTAL

1756 941

100%

625 250

100%

Udziat exportu w przychodach w uj  eciu ilo $ciowym w latach 2006 - 2007
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Struktura geograficzna przychodéw ze sprzeda  zy w latach 2006 - 2007

20000 000 -
15 000 000 -
10 000 000 -
5000 000
0 L I
2007 2006
OSWIAT 1643 353 1301074
OEUROPA 9757 382 5 842 906
BPOLSKA 6 893 406 1839 666
Struktura geograficzna przychodéw ze sprzeda  zy w roku 2007
OSWIAT
9%
B POLSKA
38%
DOEUROPA

53%

Geaograficzna struktura asortymentowa przychodow ze sprzeda zy w roku 2007 w uj eciu ilo Sciowym

2007
Przychody Zagranica Polska TOTAL
Sprzedaz tytutdw licencjonowanych 404 395 717 044 1121439
Sprzedaz tytutdw wtasnych 410 359 225143 635 502
Razem 814 754 942 187 1756 941

Geaograficzna struktura asortymentowa przychodow ze sprzeda zy w roku 2006 w uj eciu ilo Sciowym

2006
Przychody Zagranica Polska TOTAL
Sprzeda z tytutdéw licencjonowanych 180174 110531 290 705
Sprzedaz tytutdw wtasnych 214 427 120118 334 545
Razem 394 601 230 649 625 250

Jedynym odbiorca, ktérego udziat w sprzedazy Spoétki przekracza 10% jest niemiecki
dystrybutor DTP Entertainment AG, ktory w roku 2007 wygenerowat 30% przychodow
Emitenta. Nie ma zadnych powigzan kapitatowych ani personalnych pomiedzy wymienionym
odbiorcg a CITY INTERACTIVE S.A.
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Jedynym dostawca, ktérego udziat w sprzedazy Spotki przekracza 10% jest ATS Sp. z o.0.
Wartos¢ zakupoéw dokonanych przez Emitenta w roku 2007 od ATS Sp. z 0.0 stanowi 15%
jego przychodéw ze sprzedazy. Opis powigzan Spotki z tym dostawcg oraz rodzaj
swiadczonych ustug zostaty opisane w VI 1. i VII.

V. Istotne czynniki ryzyka i zagro zen Spoiki
Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia Emitenta sg nastepujace:

Ryzyko zwi gzane z sytuacj @ makroekonomiczn g

Dziatanie Spotki na rynku doébr konsumpcyjno-rozrywkowych jest uzaleznione od sytuacji
makroekonomicznej na poszczegollnych rynkach. W ostatnich latach branza rozrywkowa
rozwija sie dynamicznie i szacuje sie, iz wartos¢ rynku gier video przekroczyta juz wartosc
branzy filmowej. Trendy te mogq zosta¢ wyhamowane w wypadku pogorszenia sie swiatowej
koniunktury. Dla zminimalizowania tego ryzyka Spotka znaczaco dywersyfikuje geograficzne
zrédta swoich przychoddéw. Poleca tez produkty w nizszych cenach, anizeli znani giganci i
potentaci Swiatowi z tej samej branzy. Elastycznos¢ popytu na produkty o nizszych cenach
jest znaczaco nizsza w sytuacji ogélnego spadku dochodéw spoteczenstwa w poréwnaniu z
produktami drogimi.

Ryzyko konkurencji

Dzialalno$¢ prowadzona przez Emitenta na rynkach calego swiata jest narazona nha
konkurencje ze strony innych podmiotéw. Wytwarzaniem i oferowaniem gier video zajmujg
sie duze miedzynarodowe firmy posiadajgce prestiz i oferujgce innowacyjne produkty.
Spotka jest wydawcag gier w segmencie value, ktory charakteryzuje sie wydawaniem
produktow o nizszych cenach detalicznych, jednoczesnie towar ten ma zagwarantowany
okreslony poziom jakosci i jest skierowany do gracza okazyjnego (w przeciwienstwie do
graczy ,natogowych”). W ten sposoéb, oferujgc produkt dla innej grupy docelowej, Spétka nie
konkuruje bezposrednio z gigantami rynku. Pozytywnym stosunkiem jakosci do ceny
zdobywa coraz liczniejszg rzesze statych i lojalnych klientow.

Emitent dostrzega rowniez zagrozenie ptynace z dziatalnosci nielegalnych dystrybutoréw
gier, ktérzy tamigc prawa autorskie nielegalnie rozpowszechniajg programy komputerowe
bez zgody producenta lub wydawcy. Na korzys¢ Spolki dziata fakt, iz oferuje ona swoje
produkty w nizszych przedziatach cenowych, co czyni mniej optacalng skale piractwa jej
programami.

Ryzyko zmiany trendow

Spotka dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktérych krotki jest cykl
zycia produktu, jak i podlegajg one cigglemu postepowi technologicznemu. Nie mozna
wykluczyé ryzyka pojawienia sie na rynku nowych rozwigzanh ktére spowoduja, iz produkty
oferowane przez Emitenta przestang by¢ atrakcyjne i nie zapewnig Emitentowi wplywow
spodziewanych na etapie ich tworzenia i rozwoju. Aby zminimalizowa¢ to ryzyko, Spotka
przyjeta strategie podazania za trendami i oferowania na rynku towardéw, ktére sg
sprawdzone i cieszg sie powodzeniem nabywcéw, a nie wyznaczania trendéw, co jest
strategig o wiele bardziej kosztowna i ryzykowna.

Ponadto, City Interactive dziatajgc w segmencie value, posiada mniejsze i bardziej
elastyczne budzety projektowe, przez co jest w stanie szybciej reagowac¢ na zmieniajgce sie
okolicznosci i trendy w branzy.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla Spotki moga by¢ bardzo czeste zmiany regulacji prawnych i podatkowych w
Polsce, a takze na innych rynkach. Dotyczy to uregulowan i interpretacji przepisow
zwigzanych z rynkiem kapitalowym, prawem pracy i ubezpieczen spolecznych, prawem
podatkowym czy uregulowan dotyczgacych prawa handlowego. W niektérych krajach czesto
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podejmowany jest temat zakazu oferowania gier video zawierajgcych elementy przemaocy.
Istnieje ryzyko zmiany przepiséw miedzynarodowych lub stosowanych w ktéryms z panstw,
gdzie Spotka oferuje swoje produkty czy tez prowadzi dziatalno$¢ gospodarcza, ktére mogq
okazac sie niekorzystne dla Emitenta.

Ryzyko kursu walutowego

Na chwile obecng przeszio potowa przychodoéw Spéiki generowana jest z eksportu towardw i
ustug na rynki zagraniczne. Sprzedaz rozliczana jest w walutach obcych, przede wszystkim
w Euro, ale réwniez w dolarach amerykanskich i australijskich, czy koronach czeskich i
stowackich. Aktualne tendencje i trendy w gospodarce polskiej sprzyjajg umacnianiu sie
zlotego, a wiec sg niekorzystne dla eksporteréw. Spoétka zaczetla w roku biezacym
zabezpiecza¢ przychody eksportowe przy uzyciu instrumentéw pochodnych, jak i bedzie
wykorzystywac¢ aktualne ostabienie dolara amerykanskiego dla dokonywania zakupow
importowych oraz przeniesienia czesci produkcji na inne rynki.

Do czynnikéw ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalno$cig Spotki naleza:

Ryzyko zwi gzane z utrat g kluczowych konsultantéw

Dzialalno$¢ produkcyjna Spotki prowadzona jest w oparciu o wiedze i doswiadczenie
konsultantow. Jest to cecha charakterystyczna dla przedsiebiorstw dziatajgcych na rynku
produkcji gier video. Na rynku istnieje trudnos¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych
specjalistow z tej dziedziny, czy tez 0s6b zarzgdzajgcych projektami.

Spotka potozyta szczegolny nacisk na:

- motywacyjny system wynagrodzenia funkcjonujacy w Spoéice i budujacy wiezi pomiedzy
organizacjg a pracownikami, wraz z opiekg medyczng i pakietem socjalnym,

- emisje akcji serii B skierowanych do pracownikéw i wspotpracownikow,

- rozbudowe Dziatlu Rozwoju Gier réwniez poza granicami Polski.

Ryzyko zwi gzane z utrat g kluczowych klientéw

Dziatalno$¢ handlowa Spotki prowadzona jest w oparciu o rozwiniete kanaty sieci detalicznej
w Polsce oraz o $cistg wspdlprace z zagranicznymi dystrybutorami majgcymi swe siedziby w
innych krajach. W zwigzku z tym istnieje ryzyko rozwigzania uméw dystrybucyjnych czy
upadtosci (lub inne) podmiotéw, za pomoca ktérych Emitent dokonuje sprzedazy towarow.

W roku 2007 istotna czes¢ przychodow (30%) pochodzita ze wspoétpracy z niemieckim
dystrybutorem, DTP Entertainment AG. Spoétka jednak nie widzi duzego ryzyka utraty tego
kontrahenta bowiem otworzyta juz na terenie Niemiec swoje przedstawicielstwo i planuje
stworzy¢ wiasng sie¢ dystrybucyjna. Wspéipraca z DTP bedzie w najblizszej przysztosci
kontynuowana w zmniejszonym zakresie.

Istotng warto$¢ w przychodach Emitenta majg takze zawarte umowy z czotowymi polskimi
spotkami zajmujacymi sie dystrybucjg kolportazowa — Kolporter S.A. oraz Ruch S.A. Ich
laczny udziat w przychodach Spéiki osiggnietych za rok 2007 przekroczyt poziom 15%.
Zakonczenie wspotpracy z tymi spétkami mogloby spowodowaé utrate istotnej czesci
przychodow Emitenta poniewaz istnieje niebezpieczenstwo, iz w krétkim okresie Spotka nie
bedzie w stanie pozyska¢ innego kontrahenta na terenie Polski, ktéry zastgpitby firme Ruch
lub Kolporter i gwarantowatby osigganie przychodéw na podobnym poziomie.

Udziat pozostatych odbiorcow w przychodach Spotki za rok 2007 jest nizszy od 5% i jest
Zwigzany z nizszym poziomem ryzyka.

Ryzyko zwi gzane z dostawcami

Spotka i jej przychody sa w pewnym stopniu uzaleznione od dostaw licencji do
rozpowszechnia gier video. Sprzedaz dystrybucyjna tytutdw licencjonowanych przekroczyta
w roku 2007 poziom 50% catkowitych przychodéw. W ostatnim czasie widoczna jest wsrod
tworcéw gier video tendencja do zawyzania cen sprzedazy czy organizowania przetargow,
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ktére wydtuzajg proces nabycia licencji w czasie lub ograniczajg jej geograficzny zasieg.
Emitent planuje nabywac¢ licencje obejmujgce wiekszy obszar terytorialny (Europa, Ameryka
Pdétnocna lub caly $wiat), co moze by¢ obarczone ryzykiem cenowym lub nawet mozliwoscig
nabycia takich licenciji.

Dla wyeliminowania opisywanego ryzyka dla dziatalnosci City Interactive, Spotka dazy do
rozwoju wtasnego Dziatu Rozwoju Gier w kraju i poza jego granicami aby uniezalezni¢ zrodta
przychodow od podmiotow zewnetrznych, jak i stara sie nawigzywac statg i diugoterminowg
wspéiprace z wybranymi studiami produkcyjnymi.

Ryzyko zwi gzane z realizacj g planéw rozwojowych

W ramach realizacji strategii zwigzanej ze zwiekszeniem obszaru i sity oddziatywania oraz z
rozszerzeniem dziatalnosci Spoétki, Emitent planuje w najblizszym czasie znaczacy rozwoj
grupy kapitatowej gtébwnie na rynkach zagranicznych poprzez zwiekszanie mocy
produkcyjnych i dystrybucyjnych. Emitent dopuszcza jednoczesnie mozliwos¢ przejecia
innych podmiotow krajowych i zagranicznych, ktére bedg mogly przyczyni¢ sie do
skokowego rozwoju Spotki. Do tego celu sg wykorzystywane srodki pozyskane w listopadzie
2007 r. z emisji publicznej akcji serii C. Spoétka na biezaco prowadzi kalkulacje optacalnosci
przeprowadzanych inwestycji, jednakze nie nalezy wyklucza¢ ryzyka zmiany okolicznosci
dziatalnosci na poszczegoélnych rynkach lub niepowodzenia projektow inwestycyjnych, co
mogtoby zachwia¢ strumieniem przeptywow pienieznych. Ryzyko to wigze sie réwniez z
zaktadaniem nowych spétek zaleznych na terenie innych krajow (np. Niemcy, Peru, USA i
inne) oraz prowadzong przez nie dzialalnoscig i nie ogranicza sie jedynie do oplacalnosci
przeprowadzanych transakcji czy osiagniecia skali dziatalnosci, ktéra pozwalataby czerpa¢
zyski, ale réwniez do otoczenia prawnego, socjalnego, politycznego itp. na tych rynkach.

W celu ograniczenia wskazanego ryzyka Emitent korzysta z porad znanych doradcéw (np.
kancelarie prawne czy podatkowe), jak i posiada szczegdtowe plany dziatania na nowych
rynkach.

Ryzyko zwi gzane z oferowanymi produktami

Konkurencyjne rynki sg napedzane poprzez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych
produktow. Istnieje ryzyko, iz niektére produkty Emitenta zostang ukonczone pézniej niz to
byto planowane, co moze w konsekwencji negatywnie wptyng¢ na generowane przeptywy
pieniezne poprzez przekraczanie budzetéw projektowych i przesuwanie sie planowanych
przychodéw ze sprzedazy i wptywow $rodkéw finansowych na kolejne okresy
rozrachunkowe. Do czynnikbw wewnetrznych, ktére moga spowodowac opOznienie nalezg
miedzy innymi nie spetnianie przez produkt stawianych mu wymogow jakosciowych czy
problemy z poprawnym dziataniem gry. Czynniki zewnetrzne to miedzy innymi ukazanie sie
na rynku produktu konkurencyjnego posiadajacego unikalne cechy na tyle istotne, ze Emitent
aby byt konkurencyjny chce uwzgledni¢ je réwniez w swoim projekcie. Do czynnikow
zewnetrznych nalezy rowniez zaliczy¢ opOznienia dostawcéw w przygotowaniu na czas
elementéw niezbednych do wytworzenia gry.

Branza producentow oprogramowania rozrywkowego na Swiecie znana jest z
przesuwajgcych sie premier gier komputerowych i konsolowych. Opéznione gry spetniajace
aktualne oczekiwania jakosciowe majg przewaznie taki sam potencjat sprzedazy, jak gdyby
ukazaly sie zgodnie z planem. Podczas dodatkowego czasu przy wystgpieniu ewentualnego
op6znienia, Emitent moze doda¢ inne elementy do gry, czynigc jg jeszcze bardziej
atrakcyjna, co w konsekwencji moze podnies¢ jego sprzedaz i zyski. W wielu przypadkach
dochodzi réwniez element marketingowy tzw. ,dtugo oczekiwana gra”, ktory korzystnie
wptywa na budowanie wizerunku produktu. Zdecydowana wiekszos¢ produktow Emitenta
jest konczona na czas i zgodnie z planem, jednakze nie mozna wykluczy¢ ryzyka opoznien w
jego dziatalnosci.

Ponadto Istnieje ryzyko wystgpienia przeciw Spoétce przez firmy lub osoby zewnetrzne z
powodztwem, w zwigzku z prawami autorskimi do gier, do ich elementéw, do znakdéw
graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegdlnych produktéw. Szczegodlnie na takie
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ryzyko narazona jest dziatalnos¢ w Stanach Zjednoczonych, charakteryzujgcych sie
zaostrzong legislacjg. Emitent kazdorazowo skltada wniosek o zastrzezenie prawa
autorskiego do gry, jej tytutu i znaku graficznego, zgtaszajac taki wniosek w celu ochrony
znakow na terenie Unii Europejskiej i innych krajow z calego s$wiata, jednoczesnie
sprawdzajgc jego dostepnosé na poszczegolnych rynkach i szacujac ryzyko naruszenia praw
autorskich podmiotow trzecich.

VI. Informacje o umowach znacz acych dla dziatalno sci gospodarczej CITY
INTERACTIVE S.A., w tym umowach zawartych pomi edzy akcjonariuszami oraz
umowach ubezpieczenia, wspotpracy lub kooperacji za ~ wartych w 2007 roku

1. Umowy istotne dla prowadzonej dziatalno  $ci gospodarcze;j

Spoétka zawarta umowe ramowg 0 wspotprace z ATS Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie w
dniu 2 kwietnia 2007 r.

Przedmiotem umowy jest zobowigzanie ATS Sp. z 0.0. do $wiadczenia ustug tworzenia gier
komputerowych lub ich elementéw (dzieto) na zlecenie Emitenta. W szczegoélnosci Strony
oznaczyly w umowie zasady wspotpracy wykonywania dziet dla Emitenta (sposob skladania
zaméwien, warunki techniczne wykonania dziet oraz ich odbioru).

Strony szczegotowo uregulowaty kwestie przejscia autorskich praw majatkowych na
Emitenta, ktére nastepuje z chwilg odbioru dzieta.

Niezaleznie od liczby dziet wykonanych w danym miesigcu wynagrodzenie ATS Sp. z o.0.
nie bedzie nizsze niz 100 000 zt.

Wartos¢ transakcji zawartych w ramach opisanej umowy w roku 2007 opisana zostata w
punkcie VII niniejszego raportu.

2. Umowy ubezpieczenia

CITY INTERACTIVE S.A. posiada umowy polisy ubezpieczeniowe w TU Allianz, AlG Europe
S.A., Euler Hermes S.A. oraz STU Ergo Hestia S.A.

Suma
Nazwa o . . Okres ; .
) . Przedmiot i zakres ubezpieczenia X , ubezpieczenia
Ubezpieczyciela ubezpieczenia
(wtys. zh)
TU Allianz Polska . . Lo -~ I 20.12.2007 -
SA Ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej 19.12 2008 ok. 100
TUAllanz Polska | padkow obeymuace 16.06.2007 - ok 155
SA. gsiiwych wypacke jmuja 15.06.2008 '
pracownikow firmy
TU Allianz Polska . S 16.09.2007 -
SA Ubezpieczenie mienia 15.09 2008 ok. 1100
Ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej 07.11.2007 -
AIG Europe S.A. Zarzadu Spokki 06.11.2008 7000
Ubezpieczenie Publicznej Oferty Sprzedazy 07.11.2007 -
AIG Europe S.A. Papieréw Wartosciowych 06.11.2013 10000
Ubezpieczenie ryzyka kredytu kupieckiego z 01.09.2007 -
Euler Hermes S.A. opcjg windykacji naleznosci 31.08.2008 7000
STU Ergo Hestia Umowa ramowa dotyczgca programu 28.02.2007 - zalezna} qd
. . L ? wartosci
S.A. ubezpieczenia pojazdéw mechanicznych 27.02.2008 pojazdow
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3. Umowy zawarte pomi edzy akcjonariuszami

Zarzad City Interactive S.A. nie posiada wiedzy na temat ewentualnych umow zawartych
pomiedzy akcjonariuszami spétki w 2007 r.

VII. Opis transakcji z podmiotami powi gzanymi, je zeli jednorazowa lub t gczna
warto ¢ transakcji zawartych przez dany podmiot powi gzany przekracza
wyrazong w ztotych réwnowarto $¢€ 500 000 Euro

CITY INTERACTIVE S.A. jest powigzana personalnie ze spotkg ATS Sp. z 0.0. poprzez
osobe gtébwnego akcjonariusza i Prezesa Zarzadu Spoiki, ktéry jest jednoczesnie jedynym
wspolnikiem ATS Sp. z o.0.

W 2007 roku przeprowadzono transakcje z ATS Sp. z 0.0. na taczng kwote 2 817 301,36 zi.
Wszystkie transakcje dotyczyly kwestii uregulowanych w umowach pomiedzy Emitentem a
ATS Sp. z o0.0. zawartych w przeciggu 2007 r. Najwazniejsza z nich to umowa ramowa na
Swiadczenie ustug produkcji gier komputerowych przez ATS Sp. z 0.0. na rzecz Spoiki,
opisana w punkcie 1.6 .

Wynagrodzenie dla ATS Sp. z 0.0. w roku 2007 byto wyptacone z nastepujacych tytutow:

a) ustugi finansowo — ksiegowe oraz kadrowe — 181 048,00 z
b) ustugo magazynowo — logistyczne — 217 257,60 zt
c¢) ustugi produkcji gier komputerowych — 2418 995,76 zt

VIIl. Informacje o powi gzaniach organizacyjnych lub kapitatowych z innymi
podmiotami.

Na dzien 31 grudnia 2007 r. Spétka nie byla cztonkiem zadnej grupy kapitalowej oraz nie
miata podmiotéw zaleznych ani nie byta powigzana kapitaltowo z innymi podmiotami.

CITY INTERACTIVE S.A. miata podpisane umowy dlugoterminowe z firmg ATS Sp. z 0.0.,
powigzanej personalnie w Panem Markiem Tyminskim, wiekszosciowym akcjonariuszem i
Prezesem Zarzadu Spoiki, w ktorej posiada on 100% udziatbw. Umowy te zostaty opisane w
VI 1.i VIl raportu.

IX. Informacje o umowach kredytowych i umowach po zyczki  z
uwzgl ednieniem termindbw ich wymagalno $ci oraz umowach por eczen i
gwarancji City Interactive S.A.

1. Umowy kredytow i po zyczek

Na dzien 31 grudnia 2007 r. Spoika posiadata zaciggniete nastepujace kredyty i pozyczki:
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Kredyty — kredyt na zakup samochodu osobowego

nazwa jednostki udzielajacej kredytu

NORDEA BANK POLSKA S.A

siedziba

81-303 Gdynia, ul. Kielecka 2

kwota kredytu wg umowy

76 760,00 zt

kwota kredytu pozostata do splaty

57 266,00 zt

warunki oprocentowania

Stopa bazowa banku + marza 2%, na dzieh
22.02.07 (dzien podpisania umowy)
oprocentowanie wynosito 9,1%

termin sptaty

Marzec 2010, kredyt zostat sptacony w catosci
przedwczesnie w dniu 31 marca 2008 r.

zabezpieczenia

Zastaw rejestrowy na pojezdzie mechanicznym

Pozyczki — pozyczka Michat Baranski

Michat Baranski

00-561 Warszawa, ul. Mokotowska 24/25
kwota pozyczki wg umowy 298 000,00 z

kwota pozyczki pozostata do splaty 298 000,00 z

warunki oprocentowania 7%

31.12.2007, pozyczka zostata sptacona w
catosci w dniu 16.01.2008

brak

nazwa jednostki udzielajgcej pozyczki
siedziba

termin sptaty

zabezpieczenia

2. Umowy faktoringowe

Na dzien 31 grudnia 2007 r. Spoétka posiadata zawarte dwie umowy faktoringowe z Polfactor
S.A.

- umowa faktoringu krajowego z regresem z dnia 15 grudnia 2006 r. z poézniejszymi
aneksami

- umowa faktoringu eksportowego z regresem z dnia 15 grudnia 2006 r. z pOzniejszymi
aneksami

Przedmiotem zawartych umow faktoringowych jest zobowigzanie Polfactor S.A. do
nabywanie wszystkich bezspornych wierzytelnosci pienieznych przystugujacych Spéice z
tytutu dostaw towaréw i ustug wobec okreslonych odbiorcéw Emitenta. Warto§¢ umow
bedaca jednoczesnie maksymalnym limitem finansowania Spotki wynosita: 1,5 min zt dla
umowy faktoringu krajowego oraz 2,5 min zt dla umowy faktoringu eksportowego.

Umowy byly zawarte na czas nieokreslony, jednakze w roku 2008 Spéika rozwigzata je ze
skutkiem na dzien 30 czerwca 2008 r. z powodu braku podstaw ekonomicznych ich dalszego
utrzymywania.

3. Umowy leasingu

Na dzieh 31 grudnia 2007 r. Spétka miata podpisang umowe z kwietnia 2007 r. dotyczacq
leasingu operacyjnego. Finansujagcym w rzeczonej umowie byt Raiffeisen Leasing Polska
S.A.

Przedmiotem leasingu jest samochdd osobowy o wartosci netto 30 937,13 zt. Okres leasingu
wynosi 36 miesiecy i konczy sie w kwietniu 2010 r.
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4. Umowy gwarancji i por eczen

Spétka miata zawartych na dzien 31 grudnia 2007 r. zadnych umow gwarancji ani poreczen.

X. Informacje o udzielonych po zyczkach, por eczeniach i gwarancjach

Na dzien 31 grudnia 2007 r. Spo6tka nie udzielata zadnych poreczen ani gwarancji.

XI. W przypadku emisji papierbw warto $ciowych w okresie obj etym
sprawozdaniem finansowym — opis wykorzystania wptyw Ow z emigiji

CITY INTERACTIVE S.A. przeprowadzita w IV kwartale ubiegtego roku udang publiczng
emisje 2 500 000 szt. akcji serii C. Pozyskane w ten sposob srodki finansowe, w kwocie
blisko 21 min zl netto, sg przeznaczone na ekspansje Dzialu Rozwoju Gier, rozwdgj
miedzynarodowej sieci dystrybucji oraz rozwoj dziatalnosci wydawniczej. Cele te mogq byc¢
wspomagane przez akwizycje innych podmiotow gospodarczych.

Czes¢ otrzymanych $rodkéw zostata juz spozytkowana na cele rozbudowy Dziatu Rozwoju
Gier. Wigze sie to ze zwiekszeniem liczby pracownikéow i statych wspdtpracownikéw
pracujacych nad nowymi produktami oraz zakupem nowoczesnych technologii. W
omawianym okresie CITY INTERACTIVE S.A. podpisata umowe z Touchdown Entertainment,
Inc. na wykorzystanie silnika Jupiter EX w szeSciu grach projektowanych przez Spétke.
Wspomniany silnik znany jest w branzy m.in. z bestsellerowej serii gier ,F.E.A.R.”, wydanej
przez Vivendi Universal Publishing. Pierwsza gra CITY INTERACTIVE S.A. oparta na silniku
Jupiter EX to Terrorist Takedown 2.

Nieznaczna czes$¢ z otrzymanych srodkéw na rozwoj miedzynarodowej dystrybucji zostata
spozytkowana w grudniu 2008 na dzialania zwigzane z otwarciem oddziatow i spotek
zaleznych, w tym miedzy innymi na rekrutacje menadzerow.

W dniu 27 grudnia 2007 r. Spotka dokonata wczesniejszego wykupu obligacji o tacznej
wartosci nominalnej i tagcznej cenie emisyjnej 2 min zi. Obligacje te zostaly wyemitowane
przez CITY INTERACTIVE S.A. w dniu 12 lipca 2007 r. w celu uzyskania srodkow
finansowych na realizacje strategii rozwoju, w tym m.in. na rozwéj Dzialu Rozwoju Gier i
finansowanie prac nad nowymi projektami. Pienigdze na wspomniany wykup, zgodnie z
zapisami prospektowymi, pochodzity z przeprowadzonej w IV kwartale 2007 r. emisji akcji
serii C Spoiki.

Xll.  Objasnienie r6 znic pomi edzy wynikami finansowymi wykazanymi w
raporcie rocznym a wcze $niej publikowanymi prognozami wynikow

W prospekcie emisyjnym akcji serii C CITY INTERACTIVE S.A., Zarzad Spokki przedstawit
prognoze wynikéw finansowych na 2007 r. Prognoze sporzgdzono zgodnie z zasadami
rachunkowosci stosowanymi przez CITY INTERACTIVE S.A. oraz zatozeniami, w tym m.in.
ze W prognozowanym okresie hnie zmienig sie warunki prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej, w szczegolnosci uregulowania prawne, podatkowe i administracyjne, jak
rowniez nie beda mialy miejsca wydarzenia, ktore w istotny sposdb mogtyby ograniczy¢
popyt na produkty Spoiki.

Prognoze wynikow finansowych Spéiki podanych do publicznej wiadomosci przedstawia
ponizsza tabela (w tys. z}):
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Wykonanie Prognoza Wykonanie
Wyszczegolnienie 2006 2007 2007
Przychody netto ze sprzedazy 8 984 17 131 18 294
EBITDA 2 933 6 233 5 809
Zysk netto 1747 3 287 3 388

Opublikowana prognoza zostata przekroczona dla:

- przychodéw ze sprzedazy — osiggnieto poziom 18 294 tys. zt, co stanowi 106,8% prognozy,
- zysku netto — wynik roku 2007 w wysokosci 3 388 tys. zt stanowi 103,1% prognozy,
Natomiast wartos¢ EBITDA wynosi 5 809 tys. zt, co stanowi ponad 91% prognozowanej
wielkosci.

XIll.  Ocena, wraz z jej uzasadnieniem dotycz gcym zarz gdzania zasobami
finansowymi City Interactive S.A. oraz okre Slenie ewentualnych zagro zen i
dziatan, jakie Spétka podj eta lub zamierza podj aé w celu przeciwdziatania tym

zagrozeniom. Informacje o aktualneji przewidywanej syt  uacji finansowej

W roku 2007 Spétka kontynuowata swdéj dynamiczny rozwéj. Dzieki nowym inwestycjom
znaczgco wzrosty przychody i zyski, mimo powiekszenia organizacji i poziomu ponoszonych

Wskazniki rentowno S$ci

Wyszczegdlnienie jm 2007 2006
Rentowno$¢ brutto sprzedazy % 65,60% 57,08%
Rentowno$¢ EBITDA % 31,75% 32,65%
Rentownos$¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT % 22,92% 27,10%
Rentownos$¢ dziatalnosci gospodarczej % 21,24% 24,75%
Rentownos¢ brutto % 21,24% 24,75%
Rentownos$¢ netto % 18,52% 19,44%
Rentownos$¢ aktywow (ROA) % 18,27% 38,72%
Rentownos¢ kapitatow wiasnych (ROE) % 52,10% 67,99%

Zasady wyliczenia wska znikéw

Rentownos$¢ brutto sprzedazy = zysk ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy

Rentownos$¢ EBITDA = EBITDA / przychody ze sprzedazy

Rentownos$¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT = EBIT / przychody ze sprzedazy

Rentownos$¢ dziatalnosci gospodarczej = zysk z dziatalnosci gospodarczej / przychody ze sprzedazy
Rentownos$¢ brutto = zysk brutto / przychody ze sprzedazy

Rentownos¢ netto = zysk netto / przychody ze sprzedazy

Rentownos¢ aktywow (ROA) = zysk netto / Srednie aktywa (nie uwzgledniajac emisji akcji serii C)

Rentownos¢ kapitatow wiasnych (ROE) zysk netto / Srednie kapitaly (nie uwzgledniajac emisji akcji serii C)
Rentownos¢ brutto sprzedazy od trzech lat oscyluje srednio w granicach 60%. Wartosciowo
przyrost marzy brutto wyniést w stosunku do roku poprzedniego 134%. Jest to wynikiem
intensyfikacji sprzedazy, bowiem w spoétkach handlowych w krétkich okresach koszty
kwalifikowane jako bezposrednie majg bardziej charakter staly niz zmienny i nie rosng w
sposoOb wprost proporcjonalny do wielkosci sprzedazy.

Rentownos¢ na poziomie EBITDA jest trwale utrzymywana na poziomie powyzej 30%. W
wyniku przejecia Onigames i intensywnego rozwoju dziatalnosci Emitenta w omawianym
okresie wzrosty koszty dziatalnosci operacyjne, zaréwno koszty sprzedazy, jak i ogélnego
zarzadu. Dlatego wskaznik rentownosci operacyjnej notuje nizszg wartos¢ niz w roku 2006.
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Réwniez koszty amortyzacji sg $cisle zwigzane z rozwojem przedsiebiorstwa, dotyczg
bowiem w gtébwnej mierze umarzanych wartosci niematerialnych i prawnych w postaci
aktywowanych kosztéw wytworzenia whasnych produktéw oraz zakupionych licencji na
dystrybucje gier komputerowych.

Rentownos¢ netto ksztattuje sie na poziomach nieznacznie nizszych od 20% i jest znaczaco
wyzsza, anizeli innych spétek z branzy notowanych na gietdach zagranicznych.

Rentownos¢ aktywOw zmierzona zostala stosunkiem zysku netto do sredniej sumy aktywow
w ciggu roku. Aby odzwierciedli¢ rzeczywistg wartos¢ wskaznika, sume aktywow
pomniejszono o kapitat netto wynikajacy z emisji akcji serii C, ktory zostat zebrany w drugiej
potowie grudnia 2007 r. i nie mial zadnego wplywu na osiggniete w tym roku wyniki
finansowe.

Rentownos¢ kapitatow wiasnych zostata skalkulowana jako stosunek zysku netto do sumy
kapitatbw wlasnych Emitenta. Analogicznie, jak w poprzednim przypadku, skorygowano
sume kapitatow wilasnych o kwote wplywow z emisji akcji serii C.

Struktura aktywow
WyszczegO6lnienie jm 2007 2006

WNIP / Aktywa % 16,30% 17,69%
Rzeczowe aktywa trwate / Aktywa % 1,26% 1,66%
Naleznosci krétkoterminowe / Aktywa % 21,38% 49,98%
Zapasy / Aktywa % 5,47% 3,36%
Inwestycje krétkoterminowe / Aktywa % 49,74% 13,04%
RMK czynne / Aktywa % 5,61% 14,26%

W strukturze aktywdw na koniec roku 2007 dominujg inwestycje krétkoterminowe stanowigc
blisko 50% sumy bilansowej. Zwigzane jest to z otrzymaniem w drugiej potowie grudnia 2007
r. srodkow pienieznych z tytutu emisji publicznej akcji serii C.

Wazng pozycjg aktywow Spotki stanowig naleznosci z tytutu dokonanej sprzedazy oraz
wartosci niematerialne i prawne bedace w gtownej mierze kosztami wyprodukowania
whasnych programéw komputerowych.

Wskazniki rotacji

Wyszczegdlnienie jm 2007 2006
Wskaznik rotacji aktywow Liczba 1,53 1,55
Wskaznik rotacji zapasow rotacji 16,86 46,11
Okres sptywu naleznosci Liczba 105,92 117,76
Okres sptaty zobowigzan dni 75,07 86,46

Zasady wyliczania wska znikéw

Wskaznik rotacji aktywow = przychody ze sprzedazy / $rednie aktywa (nie uwzgledniajac pozostatych wptywow z emisji akcji
serii C)

Wskaznik rotacji zapaséw = przychody ze sprzedazy / $redni stan zapaséw

Okres sptywu naleznosci = ($rednie naleznosci krétkoterminowe / przychody ze sprzedazy) * liczba dni w okresie
Okres sptaty zobowigzan = ($rednie zobowigzania krétkoterminowe z wytaczeniem kredytow / przychody ze sprzedazy) *
liczba dni w okresie

W roku 2007 nie zmienita sie znaczgco wartos¢ wskaznika rotacji aktywow.

Zmalata warto$¢ wskaznika rotacji zapaséw, co jest zwigzane z intensywng ekspansjq i
zdecydowanym powiekszeniem wolumenu sprzedazy.

Spadly wartosci wskaznikow spltywu naleznosci i zobowigzan. Typowym dla firmy
produkcyjnej jest zjawisko wydtuzonych terminéw ptatnosci dla odbiorcow. Sg one wieksze
niz terminy ptatnosci zobowigzan, ktére reguluje sie na biezgco (przede wszystkim
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wynagrodzenia pracownikébw i wspotpracownikow, koszty materialowe i ustug
przygotowywania nosnikow z grami do sprzedazy (ptyty, pudetka, wypalanie), czy koszty
nabywanych licencji pokrywa sie w catosci w momencie wydania gry.

Wskazniki zadtu zenia

Wyszczegolnienie 2007 2006
Wskaznik ogdlnego zadluzenia 0,17 0,40
Wskaznik zadtuzenia kapitatow wtasnych 0,20 0,68
Wskaznik pokrycia aktywéw trwalych kapitatami statymi 4,74 3,08
Wskaznik zadtuzenia krétkoterminowego 0,16 0,37
Wskaznik zadtuzenia diugoterminowego 0,00 0,00

Zasady wyliczania wska znikéw

Wskaznik ogélnego zadtuzenia = (zobowigzania krétkoterm. + zobowigzania dtugoterm. + rezerwy na zobowigzania)

/ pasywa og6tem

Wskaznik zadtuzenia kapitatow wtasnych = (zobowigzania krotkoterm. + zobowigzania diugoterm.) / kapitaly wiasne
Wskaznik pokrycia aktywow trwatych kapitatami statymi = (kapitaly wiasne + zobowigzania dtugoterm.) / aktywa trwate
Wskaznik zadtuzenia krotkoterminowego = zobowigzania krétkoterm. / pasywa ogétem

Wskaznik zadtuzenia dtugoterminowego = zobowigzania dtugoterm. / pasywa ogétem

Wartosci wskaznikow zadtuzenia ksztattujg sie na niskich poziomach. Spoétka do tej pory w
nieznacznym zakresie korzystata z finansowania obcego (gtéwnie faktoring) i ma zdolnos¢
do zaciggania dtugu. W przysztosci planowane jest finansowanie dziatalnosci przy pomocy
diugu obcego.

Wskazniki ptynno $ci

Wyszczegdlnienie 2007 2006
Wskaznik biezacej ptynnosci 1,61 2,20
Wskaznik ptynnosci szybkiej 1,27 2,11
Wskaznik natychmiastowy 3,11 0,36

Zasady wyliczania wska znikéw

Wskaznik biezacej ptynnosci = aktywa obrotowe (nie uwzgledniajace emisji akcji serii C) / zobowigzania krétkoterminowe
Wskaznik ptynnosci szybkiej = ((aktywa obrotowe (nie uwzgledniajace emisji akcji serii C)) - zapasy) / zobowigzania
krétkoterminowe

Wskaznik natychmiastowy = (srodki pieniezne i papiery wartosciowe przeznaczone do obrotu) / zobowigzania
krétkoterminowe

Wskaznik natychmiastowy wskazuje wysokg wartos¢ w roku 2007, co jest efektem agregacji
Srodkéw finansowych uzyskanych pod koniec roku z emisji papieréw wartosciowych.

Struktura finansowania

PASYWA (w z}) 2007 % 2006 %
Kapitat wiasny 30008 469,31 | 83,11% 3454 652,04 59,58%
Rezerwy na zobowigzania 60 844,00 0,17% 24 679,00 0,43%
Zobowigzania diugoterminowe 14 155,97 0,04% 0,00 0,00%
Zobowigzania krotkoterminowe 5775 724,55 | 16,00% 2 128 105,83 36,70%
Rozliczenia miedzyokresowe 247 943,78 0,69% 191 100,57 3,30%
Pasywa razem 36 107 137,61 | 100,00% 5798 537,44 | 100,00%

Wszystkie wskazniki dziatalnosci gospodarczej oraz sytuacji majgtkowej i finansowej i
Swiadczg o dobrej kondycji finansowej Spoétki i stanowig stabilng podstawe do dalszego
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dynamicznego rozwoju ekonomiczno — finansowego oraz realizacji planowanej ekspansiji
terytorialne;.

XIV. Ocena mo zliwo sci realizacji zamierze n inwestycyjnych, w tym inwestycji
kapitatowych w porownaniu do wielko $ci posiadanych srodkéw z
uwzgl ednieniem mo zliwo sci zmian w strukturze finansowania tej dziatalno  sci

CITY INTERACTIVE S.A. posiada pethg zdolnos¢ finansowania projektow inwestycyjnych. W
roku obrotowym 2008 do finansowania projektéw inwestycyjnych beda wykorzystywane
srodki wiasne (zaréwno wypracowane zyski, jak i pienigdze pochodzace ze sprzedazy
publicznej akcji serii C). Spotka bedzie korzysta¢ réwniez ze srednioterminowych umow
leasingu operacyjnego oraz nie wyklucza zaciggania diugu zewnetrznego (kredyty, obligacje,
itp.) w celu sfinansowania wiekszych przedsiewzie¢ inwestycyjnych.

XV. Charakterystyka czynnikow istotnych dla rozwoju przedsi ebiorstwa oraz
opis perspektyw rozwoju dziatalno  $ci gospodarczej

W ocenie Zarzadu, na przyszty rozwoj dziatalnosci CITY INTERACTIVE S.A. bedzie miata
wptyw przede wszystkim dynamiczna ekspansja sieci dystrybucji Spétki na rynkach catego
Swiata, w tym rynkach, na ktérych CITY INTERACTIVE S.A. nie byla dotychczas obecna, a
ktore sg rynkami perspektywicznymi.

Miedzynarodowa ekspansja CITY INTERACTIVE S.A.

CITY INTERACTIVE S.A. dazy do zaznaczenia swojej obecnhosci na najwiekszych i

najatrakcyjniejszych rynkach w branzy gier video, charakteryzujacych sie wysokg dynamikg

wzrostu wartosci.

Z tego powodu Zarzad Spotki podjat decyzje i rozpoczat dziatania w przedmiocie:

- otwarcia przedstawicielstwa handlowego na terenie Europy — w Wielkiej Brytanii,

- otwarcia oddziatbw Spéiki na terenie Europy oraz Ameryki — w Niemczech, Ameryce
Pdinocnej i Peru w postaci spétek zaleznych.

Wspomniane przedstawicielstwo handlowe oraz oddzialy CITY INTERACTIVE S.A. zostaly
otwarte w pierwszym kwartale b.r. i beda odpowiedzialne za sprzedaz oraz marketing
produktow firmy na poszczegoélnych rynkach. Ponadto oddziat CITY INTERACTIVE S.A. w
Peru (Ucronics SAC z siedzibg w Limie) bedzie produkowat gry komputerowe.

Oddzial w Niemczech

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu zawigzana zostata spoétka City Interactive
Germany GmbH z siedzibg w Moénchengladbach w Niemczech o kapitale zakladowym
25 000 Euro, w ktorej CITY INTERACTIVE S.A. objeta 100% udziatow.

Oddzialem w Niemczech na stanowisku Managing Director kieruje - Gunter Cohnen.
Jednoczesnie petni on funkcje European Sales and Marketing Director grupy Cl bedac
odpowiedzialnym za promocje i sprzedaz produktéw City Interactive na wiekszosci
europejskich rynkéw. Gunter Cohnen piastowatl wysokie stanowiska menadzerskie i
kierownicze w czotowych firmach z branzy gier video: Infogrames, Electronic Arts (EA
Niemcy, a takze EA Europe w Wielkiej Brytanii) oraz Vivendi Games.
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Spotka przejmie sprzedaz do czesci sieci handlowych, ktére posiadajg obecnie produkty ClI
dostarczane przez dystrybutora, przejmie zarzadzanie dzialaniami marketingowymi na
terenie Niemiec, Austrii i Szwajcarii oraz nadzorowacC bedzie sprzedaz w kanatach, do
ktorych produkty nadal dostarcza¢ beda dystrybutorzy. Celem operacji jest diugoterminowa
maksymalizacja przychoddw i powiekszenie marzy handlowej na produktach firmy. Rynek
niemiecki jest gtdwnym miedzynarodowym rynkiem zbytu, gdzie w roku 2007 Spéika
osiggneta 30% swoich przychodow ze sprzedazy. Jego wartos¢ oszacowano na 1362 min
Euro po wzroscie 21% w stosunku do roku 2006.

Przedstawicielstwo w Wielkiej Brytanii

Spotka jest w trakcie procesu oficjalnej rejestracji w brytyjskiej izbie handlowej (Companies
House) swojego przedstawicielstwa (place of business) w Wielkiej Brytanii. Brytyjski rynek
gier video osiggnat szacunkowg wartos¢ 1719 min GBP w roku 2007 po 26% wzroscie w
stosunku do poprzedniego okresu.

Osobg odpowiedzialng za rozwdj brytyjskiego przedstawicielstwa jest Leonard Harding —
menadzer posiadajgcy ponad dziesiecioletnie doswiadczenie w handlu, wydawnictwie i
dystrybuciji gier video.

Odziat zajmie sie sprzedaza do sieci sklepdédw na terenie Wielkiej Brytanii oraz zarzadzaé
bedzie dzialaniami marketingowymi wspierajgcymi ich sprzedaz. Siedzibg oddziatu jest
Milton Keyness, gdzie wynajeto biuro handlowe. Przedstawiciele spotki beda prowadzi¢
bezposrednie negocjacje z kupcami sieci handlowych natomiast dostarcza¢ towar bedg po
przez lokalne firmy dystrybucyjne. Rynek Wielkiej Brytanii jest nowym rynkiem zbytu dla
spoiki, ktéra w 2007 roku nie posiadata przychoddéw ze sprzedazy na jego terenie. W 2008
roku Spéika planuje gtdwnie oprze¢ sprzedaz o juz wyprodukowane gry PC znajdujace sie w
portfolio i ich pozycjonowanie jako rynkowe premiery w agresywnej cenie detalicznej réwne;j
cenie starszych gier wydanych w seriach budzetowych.

Oddziat w Peru

CITY INTERACTIVE S.A. jest w trakcie rozpoczynania dziatalnosci oddziatu w Limie (Peru)
w formie spoiki zaleznej Ucronics SAC, w ktorej nabyto w marcu 2008 r. - 99% udziatow. Na
wybér lokalizacji Peru zdecydowat dostep do utalentowanych grafikbw i animatoréw oraz
nizsze koszty pracy niz w studiach w Polsce. Ponadto Lima potozona jest w centrum Ameryki
tacinskiej, co optymalizuje czas podrézy do innych krajow tego regionu.

Funkcja Chief Executive Officer Americas zostala objeta przez Gabriela del Castillo Mory.
Osoba ta przejmuje odpowiedzialno$¢ za wyniki grupy kapitatowej na rynkach Ameryki
Pdtnocnej i tacinskiej oraz rozwoj tamtejszego studia produkcyjnego. Do jej obowigzkow
nalezy takze nadzor nad wspétpracujgcymi ze Spoétkg niezaleznymi producentami gier w
Ameryce tacinskiej. Castillo zostanie takze doradcg Zarzadu CITY INTERACTIVE S.A. w
zakresie miedzynarodowej ekspansji firmy.

Gabriel del Castillo urodzit sie w Limie swoje wyksztalcenie zdobywat w Pontificia
Universidad Catolica del Peru, Darden School of Management in Virginia oraz na
uniwersytecie w brytyjskim Manchesterze, w dziedzinie zarzadzania. Zajmowat wyoskie
stanowiska menadzerskie w Pacificom Vida, filii AIG w Ameryce tacinskiej i zarazem czesci
najwiekszej grupy finansowej w Peru - Grupo Credito. Wczesniej pracowat na stanowiskach
menadzerskich w IBM i Arthur Andersen’s Andean oraz przedstawicielstwach Andersen
Consulting’s (obecnie Accenture) w Londynie i Madrycie.
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Obecnie w Peru prowadzona jest rekrutacja do dziatu produkcji gier. Spotka planuje
zatrudni¢ okoto 50 o0sob do kornca 2008 r.

Ameryka Pdéinocna

City Interactive S.A. otworzyta z koncem marca 2008 r. oddziat na terenie Ameryki Pétnocnej
zakladajagc spoétke zalezng CITY INTERACTIVE USA Inc., w ktérej objefa 100% udziatow.
Glowng odpowiedzialno$¢ za rozwoj amerykanskiej spotki przejeta Pani Lisa Rivera, ktora
bedzie rozwija¢ kanaly sprzedazy na rynku Ameryki Poinocnej. Pani Lisa Rivera posiada
przeszto dwudziestoletnie doswiadczenie w zarzadzaniu sprzedazg programow
komputerowych i gier video na rynku Ameryki Po6inocnej. W ostatnim czasie zajmowata
wysokie stanowiska menadzerskie zarzadzajgc sprzedazg w swiatowych korporacjach z
branzy gier video, takich jak: Take Two Interactive, Nintendo of America, GT
Interactive/Infograms. Ponadto nad rozwojem amerykanskiego oddziatlu czuwac¢ bedzie
Marek Tyminski oraz Gabriel Del Castillo.

Rynek Stanéw Zjednoczonych jest najwiekszym rynkiem zbytu gier PC i konsolowych na
swiecie. Jego wartos¢ w roku 2007 r. szacowana jest na 9545 min USD, co odpowiada ok.
40% globalnego rynku gier video. Spotka planuje prowadzi¢ zarbwno bezposrednig sprzedaz
do sieci handlowych jak i posrednio przez lokalnych dystrybutoréw. Przychody generowane
w 2007 z tego rynku przez spotke byly nieznaczne i przy powodzeniu ekspansji na tym rynku
podyktowang atrakcyjnym portfolio wiasnych produktéw i konkurencyjng strukturg
organizacyjng moze wptyna¢ znaczaco na przychody spotki poczynajac od drugiego kwartatu
2008. W pierwszym etapie dzialania Spétka planuje wprowadzi¢ do sprzedazy
wyselekcjonowane gry PC z portfolio w sugerowanej cenie detalicznej 19,99 USD oraz
starsze produkty w cenie 9,99 USD.

Ekspansja Dzialu Rozwoju Gier

Zgodnie z celami emisji opisanymi w prospekcie emisyjnym zwigzanym z ofertg publiczng
akcji serii C, Spoétka dazy do powiekszania mocy produkcyjnych poprzez zwiekszenie
zatrudnienia w Dziale Rozwoju Gier. Na koniec czerwca 2007 r. dziat ten liczyt 63 osoby
zatrudnione bezposrednio przez CITY INTERACTIVE S.A. Na dzien zatwierdzenia prospektu
liczebnos¢ dziatu zwiekszyta sie 0 8 os6b. Po emisji akcji serii C Spoétka podjeta starania o
pozyskanie kolejnych oséb, zarbwno w Polsce, jak i we wspomnianej juz lokalizacji w
Ameryce Potudniowej. Do konca Il kwartatu 2008 r. Zarzad planuje, ze Spotka zatrudniac
bedzie ok. 130 os6b na stale wspotpracujgcych przy produkcji gier komputerowych
przeznaczonych na komputery stacjonarne PC i konsole.

Wkroczenie w segment gier konsolowych

Spoitka planuje wydaé w roku 2007 pierwsze gry przeznaczone na konsole. W chwili obecnej
toczg sie prace nad trzema produktami przeznaczonymi na konsole przenosng Nintendo
Dual Screen. CITY INTERACTIVE S.A. podpisata w kwietniu 2008 r. umowe licencyjng z
Nintendo Company z siedzibg w Japonii. Na jej mocy Nintendo udzielito Spoéfce licencji na
produkcije i wydawanie gier na przenosng konsole Nintendo Dual Screen na terenie Europy,
Australii i Nowej Zelandii z mozliwoscig rozszerzenia na inne obszary. Jednocze$nie Spotka
nabyta prawa do korzystania z technologii Nintendo. Pierwsze tytuty na konsole Nintendo DS
powinny pojawi¢ sie w sprzedazy w Il kwartale 2008 r.

Nastepnie Emitent zamierza wyprodukowac i wyda¢ gry na konsole Nintendo Wii oraz
Microsoft XBox 360. Produkty te powinny pojawi¢ sie na rynku na przetomie lat 2008/2009.
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XVI.  Zmiany w podstawowych zasadach zarz gdzania przedsi ebiorstwem

W roku 2007 nie mialy miejsca zmiany w organizacji ani w podstawowych zasadach
zarzadzania przedsiebiorstwem.

XVII. Zmiany w skfadzie osob zarz adzajacych i nadzoruj acych w roku 2007

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

Pan Marek Tyminski petit funkcje Prezesa Zarzadu Spoiki przez caly 2007 rok (do 31 maja
w Sp. z 0.0., od 1 czerwca w S.A.).

Pan Michat Sokolski petnit funkcje Cztonka Zarzadu Spétki od 1 czerwca.

Rada Nadzorcza CITY INTERACTIVE S.A.

Rada Nadzorcza zostata powotana z dniem 1 czerwca 2007 r. i sprawowata swe funkcje w
niezmienionym sktadzie do konca roku:

Pan Krzysztof Sroczynski Przewodniczacy RN

Pan Marek Wierzbowski Czionek RN

Pan Marek Dworak Cztonek RN
Pan Lech Tyminski Czionek RN
Pan Tadeusz Kistryn Czionek RN

XVIIl. Umowy zawarte pomi edzy Emitentem a osobami zarz adzajgcymi
1. Umowy zawarte pomiedzy Spoétka a Panem Markiem Tyminskim, Prezesem Zarzadu

W dniu 2 stycznia 2006 r. zostatla zawarta umowa pomiedzy Panem Markiem Tyminskim,
Prezesem Zarzadu, prowadzacym dziatalno$¢ gospodarczg, a spotkg City Interactive Sp. z
0.0. Umowa dotyczyta wykonywania na rzecz Emitenta ustug pozyskiwania klientow /
odbiorcéw towarow oferowanych przez Spotke. Z tego tytutu ustugodawcy nalezalo sie
wynagrodzenie w wysokosci 2,66% od uzyskanego przez Spoétke przychodu ze sprzedazy.
Umowa obowigzywata do dnia 31 marca 2007 r. Po tym okresie Pana Marka Tyminskiego
nie taczyty zadne umowy ze Spétkg za wyjatkiem umowy i prace.

2. Umowy zawarte pomiedzy Spotkg a Panem Michatem Sokolskim, Cztonkiem Zarzadu

Dnia 1 pazdziernika 2007 roku w Warszawie, Pan Michat Sokolski zawart o wspélpracy ze
Spotka. Umowa dotyczy wykonywania na rzecz Emitenta ustlug zwigzanych z
projektowaniem gier komputerowych na platforme PC i konsole, a w szczegolnosci :
» projektowanie tematyki, fabuty, mechaniki gry oraz dobor elementéw wchodzacych w
skiad projektow gier komputerowych tworzonych przez Spoitke,
» projektowanie oraz dobdér metod i technologii wytwarzania gier komputerowych
tworzonych przez Spétke oraz ich poszczegdinych elementéw,
» analiza gier komputerowych oraz technologii znajdujacych sie na rynku a takze
trendéw w ich rozwoju.
Z tytutu wykonywania opisanych w umowie ustug ustugodawcy przystuguje miesieczne
wynagrodzenie w kwocie 6 900 zt netto. Dodatkowo oprocz wynagrodzenia miesiecznego
ustugodawcy przystuguje wynagrodzenie kwartalne w kwocie 5000 zi. Umowa zostala
zawarta na czas nieokreslony i obowigzywata w niezmienionej formie do konca okresu
petnienia przez Michata Sokolskiego funkcji Czionka Zarzadu.
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XIX. Warto$¢ wynagrodze n, nagrdd, korzy $ci wyptaconych, nale znych lub
potencjalnie nale znych osobom zarz adzajacym i nadzoruj acym Spoiki.

Wartos¢ wynagrodzen osob zarzadzajacych i nadzorujgcych Spétki wyptaconych w roku
2007 r.:

1. Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.: 239 775,37 zt

Marek Tyminski — Prezes Zarzadu: 132 000 zt
Michat Sokolski — Czlonek Zarzadu: 107 775,37 zt

Pan Marek Tyminski otrzymat wynagrodzenie w kwocie 76 000 zt z tytutu petnienia funkcji
zarzadczych w Spoice oraz 56 000 zt z tytutu petnienia dziatalnosci gospodarczej na rzecz
spotki na poczatku 2007 r.

Pan Michat Sokolski otrzymat wynagrodzenie w kwocie 11 000 zt z tytutu petnienia funkgciji
Czionka Zarzadu oraz 96 775,37 zt z tytutu prowadzonej przez niego dziatalnosci
gospodarczej na rzecz Spokki.

2. Rada Nadzorcza CITY INTERACTIVE S.A.: 81 000 zt

Krzysztof Sroczynski — przewodniczacy RN 21 000 zt
Marek Dworak - czlonek RN 15 000 zi
Tadeusz Kistryn - czlonek RN 15 000 zi
Lech Tyminhski - cztonek RN 15 000 zi
Marek Wierzbowski - czlonek RN 15 000 zt

Rada Nadzorcza zostata powotana z dniem 1 czerwca 2007 r.
Powyzsze zestawienie obejmuje wynagrodzenie wyptacone za 6 miesiecy roku 2007.

XX.  Wskazanie akcjonariuszy posiadaj acych bezpo srednio lub po s$rednio przez
podmioty zale zne co najmniej 5% ogolnej liczby gtosbw na WZA Spot ki na dzie n
przekazania raportu rocznego, ze wskazaniem liczby posiadanych przez te podmioty
akcji, ich procentowego udzialu w kapitale zakladow  ym, liczby glosébw z nich
wynikaj gacych i ich procentowego udziatu w ogolnej liczbie g tosobw na WZA

Na dzien 31 grudnia 2007 r. akcjonariuszem posiadajagcym co najmniej 5% liczby gtosow na WZA
CITY INTERACTIVE S.A. byt Pan Marek Tyminski, Prezes Zarzadu Spoiki.

W okresie od 1 stycznia 2008 r. do dnia publikacji niniejszego raportu Spétka nie otrzymata innych
zawiadomien akcjonariuszy o przekroczeniu progu 5% gtoséw na WZA.

Akcjonariat CITY INTERACTIVE S.A. na dzien 31 grudnia 2007 r. oraz 13 maja 2008 r. (dzien
zatwierdzenia raportu rocznego):

Marek Tyminski - 7 233 704 akcji i gtos6w na WZA
Akcjonariusze mniejszosciowi - 5 306 296 akcji i gloséw na WZA
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B Marek Tymi fAski

Akcjonariusze
57,69%

mniejszo sciowi
42,31%

Spoétka nie posiada informacji o zadnych umowach (w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w
wyniku ktérych moga w przysztosci nastapic zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez
dotychczasowych akcjonariuszy.

XXI.

Informacje na temat umow z podmiotem uprawnion  ym do badania sprawozda n

finansowych.

a) Nazwa podmiotu: Misters Audytor Sp. z o.0.

b) Data zawarcia umowy o dokonanie badania jednostkowego sprawozdania finansowego za
2007 r. — 25 lutego 2008 r. Umowa dotyczy badania sprawozdania finansowego Spétki za rok
2007.

c) taczna wartos¢ wynagrodzenia naleznego za badanie rocznego jednostkowego
sprawozdania finansowego za 2007 r. — 12 700 zt netto. W przypadku przekazania
dodatkowo angielskiej wersji raportu z badania dodatkowo 1 300 zt netto.

d) taczna warto$¢ wynagrodzenia wyptaconego z innych tytutow w roku 2007:

- przeglad potroczny sprawozdania finansowego - 10 000 zt netto,

- opinia o Planie Przeksztalcenia Sp z 0.0. w S.A. — 15 000 z} netto,

- prace zwigzane z badaniem sprawozdan finansowych na potrzeby prospektu emisyjnego i
doradztwem finansowym — 94 000 z netto,

e) taczna warto$¢ wynagrodzenia wyptaconego za badanie sprawozdania finansowego za 2006
r.— 6 000 zt netto.

Marek Tymi nski Krzysztof Bujak
Prezes Zarzadu Czlonek Zarzadu

Warszawa, dnia 13 maja 2008 r.



