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Sprawozdanie Zarzqdu z dziatalnosci Spotki w 2024 roku

Informacje podstawowe

Firma Prime Bit Games SA z siedzibg w Rzeszowie dziata od 19.12.2016 r. a w dniu 06.09.2017 r.
nastgpito przeksztatcenie Prime Bit Games Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia w Prime Bit Games
Spétka Akcyjna, ktéra z mocy prawa przejeta wszystkie zawarte zobowigzania i umowy kontynuujac je
na dotychczasowych zasadach.

Spoétka zadebiutowata na rynku New Connect w dniu 26 czerwca 2018 r.
Struktura akcjonariatu

Akcje Prime Bit Games S.A. notowane sg w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.
Zmiany w strukturze akcjonariatu Spoétka raportuje na podstawie zawiadomien otrzymanych od
zobowigzanych akcjonariuszy. Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A. przedstawia sie nastepujaco:

Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale l;?::ic:’
Prime Alternatywna Spoétka Inwestycyjna S.A. 4 440 000 34,36% 34,36%
Prime Bit Investments S.A. 2 500 000 19,35% 19,35%
Dariusz Majewski 1234 341 9,55% 9,55%
Pozostali 4748 482 36,74% 36,74%
Razem 12 922 823 100,00% 100,00%

* PowyzZsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% w ogdlnej liczbie
gtosow na Walnym Zgromadzeniu Spotki sporzqgdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spotke od akcjonariuszy
w drodze realizacji przez nich obowigzkdw natozonych na akcjonariuszy spétek publicznych.

Przedmiot dzialalnosci Spotki

Dziatalnos¢ Prime Bit Games S.A.

Spoétka koncentruje sie na oferowaniu swoim odbiorcom produktdw w postaci wysokiej jakosci gier lub
ich elementéw a jedna z gtéwnych gatezi jej dziatalnosci jest produkcja i wydawanie gier z sektorow:

v PC (Steam, primebitstore.com)

v/ mobilnych (Android, iOS)

v konsole (Nintendo switch, Xbox one)
v VR|AR (gtéwnie pod sitownie)

Firma koncentruje sie na tworzeniu unikalnych i innowacyjnych gier, ktéorych celem jest
wykorzystywanie najnowszych osiggnie¢ techniki. Poprzez wspieranie lokalnego s$rodowiska
gamingowego oraz jego czynng integracje firma Prime Bit Games chce zwiekszaé zainteresowanie
mtodych ludzi tworzeniem gier oraz zachecac ich do wspdlnego dzielenia sie wiedzg i doswiadczeniem
(inicjatywy: Gamelam, Hackathon Rzeszéw, SpaceHack, HackJam)

W latach 2017-2024 Spoétka osiggata przychody z nastepujacej dziatalnosci:
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A. Spétka tworzy gry i oprogramowanie z nig zwigzane na zamdwienie dla kontrahentéw zewnetrznych,
nastepnie sg im przekazywane prawa autorskie. Zleceniodawca sam wydaje gre na platformach a Spoétka
wykonuje rozbudowe i aktualizacje gry w przypadku otrzymania takiego zlecenia. Klient ptaci za
opracowanie gry oraz ma mozliwos¢ skorzystania z ustugi wydawniczej. Ustuga wydawnicza daje
mozliwos$é wydania ich na wiasnych kontach dystrybucji za posrednictwem Spoétki i przy petnej obstudze
tych kont przez Spétke. Rozliczenia z kontrahentami sg dostosowane indywidualnie. Klient nie musi
posiadac¢ fachowej wiedzy na temat produkcji i dystrybucji gier. Ustuga polega na stworzeniu gry,
udostepnieniu jej na kanatach dystrybucji Spotki oraz jej obstudze pod wzgledem marketingowym.

B. Spdétka wspiera klientow w stworzeniu komponentéw do ich produktéw na zamdwienie. Nie s3 to
gotowe produkty, lecz ich czesci, np.: muzyka, grafika, czes¢ oprogramowania i inne elementy.

C. Produkcja gier przy wspoétwtasnosci licencji i wspotfinansowaniu produkcji gry przez Zleceniodawce.
Strony ustalajg indywidualnie; kto jest wydawca gry, jakie sg koszty marketingu i udziatu stron umowy w
ich ponoszeniu. W obecnej chwili funkcjonujag dwa modele. Klient moze zleci¢ Spétce stworzenie i
wydania gry, ktéra jest jego autorskim pomystem lub moze wykupié¢ czes¢ praw do gry ktdérg spodta jest
autorem. Podziat struktury kosztéw i praw do licencji kazdorazowa jest ustalany indywidualnie. W
drugim wariancie klient zgtasza zapotrzebowanie np. na dostosowanie danej produkcji i wydanie jej na
konkretng platforme.

D. Przychody z gier — aktualnie Spdtka uzyskuje przychody z mikroptatnosci, reklam i wersji ptatnych.

E. Inne dochody np. wystgpienia na konferencjach, organizacja wydarzen zwigzanych z branzg gier.

Informacje o0 najistotniejszych zdarzeniach wplywajacych na
dziatalnos$¢ jednostki, jakie nastapily w roku obrotowym, a takze po
jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego.

102024

W lutym 2024 r. Prime Bit Games S.A. odbyta sie premiera petnej wersji gry Clash Il — pierwszej
wysokobudzetowe] produkcji Spétki, nad ktdrg prace trwaty od 2021 r. Gra zadebiutowata 15 lutego na
platformach Steam i GOG, a wczesniej byta dostepna w formule wczesnego dostepu od przetomu Il i IV
kwartatu 2022 r. W okresie przedpremierowym i po premierze tytut byt intensywnie rozwijany zgodnie z
sugestiami graczy. WSs$rdéd najwazniejszych aktualizacji znalazty sie m.in. poprawiona sztuczna
inteligencja, optymalizacja rozgrywki, wprowadzenie wsparcia dla kontroleréw oraz umozliwienie
rozgrywki na Steam Decku. Dodatkowo, w czerwcu 2024 r. gra przeszta na nizsza, statg cene, co miato na
celu zwiekszenie jej dostepnosci i pobudzenie sprzedazy. Projekt ten byt kluczowy z punktu widzenia
wynikéw finansowych Spotki w 2024 r.

W tym samym kwartale Spdétka zbyta na rzecz p. Michata Reczkowicza 160 tys. akcji serii B Prime Bit
Investments S.A. po cenie 3,00 zt za sztuke. Warto$¢ transakcji wyniosta 480 tys. zt. Akcje te zostaty
pierwotnie nabyte przez Prime Bit Games S.A. w 2022 r. po cenie jednostkowej 2,50 zt.
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1102024

W drugim kwartale 2024 r. zwotane zostato Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, ktére odbyto sie 26
czerwca w Rzeszowie. Przedmiotem obrad byto m.in. zatwierdzenie SF Spétki za rok 2023, podjecie
uchwat w sprawie pokrycia straty netto oraz udzielenie absolutorium cztonkom Zarzadu i Rady
Nadzorczej. Istotnym punktem byto takze gtosowanie nad dalszym istnieniem Spétki oraz podjecie
uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii F, z wytgczeniem
prawa poboru.

111Q2024

W trzecim kwartale Prime Bit Games S.A. poinformowata o niekorzystnym dla niej wyroku sadu
pierwszej instancji na Litwie, wydanym w zwigzku ze sporem z podwykonawcag w projekcie Primal
Carnage: The Apocalypse. Sad orzekt o obowigzku zaptaty 359 100 USD tytutem zalegtego
wynagrodzenia, 101 777,44 USD odsetek oraz 9 714 EUR kosztéw procesowych. Spétka odwotata sie do
Sadu Apelacyjnego.

IVQ2024

W grudniu 2024 r. uprawomocnit sie wyrok Sgdu Apelacyjnego na Litwie w opisanej wczes$niej sprawie z
UAB Skyjet. Z uwagi na jego znaczgcy wptyw na sytuacje finansowa Spoétki, Zarzad zwotat Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie na dzien 16 stycznia 2025 r., w celu ponownego rozpatrzenia kwestii dalszego
istnienia Spoéfki, jednak z uwagi na brak obecnosci co najmniej jednego akcjonariusza, NWZ nie odbyto

sie.

W czwartym kwartale, 7 listopada 2024 r., Spétka zawarta umowe wydawniczg na gre mobilng Cooking
Travelers z BTC Studios S.A. Gra zostata opublikowana na platformie Google Play w pierwszym kwartale
2025 r. Prime Bit Games petni role wydawcy oraz wspdtuczestniczy w dziataniach marketingowych.
Whptywy z tytutu dystrybucji beda dzielone proporcjonalnie do zaangazowania stron.

W tym samym okresie zakoriczona zostata subskrypcja akcji serii F. W ramach emisji prywatnej objeto
2.000.000 akcji po cenie 0,50 zt za sztuke. Emisja miata na celu poprawe struktury kapitatowe] oraz
pozyskanie srodkdéw na biezgcg dziatalnosc.

Po dniu bilansowym Spétka zawarta umowe o sprawowanie nadzoru nad przebiegiem postepowania o
zatwierdzenie uktadu w postepowaniu o zatwierdzenie uktadu ze spdtkg Hambura Sp. z o.0., ktéra
obwiescita dzisiaj w Krajowym Rejestrze Zadtuzonych o ustaleniu dnia uktadowego wobec Prime Bit
Games S.A., tym samym inicjujac postepowanie o zatwierdzenie uktadu Spotki.

Dodatkowo Zarzad Spétki dnia 17 stycznia 2025 roku ztozyt wniosek o ogtoszenie upadtosci wobec Prime
Bit Games S.A. We wniosku o ogtoszenie upadtosci Zarzad wnidst rdwniez o wstrzymanie rozpoznania
wniosku o ogtoszenie upadtosci do czasu prawomocnego zakonczenia postepowania
restrukturyzacyjnego, tj. postepowania o zatwierdzenie ukfadu.

17 kwietnia 2025 roku Spétka ztozyta wniosek o zatwierdzenie uktadu do Sadu Rejonowego w
Rzeszowie, Wydziat V Gospodarczy Sekcja ds. Upadtosciowych i Restrukturyzacyjnych.
Propozycje uktadowe przewidujg sptate 100% wierzytelnosci publicznoprawnych, obejmujgcych
naleznosci gtdwne, odsetki i naleznosci uboczne. Kwota wierzytelnosci publicznoprawnych objetych
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uktadem wynosi 321.492,12 zi. Sptata ma nastgpi¢ w 30 réwnych miesiecznych ratach.
Propozycja uktadowa przewiduje rowniez sptate 39% wierzytelnosci prywatnoprawnych, obejmujacych
naleznosci gtéwne. Pozostate naleznosci gtéwne, odsetki i naleznos$ci uboczne zostang umorzone. Kwota
wierzytelnosci prywatnoprawnych objetych uktadem wynosi 3.385.878,45 zt. 39% tej kwoty ma zostac
sptacone w 30 réwnych miesiecznych ratach.

Pierwsza ptatnosci nastgpi w 6 miesigcu nastepujagcym po miesigcu, w ktdrym dojdzie do stwierdzenia
uprawomochienia sie postanowienia o zatwierdzeniu uktadu.

W gtosowaniu wzieli udziat wierzyciele publicznoprawni posiadajacy wierzytelnosci w wys. 321.492,12 zt
oraz wierzyciele prywatnoprawni posiadajacy wierzytelnosci w wys. 1.370.488,55 zt. W pierwszej grupie,
za uktadem gtosowato 100% wierzycieli, natomiast w drugiej grupie za uktadem gtosowato 82% (liczac
wg wartosci wierzytelnosci). Bez podziatu na grupy za uktadem gtosowato 85% wierzycieli. Z uwagi na
osiggniecie wymaganej ustawowo wiekszosci, nadzorca ukfadu stwierdzit przyjecie uktadu, co
uzasadniato zwrdcenie sie do Sgdu z wnioskiem o zatwierdzenie uktadu.

Po dniu bilansowym Prime Bit Games S.A. kontynuowata dziatalno$¢ produkcyjng w modelu B2B,
realizujgc prace deweloperskie na zlecenie spétki Impact Games S.A.

Rownolegle Spdtka skupiata sie na wspétpracy z BTC Studios S.A., w wyniku czego opublikowano gre
,Cooking Travellers”, ktora stanowi element diugofalowej strategii rozwoju produktéw dedykowanych
branzom pozagamingowym. Gra jest stale rozwijana — powstajg jej nowe wersje funkcjonalne, kolejne
wersje jezykowe oraz zaplanowane sg dalsze kampanie marketingowe skierowane na rdézine rynki
zagraniczne.

Docelowo ,Cooking Travellers” ma petni¢ role platformy promocyjnej i sprzedazowej dla firm,
szczegoblnie z sektora gastronomicznego, umozliwiajgc prezentacje produktéw lub ustug w atrakcyjnej,
interaktywnej formie w ramach wewnetrznego ,bazaru”. Projekt ma charakter otwarty — zaréwno
Spétka, jak i producent gry, rozwazaja rozwijanie kolejnych, podobnych tytutéw tematycznych
adresowanych do innych branz, ktére mogtyby petni¢ funkcje narzedzi marketingowych nowej generacji.

Plany i strategia rozwoju

Strategia rozwoju zaktada prowadzenie dziatalnosci w modelu hybrydowym, faczacym produkcje na
zlecenie z rozwijaniem projektdw o charakterze komercyjnym i marketingowym. Spdtka obecnie
koncentruje sie na grach o profilu uzytkowym, takich jak , Cooking Travellers”, ktére rozwijane sg w
kierunku platform umozliwiajgcych promowanie produktéw i ustug z wybranych sektoréw. Spoétka
planuje zwiekszenie obecnosci na zagranicznych rynkach dystrybucyjnych, takze poprzez lokalizacje
produktédw i kampanie marketingowe dostosowane do specyfiki regionalnej. Rozwijany jest segment gier
uzytkowych (tzw. advergaming), oferujacy klientom korporacyjnym mozliwos¢ promocji marek poprzez
mechanizmy rozrywki interaktywnej. Réwnolegle w dalszym ciggu kontynuowane sg dziatania ustugowe,
w szczegdlnosdci realizacja produkcji na zlecenie podmiotéw zewnetrznych, co pozwala Spdtce
utrzymywac dziatalnos$¢ operacyjng i generowacé przychody.

W perspektywie srednioterminowej nadrzednym celem strategicznym pozostaje ustabilizowanie sytuacji
finansowej Spatki. W zwigzku z pogorszeniem ptynnosci i ryzykiem niewyptacalnosci, Zarzad podjat
dziatania restrukturyzacyjne, ktérych centralnym elementem jest postepowanie o zatwierdzenie uktadu.
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Plan uktadowy zaktada systematyczng sptate zobowigzan publicznoprawnych i wierzytelnosci
prywatnoprawnych, co ma pozwoli¢ na odbudowe zaufania kontrahentéw, uporzagdkowanie finanséw i
stabilizacje.

Organy Spoiki

Zarzad

Na dzien 31 grudnia 2024 roku oraz date publikacji niniejszego sprawozdania Zarzad dziatat w sktadzie
jednoosobowym:

- Sandra Iskierka — Prezes Zarzadu.
W 2024 roku Zarzad nie pobierat wynagrodzenia.
Rada Nadzorcza
W 2024 roku Rada Nadzorcza dziatata w sktadzie:
- Piotr Miedlar — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej (do 08.04.2024 r.)
- tukasz Karpinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej (od 22.05.2024 r.)
- Filip Buchta — cztonek Rady Nadzorczej (do 11.12.2024 r.)
- Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorczej (do 7.01.2025r.)
- Mateusz Koztowski — cztonek Rady Nadzorczej (do 01.03.2024 r.)
- Adam Wszendybyt — cztonek Rady Nadzorczej (od 22.05.2024 r.)

- Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Rada Nadzorcza dziatata w sktadzie:
- tukasz Karpinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
- Bogustaw Bodzioch — cztonek Rady Nadzorczej,

- Adam Wszendybyt - cztonek Rady Nadzorcze;j.

W 2024 roku cztonkom Rady Nadzorczej naliczono wynagrodzenie w tacznej wysokosci
9 177,42 zt netto /brutto 12 236,69 zt/. Kwota wyptacona 7 000,00 zt netto. Pozostata cze$¢ z
12/2024 zostata wyptacona w 01/2025.

Sytuacja majatkowa i finansowa Spotki

W 2024 roku Spoétka uzyskata przychody ze sprzedazy w wysokosci 452 197,56 zt. Gtéwnym zrddtem
przychodéw byty zamdéwienia na gry i komponenty zlecane przez zewnetrznych wydawcéw. Struktura
przychodéw ze sprzedazy ksztattowata sie nastepujgco:
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Tabela: Struktura przychodéw Prime Bit Games S.A. (zi)

Pozycja 2024 2023
Zamodwienia na gry 340633 1623818
Bezposrednie przychody z gier wtasnych 110914 125952
Konferencje i inne 650 8 850
Przychody ze sprzedazy ogétem 452 197 1757701

Tabela: Podstawowe wyniki finansowe Spotki (z1)

2024 2023
Przychody ze sprzedazy 452 198 1757701
Pozostate przychody operacyjne 330088 219 406
Przychody finansowe 80 000 8290
Razem przychody 862 285 1985 397
Koszty podstawowej dziatalnosci operacyjne;j 2206710 2321092
Pozostate koszty operacyjne 1666 987 782914
Koszty finansowe 486 530 62732
Razem koszty 4 360 227 3166 738
Wynik na sprzedazy -1754 512 -563 391
Wynik z dziatalnosci operacyjnej (EBIT) -3091 412 -1126 899
Wynik z dziatalnosci operacyjnej + amortyzacja (EBITDA) -2621 955 -921 796
Wynik brutto -3497 942 -1181341
Wynik finansowy netto -3 513 142 -1 182 906

Przychody netto ze sprzedazy w 2024 r. wyniosty 452 198 zt. Przychody netto ze sprzedazy Spoétki w 2024
r. byty nizsze od osiggnietych w 2023 r. 0 74%.

Spadek przychodéw wynikat ze zmniejszonej liczby realizowanych projektéw zewnetrznych. Spétka
realizowata przede wszystkim dwa projekty zewnetrzne — Legends of Elysium oraz Blok Ekipa Ustawka
oraz prowadzita prace nad prototypem wewnetrznej produkcji Spofki.

Spdétka odnotowata wiekszosé przychoddw z tytutu realizacji wymienionych projektow na zlecenie.

Pozostate przychody operacyjne zanotowaty wzrost o 51% w stosunku do 2023 r., ktére wyniosty 330
tys. zt i na ktore sktadaty sie przede wszystkim przychody ze sprzedazy Srodka trwatego (samochodu) —
127,7 tys. zt, rozwigzanie odpisu na naleznosci od kontrahenta oraz rozliczenie okresowe umodw
inwestycyjnych na gry.

W 2024 r. Spoétka zanotowata przychody finansowe z tytutu zbycia aktywoéw finansowych w wysokosci 80
tys. zt. (sprzedaz akcji Spotki Prime Bit Investments S.A.)

W 2024 r. nastgpit wzrost catkowitych kosztéw Spétki w stosunku do 2023 r. o 38%. Najwiekszy udziat w
catkowitych kosztach miaty pozostate koszty operacyjne 1 667 tys. zt (udziat 38% catkowitych kosztéw,
wzrost 0 213% w stosunku do 2023 r.). oraz ustugi obce — 1 390 tys. zt (udziat 32% catkowitych kosztow,
wzrost 0 0,5% w stosunku do 2023 r.). Innymi istotnymi kategoriami byty koszty finansowe 487 tys. zt
(udziat 11% catkowitych kosztéw, wzrost o 773% w stosunku do 2023 r.), amortyzacja 469 tys. zt (udziat
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11% catkowitych kosztow, wzrost 0 229% w stosunku do 2023 r.) oraz wynagrodzenia 225 tys. zt (udziat
5% catkowitych kosztéw, spadek o 53% w stosunku do 2023 r.).

Wzrost pozostatych kosztdw operacyjnych pochodzity gtéwnie z aktualizacji wartosci aktywow
niefinansowych, odpiséw aktualizujgce naleznosci oraz kosztow postepowania sadowego za przegrane

sprawy sgdowe.
Koszty ustug obcych byty pochodng realizacji zamdwien na gry poprzez partnerdw zewnetrznych.
Na koszty finansowe sktadaty sie przede wszystkim odsetki od pozyczek i kredytow.

Istotny spadek przychoddéw ze sprzedazy przy utrzymaniu zblizonego poziomu kosztéw dziatalnosci
operacyjnej w stosunku do 2023 r. spowodowat wygenerowanie straty na sprzedazy w wysokosci 563,4
tys. zt. 1 755 tys. zt. Strata z dziatalnosci operacyjnej wyniosta 3 091 tys. zt a strata EBITDA 2 622 tys. zt.
Strata brutto oraz strata netto wyniosty odpowiednio 3 498 tys. zt oraz 3 513 tys. zt. (wobec straty netto
w 2023 r. w wysokosci 1 183 tys. zi).

Tabela: Podstawowe wielkosci bilansowe (zt)

2024 2023

Suma bilansowa 1131772 3040372
Kapitat wtasny -3 325 745 -812 639
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4457 517 3853011
w tym zobowigzania dtugoterminowe 972 694 1843 636
Aktywa trwate 676 403 2400374
Aktywa obrotowe 455 369 639 998
Inwestycje krétkoterminowe 1821 17 549

Na koniec 2024 r. w stosunku do roku poprzedniego wartosé¢ aktywdéw trwatych spadfa o 72% co
wynikato gtéwnie ze spadku dtugoterminowych rozliczen miedzyokresowych (naktady na gry nad
ktdrymi prace jeszcze nie zostaty zakonczone).

Aktywa obrotowe spadty w tym samym okresie o 29% co z kolei wynikato gtdwnie ze spadku naleznosci
krétkoterminowych od pozostatych jednostek z tyt. dostat w ustug.

Kapitat wiasny spadt 0 2 513 tys. zt do -3 325 tys. zt, co byto rezultatem wygenerowanej straty netto.

W tym samym czasie o 603 tys. zt wzrdst poziom zobowigzan i rezerw Spétki do kwoty 4 457 tys. zt. Na
kwote ta sktadaty sie przede wszystkim zobowigzania dtugoterminowe wobec jednostek powigzanych
973 tys. zt (spadek 0 47% w stosunku do 2023 r.), zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 2 170 tys. zt
(wzrost 0 288% w stosunku do 2023 r.), zobowigzania z tyt. podatkow, cet, ubezpieczen o wartosci 360
tys. zt (wzrost 0 193% w stosunku do 2023 r.) oraz rozliczenia miedzyokresowe o wartosci 547 tys. zt
(spadek 0 24% w stosunku do 2023 r.) w tym dtugoterminowe o wartosci 401 tys. zt oraz
krétkoterminowe o wartosci 146 tys. zt. Pozycje te wynikajg przede wszystkim z realizacji uméw
inwestycyjnych na gry, ktére beda rozliczne po oddaniu poszczegdlnych gier do realizacji.

Inne istotne pozycje zobowigzan na koniec 2024 r. to krétkoterminowe kredyty i pozyczki (250 tys. zt).
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Tabela: Podstawowe wskazniki rentownosci i ptynnosci Spétki

2024 2023
Rentownos¢ na sprzedazy (netto) -388,0% -32,1%
Rentownos$¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT -683,6% -64,1%
Rentownos$¢ EBITDA -579,8% -52,4%
Rentownosé brutto -773,5% -67,2%
Rentownosé netto -776,9% -67,2%
Rentowno$¢ aktywow ROA (wynik netto/ aktywa) -310,4% -38,9%
Obcigzenie majagtku zobowigzaniami (zobowigzania ogétem / aktywa) 3,94 1,27
Ptynno$¢ | stopnia (majgtek obrotowy / zobowigzania krétkoterminowe) 0,16 0,51
Ptynnosc Il stopnia (majatek obrotowy - zapasy / zobowigzania 0.16 0.51
krétkoterminowe) ’ ’
Ptynnosc Il stopnia ($rodki pieniezne / zobowigzania krétkoterminowe) 0,00 0,01

W 2024 roku Spdtka wykazata wskazniki rentownosci na wysokim ujemnym poziomie, zarbwno w
stosunku do sprzedazy jak i posiadanych aktywow ze wzgledu na wykazane straty. Wskazniki
ptynnosci ulegty pogorszeniu w stosunku do ubiegtego roku szczegdlnie z uwagi na wzrost
zobowigzan krotkoterminowych (istotny wzrost zob. w tyt. dostaw i ustug do 12 miesiecy). W
szczegoblnosci ptynnosc gotdwkowa jest na bardzo niskim poziomie.

Stan zatrudnienia

Na dzien 31.12.2024 roku spotka zatrudniata 10 oséb w przeliczeniu na petne etaty (w tym jedna osoba
na urlopie rehabilitacyjnym).

Spoétka $wiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o wtasny zespdt oraz wspétprace
z zewnetrznymi wykonawcami w systemie B2B. Spdtka korzysta z ustug podwykonawcéw, na wykonanie
ustug programistycznych, graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamdwienia przez Spoétke.

Na dzien 31 grudnia 2024 roku oraz obecnie Zarzad jest jednoosobowy.
Czynniki ryzyka i zagrozenia

Zarzad obecnie rozpoznaje nastepujace czynniki ryzyka:
Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem, w ktorym dziata Spoétka

Ryzyko zwigzane z pogorszeniem sie sytuacji makroekonomicznej Polski

Spétka planuje wiekszos¢ przychoddw ze sprzedazy gier pozyskiwaé z rynkdw zagranicznych. Ich wartosé
bedzie wiec zalezata od sytuacji makroekonomicznej panujgcej na tych rynkach. Takie czynniki jak:
tempo wzrostu gospodarczego, poziomu konsumpcji spoteczenstwa, polityki fiskalnej i pienieznej
danego panstwa, inflacji mogg mie¢ wptyw na popyt na produkty Spétki oraz osiggane wyniki finansowe.

Istotng czescig dziatalnosci Spoétki beda rowniez ustugi swiadczone na rynku polskim, wobec powyzszego
sytuacja makroekonomiczna Polski moze mieé¢ wptyw na dziatalno$é, wyniki oraz perspektywy Spoéfki.
Najwieksze znaczenie majg czynniki ksztattujgce site nabywczg i poziom optymizmu ludnosci oraz
poziom wynagrodzen, poziom inflacji, wysokos$¢ stép procentowych i dostepnosé kredytow. Istnieje
ryzyko, ze pogorszenie dostepnosci kredytéw i optymizmu konsumentdw lub pogorszenie sie sytuacji
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gospodarczej w Polsce moze miec istotny negatywny wptyw na wysokos¢ osigganych przychoddw,
wynikéw finansowych oraz perspektywy Spéfki.

Ryzyko zmiany przepisdw prawa oraz sposobu ich interpretacji

Spétka, tak jak i inne podmioty gospodarcze, narazona jest na ryzyko zwigzane z niestabilnoscig systemu
prawnego w Polsce oraz krajow, w ktérych bedzie sprzedawaé swoje produkty. Czeste dostosowywanie
przepiséw prawnych do zmieniajgcych sie realidw, wprowadzanie nowych przepisdw unijnych, zmiany
wyktadni obowigzujgcych regulacji prawnych w znaczacym stopniu utrudniajg prowadzenie i racjonalne
planowanie dziatalnosci gospodarczej. Czynnikiem ryzyka dla Spdtki s3 w szczegdlnosci zmiany
wprowadzane w zakresie ustug prowadzonych za posrednictwem sieci Internet. Ewentualne nowelizacje
przepisOw mogg pocigga¢ za sobg konieczno$¢ wprowadzania zmian w przyjetych przez Spétke
procedurach organizacyjnych i wypracowanych praktykach dziatania.

Ryzyko zwigzane z interpretacjg przepisow podatkowych

Spétka narazona jest na ryzyko, zwigzane z koniecznoscia stosowania nieprecyzyjnych zapiséow w
uregulowaniach prawno-podatkowych oraz brakiem jednolitych interpretacji i orzecznictwa sgdowego,
co w szczegdlnosci moze prowadzi¢ do znacznych rozbieznosci w interpretacji przepiséw przez Spoétke
oraz organy skarbowe. Najistotniejsze w dziatalnosci Spotki sg przepisy zwigzane z podatkiem
dochodowym, podatkiem VAT oraz podatkiem od czynnosci cywilnoprawnych.

Przyjecie przez organy podatkowe lub orzecznictwo sgdowe interpretacji prawa podatkowego innej niz
przyjeta przez Spoétke moze mieé negatywny wptyw na jej sytuacje finansowa, a w efekcie ujemnie
wptynaé na osiggane wyniki i perspektywy rozwoju.

Ryzyko zwigzane z czynnikami losowymi

Czynnikiem mogacym powodowac straty jest pozar lub inny czynnik losowy. Ponadto kleski zywiotowe,
zmiany klimatyczne, inne zdarzenia moga skutkowa¢ okresowym ograniczeniem funkcjonalnosci
serweréow, poprzez ktére uzytkownicy korzystajg z gier. Usuwania ewentualnych usterek moze wptywaé
na dostepne funkcjonalnosci, na terminowe wprowadzanie nowych produktéw lub rozszerzen dla
istniejacych juz gier. Wystgpienie powyzszego ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na wyniki finansowe
Spotki poprzez utrate czesci uzytkownikdw, pojawiania sie negatywnych recenzji.

Ryzyko zwigzane z zawieranymi umowami z wykonawcami w kontekscie praw autorskich

Spétka przy zawieraniu umow z programistami, w znacznej czesci korzysta z elastycznych form
zatrudnienia, w tym w szczegdlnosci poprzez zawieranie umoéw o dzieto, a takze umoéw zlecenia.
W zawieranych umowach znajdujg sie postanowienia dotyczgce szczegdétowo okreslonego i
doprecyzowanego dzietfa, jak réwniez zapisy dotyczgce przeniesienia praw autorskich do wykonanych
dziet na Spdtke oraz zapisy dotyczgce obowigzujgcej wykonawce klauzuli poufnosci w odniesieniu do
materiatéw i dokumentéw udostepnionych przez Spoétke. Odnoszac sie do zapiséw umdw o dzieto nalezy
wskazaé, iz zgodnie z obowigzujgcymi przepisami w zakresie prawa autorskiego do skutecznego
przeniesienia praw autorskich konieczne jest wyszczegdlnienie w umowie pdl eksploatacji, ktorych to
przeniesienie dotyczy. Co istotne, nie jest mozliwe przeniesienie praw autorskich do wszystkich pdl
eksploatacji majgcych powstaé w przysztosci —zapis umowny tego rodzaju jest niewazny (w przepisie art.
41 ust. 2 ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych wyrazona zostata
bardzo istotna dla praktyki obrotu prawami autorskimi zasada, wedtug ktdrej tres¢ umowy majacej za
przedmiot prawa autorskie odnosi sie tylko do pdl eksploatacyjnych, ktére zostaty w niej wyraznie
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wymienione). W Swietle szybkiego postepu technologii — réwniez w zakresie tworzenia gier
komputerowych — istnieje ryzyko wykorzystania przez Spétke nabywanych dziet na polu eksploatacji
innym niz wyszczegdlnione w umowach o przeniesieniu praw autorskich, a co za tym idzie powstania
obowigzku zaptaty na rzecz twércédw dodatkowego wynagrodzenia z tego tytutu.

Ryzyko roszczen z tytutu naruszenia wtasnosci intelektualnej

W ramach produkcji gier Spotka pozyskuje autorskie prawa majatkowe do tych gier i ich elementéw od
swoich wspédtpracownikéow, a takze dziata na podstawie licencji udzielanych przez producentéw
poszczegdlnych elementéw wykorzystywanych w ramach takiej produkcji. Tego typu dziatalnosé
narazona jest zawsze na ryzyko roszczen osodb, z ktérymi nie zostaty zawarte zadne umowy, a ktére
moga uwazac sie za tworcow okreslonych czesci wykorzystywanych przy tej produkcji. Moze zaistnie¢
sytuacja, iz osobie, ktéra wedtug umowy przeniosta prawa autorskie na Spdtke prawa te wcale nie
przystugiwaty, co w swietle polskiego prawa autorskiego wigze sie z ryzykiem odpowiedzialnosci za
naruszenie praw autorskich rzeczywistego tworcy.

Ryzyko zwigzane z odprowadzaniem podatku VAT na terenie Unii Europejskiej

W Unii Europejskiej podatek VAT od ustug elektronicznych, w tym sprzedazy gier, stanowi dochdd
panstwa cztonkowskiego na rzecz ostatecznego konsumenta (nie podatnikéw), zlokalizowanego w Unii
Europejskiej. Miejscem $wiadczenia tych ustug jest miejsce, w ktérym ustugobiorca posiada siedzibe,
state miejsce zamieszkania lub zwykte pobytu. W celu realizacji wtasciwego odprowadzania podatku VAT
zostata w prawie Unii Europejskiej wprowadzona definicja Mini One Stop Shop — dalej zwany ,MOSS” -
maty punkt kompleksowej obstugi, w ktérym mozliwe jest elektroniczne ztozenie kwartalnej deklaracji
VAT jak réwniez wptacenie naleznego witasciwym panstwom cztonkowskim UE podatku VAT z tytutu
Swiadczenia ustug elektronicznych w postaci sprzedazy gier zgodnie z obowigzujgcymi przepisami od
2015 r. Podatek VAT od ustug telekomunikacyjnych, ustug nadawczych oraz ustug elektronicznych
stanowi dochdd panstwa cztonkowskiego, w ktérym odbiorca takich ustug jest zlokalizowany. Oznacza
to, ze podatek od tych ustug musi zosta¢ uregulowany w panistwie cztonkowskim konsumenta.
Ustugodawca jest zobowigzany do okreslenia miejsca, w ktérym zostata wykonana ustuga, jednak
konsument grajagcy w gre moze nie podaé swoich prawdziwych dane w formularzu zatozenia konta,
nawet jesli regulamin gry naktada na niego taki obowigzek, zatem nie jest to pewny dowdd, ze dang
ustuge wykonana zostata w danym panstwie wskazanym przez uzytkownika gry. Ponadto ze wzgledu na
wzrost mobilnosci uzytkownik moze przemieszczaé sie pomiedzy réznymi panstwami i dokonywac
zakupu w wielu miejscach na s$wiecie, ptacgc z rachunku bankowego banku z innego panstwa, co
dodatkowo utrudnia ocene lokalizacji wykonania ustugi. Spdtka dysponujacy zatem tak naprawde
jednym w miare pewnym dowodem w postaci geolokalizacji lub IP z jakiego ustugobiorca korzysta nie
jest w stanie jednoznacznie okresli¢ wtasciwego ptatnika VAT, co stwarza ryzyko btednego okreslenie
lokalizacji ustugobiorcy w momencie wykonywania ustugi. Podatnik swiadczacy ustugi w procedurze VAT
MOSS powinien okresli¢ kraj konsumpcji (ustugobiorcy) na podstawie dwéch dowodow, ktére nie mogg
by¢ ze sobg sprzeczne. Za dowody uznawane s3: adres rozliczeniowy ustugobiorcy, adres IP lub
geolokalizacja, dane dotyczgce rachunku bankowego, kod MCC kraju lub karty SIM uzywanej przez
ustugobiorce, lokalizacja tacza stacjonarnego ustugobiorcy, za pomocg ktdrego ustuga jest Swiadczona na
jego rzecz, inne informacje istotne z handlowego punktu widzenia.

Istnieje wiec ryzyko, ze pomimo dotozenia nalezytej starannosci podatek VAT od swiadczonych ustug
zostanie odprowadzony do niewtfasciwego panstwa cztonkowskiego Unii Europejskiej, co naraza Spotke
na sankcje karno-skarbowe.
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Ryzyko zwigzane z otoczeniem konkurencyjnym

Ryzyko zwigzane z konkurencja wynika przede wszystkim ze znacznej liczbg wydawcéw gier
komputerowych, ktérzy prébujac zdoby¢ masowego klienta na swiatowym rynku. Dodatkowo stale
przybywa nowych wytwoércéw, ktérzy starajg sie zaskoczy¢é rynek swoimi pomystami. Rynek gier
komputerowych i rozrywki interaktywnej to jeden z najbardziej dynamicznie rozwijajacych sie
segmentéw Swiatowej gospodarki. Ujawnienie sie konkurencji silniejszej niz oczekiwana dla danego
produktu Spétki moze istotnie wptyngé na obnizenie sie zainteresowania oferowanym produktem.

Ryzyko zwigzane z siecig dystrybucji

Na swiatowym rynku gier dominujgca role odgrywa kilka platform ,gamingowych”. Istnieje wiec ryzyko,
ze odmowa wspotpracy z jednej lub kilku z nich lub zaoferowanie niekorzystnych warunkéw wspdtpracy,
ograniczy mozliwosci dystrybucyjne Spétki. Moze to oznaczaé mniejsze przychody ze sprzedazy, ale
rowniez straty, wynikajgce chociazby z poniesionych kosztéw dostosowania gry do specyfiki danej
platformy.

Ryzyko zwigzane z pogorszeniem sie wizerunku Spétki

Dziatajagc na rynkach sSwiatowych Spodtka jest narazona na negatywne oceny zwigzane z
funkcjonowaniem jej produktéw, co moze pogorszyé jej wizerunek i wptyngé na utrate zaufania
klientéw. Jednoczesnie moze to spowodowac znaczgcy wzrost srodkdw przeznaczanych na dziatania
marketingowe w celu zniwelowania zaistniatej sytuacji. Pogorszenie reputacji moze rdéwniez
doprowadzi¢ do rezygnacji ze wspotpracy czesci podmiotdw wspodtpracujacych ze Spotka, co mogtoby
niekorzystnie wptyngé na dziatalnos$é, pozycje rynkowa, sprzedaz, wyniki finansowe i perspektywy
rozwoju.

Ryzyko zwigzane z funkcjonowaniem Internetu

Dziatalnos¢ Spotki jest uzalezniona od prawidiowego funkcjonowania systemoéw informatycznych,
infrastruktury telekomunikacyjnej i serweréw. Spotka do swojej dziatalnosci wykorzystuje technologie
dostepu do klienta za pomocg globalnej sieci internetowej. Potaczenie z Internetem niesie za sobg
szereg ryzyk, tj.: (1) brak dostepu do aktualizacji oprogramowanie, wsparcia on-line, (2) uszkodzenia
badz zablokowania serweréw, na ktérych pracujg systemy Spétki, (3) pojawienia sie wirusow
komputerowych, programéw szpiegujacych, badz niszczacych bazy danych, (4) przerwanie tgcznosci
cyfrowej centrali telefonicznej, poczty e-mail, badz innych aplikacji i urzadzen wykorzystywanych przez
pracownikéw i klientéw Spoétki.

Istnieje jednak ryzyko, ze wzrost zagrozen zwigzanych z uzytkowaniem Internetu przetozy sie na spadek
jakosci wsparcia technicznego, co moze mie¢ negatywny wptyw na postrzeganie wiarygodnosci Spotki i
przez to moze sie negatywnie przetozy¢ na wyniki finansowe. Ponadto w skutek nieprzewidzianych
problemdw, wystgpienia awarii oraz usterek technicznych, moga nastgpi¢ problemy ze $wiadczeniem
ustug oferowanych przez Spotke. W konsekwencji Spotka moze by¢ zmuszony ponies¢ dodatkowe
koszty. Ewentualne awarie i przerwy w swiadczeniu oferowanych ustug przez Spétke, mogg by¢ rowniez
spowodowanie atakami hackerskimi na serwery i infrastrukture teleinformatyczng dostawcéw ustug. W
wyniku powyzszych zdarzen moze nastgpi¢ utrata, zmiana lub uszkodzenie danych przechowywanych
przez Spoétke lub dostawcow ustug, w tym danych uzytkownikéw produktow Spotki, a takze naruszenie
tajemnicy korespondencji.

Ryzyko zwigzane z powstawaniem kopii produktow Spotki
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Gry wytwarzane przez Spotke stanowig utwory w rozumieniu praw autorskich, podlegajg wiec ochronie
przewidzianej dla utwordéw. Specyfika branzy gier powoduje jednak, ze prawdopodobne jest tworzenie
przez podmioty konkurencyjne wobec Spoétki gier stanowigcych de facto kopie produktéw Spotki, w taki
sposéb aby utrudni¢ lub nawet faktycznie uniemozliwié¢ zastosowanie przez Spétke srodkéw ochrony
praw autorskich. Moze to nastgpi¢ poprzez stworzenie programéw o zblizonej mechanice rozgrywki lub
grafice, niestanowigcych jednak bezposredniej kopii gier Spétki, w szczegdlnosci kodu programu oraz
grafiki w nim zastosowanej. O ile préby dystrybucji produktéw stanowigcych wyrazng i bezposrednia
kopie utwordw Spdétki mogg mieé jedynie ograniczony zasieg z uwagi na mozliwos¢ blokady ich
rozpowszechniania w najwiekszych kanatach dystrybucji aplikacji, tj. Google Play oraz Apple App Store,
to kopie opisane powyzej mogg by¢ w nich przedmiotem obrotu réwnolegle do produktéw Spoétki
wplywajac negatywnie na wyniki sprzedazy.

Ryzyko zwigzane z rejestracjg znakow towarowych Spotki

Spotka w celu promocji wtasnych produktéw podejmuje dziatania marketingowe, ktérych podjecie jest
kazdorazowego uzaleznione od zarejestrowania tytutu gry jako znaku towarowego. W zwigzku z duzg
liczbg tytutdw konkurencyjnych mozliwe jest uznanie tytuty gry za zbyt podobnego do istniejgcego, a co
za tym idzie odmowy jego rejestracji. W zwigzku z faktem, ze dziatania promocyjne produktéw Spéfki
rozpoczynajg sie na dtugo przed ukonczeniem prac nad grg oraz przed rejestracjg jej tytutu jako znaku
towarowego, odmowa rejestracji znaku towarowego wigzataby sie z koniecznoscig catkowitej zmiany
dziatan promocyjnych oraz wptynetaby negatywnie na wyniki sprzedazy tytutu.

Ryzyko zwigzane z kursem walut

Spoétka zamierza pozyskiwaé przychody ze sprzedazy gier przede wszystkim na rynkach zagranicznych.
Oznacza to, ze bedzie ponosita ryzyko zmian kurséw walutowych, gdyz pfatnosci klientéw bedg
realizowane gtéwnie w walutach obcych. Poza tym naktady na promocje gier beda ponoszone w
walutach obcych, czesto w innym czasie niz realizowane przychody. Z kolei koszty produkcji gier beda
ponoszone przede wszystkim w zt. Zmiany kurséw walutowych moga mie¢ wiec istotny wpltyw na
wahania przychoddéw ze sprzedazy, kosztéw sprzedazy wyrazonych w zt, co w konsekwencji moze miec
wplyw na zmiennos$¢ generowanych wynikow finansowych.

Opisane powyzej okoliczno$ci mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane
wyniki i sytuacje finansowg Spotki

Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoscia Spotki

Ryzyko zwigzane z utratg cztonkdw kadry kierowniczej oraz specjalistow

Kluczowym aspektem rozwoju Spdtki s3 kompetencje Prezesa Zarzadu, ktéry wyznacza strategiczne
kierunki oraz odpowiada za kluczowe dziatania operacyjne. Istotnym elementem wartosci Spoétki sg
rowniez zatrudnieniu w niej menadzerowie i specjalisci, odpowiedzialni za rozwéj produktéw. Spétka nie
moze zapewnié, ze ewentualna rezygnacja Prezesa Zarzadu, utrata cztonkow kierownictwa lub zespotu
specjalistow nie bedzie mie¢ negatywnego wpltywu na jego dziatalnosé, perspektywy rozwoju, osiggane
wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko zwigzane z mozliwoscig utraty kluczowych partnerow

Jednym z czynnikdw warunkujgcych rozwadj Spoéfki sg jej partnerzy-kooperanci, ktérzy realizujg projekty
na zlecenie, ktérych doswiadczenie i wiedza majg kluczowe znaczenie dla funkcjonowania Spoétki. Nalezy
zwroci¢ uwage, ze Spotka jest podmiotem gospodarczym o stosunkowo niewielkich rozmiarach, czego
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konsekwencjg jest wykonywanie specjalistycznych zadan przez pojedynczych podwykonawcow.
Gwattownie zmieniajgce sie warunki na rynku pracy oraz dziatania firm o podobnym profilu moga
doprowadzi¢ do odejécia czesci podwykonawcdw i utrudnic proces rekrutacji nowych podwykonawcéw.

Ryzyko zwigzane z realizacjg strategii rozwoju

Na realizacje celdw strategicznych ma wptyw wiele réznych i nieprzewidywalnych czynnikéw
zewnetrznych, ktére stwarzajg ryzyko niezrealizowania wszystkich zatozonych celéw Spoétki. Zdolnosé
Spoétki do realizacji zatozonych wynikédw finansowych uzalezniona jest od mozliwosci realizacji tych
celéow. Nieodpowiednia ocena sytuacji na rynku, btedna reakcja na zmiany otoczenia, btedy w zakresie
projektowania i produkcji gier oraz systemdéw, niedoszacowanie potrzebnych naktadéw finansowych
moga mie¢ negatywny wptyw na wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko zwigzane z ptynnoscia finansowa

Spétka prowadzi dziatalnos¢ w branzy, w ktérej istotng role w generowaniu dodatnich wynikéw
finansowych odgrywa poziom kapitatu obrotowego, gdyz cykl opracowania i wdrozenia nowego
produktu wymaga ponoszenia znacznych naktadéw. Natomiast przychody ze sprzedazy Spotka osigga po
wprowadzeniu nowego produktu na rynek i wtedy nastepuje gwattowny spadek kosztéw oraz wzrost
przychoddéw, ktéry umozliwia uzyskanie Srodkdw na opracowywanie nowych produktéw. Zaktdcenia
tego cyklu, chociazby przez nietrafiony produkt, moze oznaczac istotne braki w srodkach obrotowych, co
z kolei moze negatywnie przetozyc sie na realizacje strategii.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spotki

Prace nad poszczegdlnymi produktami Spétki trwaja, zaleznie od wielkosci projektu, pomiedzy 6 a 24
miesigce. Sukces rynkowy danego produktu, mierzony wielkoScig popytu i przychodami ze sprzedazy,
pozwala Spétce na pokrycie poniesionych wydatkdw przy procesie produkcji gry i przynosi ewentualne
zyski. Wielkos¢ zainteresowania danym produktem zalezy w duzej mierze od zmiennych gustéw
konsumentéw, trudnych do przewidzenia tendencji na rynku gier oraz istniejgcych produktow
konkurencyjnych. Istnieje wiec wysokie ryzyko tzw. ,nietrafionego” produktu, tj. produktu, ktéry nie
znajdzie odpowiednio zainteresowania u odbiorcow.

Na etapie produkcji Spotka nie moze byé pewna reakcji odbiorcow w momencie premiery nowego
produktu iw konsekwencji ze znacznym prawdopodobienstwem zdefiniowa¢ oczekiwanej wysokosci
przychodéw. Moze sie okazaé, ze oczekiwane przychody z danej gry zostang przeszacowane, co
spowoduje, ze nigdy nie odzyska w catosci poniesionych naktadéw na dany produkt.

Ryzyko zwigzane z mozliwymi opdznieniami w produkcji gier

Proces produkcji gry komputerowych jest procesem wieloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko
opo6znien poszczegdlnych faz i catego projektu. Poszczegdlne fazy procesu produkcji nastepujg kolejno
po sobie i sg uzaleznione od wynikdw badz catkowitego ukoriczenia faz poprzednich. W zwigzku z tym
mozliwe sg opdznienia w pracy poszczegdlnych zespotéw projektowych. Opdznienia te mogg byc
spowodowane m.in. niespetnianiem przez produkt wymaganych norm jakosciowych, czy tez
pojawieniem sie usterek i problemy z poprawnym dziataniem gry. OpdzZnienie termindw zakorniczenia
produkcji gry moze mie¢ negatywny wpltyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki isytuacje
finansowa.
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Ryzyko niezrealizowania przysztych prognoz finansowych

W dokumencie informacyjnym sporzadzony na potrzeby pierwszego wprowadzenia akcji na rynek
NewConnect Spétka opublikowata prognozy finansowe na 2018 r., ktére nie zostaty zrealizowane.
W zwigzku z tym Spodtka byta zmuszona do ich korekty, ktdére réwniez nie zostaty dotrzymane.
Rzeczywiste wyniki finansowe za 2018 rok byly istotnie gorsze. Z kolei w IV kwartate 2019 r. Spétka
opublikowata prognoze przychoddw i zysku na 2019 r., ktére nastepnie zostaty zmodyfikowane w dét,
jesli chodzi o przychody, natomiast w gére jesli chodzi o wynik netto. Ponadto w Il kw. 2021 r. Spétka
opublikowata prognoze przychoddéw i zysku netto na Il kwartat 2021 r., ktéra to prognoza, biorgc pod
uwage jej pierwszg wersje zostata zweryfikowana w dét.

Ponadto w dniu 13.07.2023 r. Emitent opublikowat szacunki przychoddw ze sprzedazy za Il kwartat 2023
r. na poziomie 1,1 min zt oraz uzyskanie wyniku brutto na poziomie co najmniej 500 tys. zt. Natomiast
zaraportowano przychody ze sprzedazy w wysokosci 1 133 tys. zt (wzrost 0 3% w stosunku do prognozy z
dnia 13.07.2023 r.) oraz wynik brutto 839,90 tys. zt (wzrost o 68% w stosunku do prognozy z dnia
13.07.2023 r.).

Istnieje wiec ryzyko, ze przyjete zatozenia w ewentualnych kolejnych prognozach znéw okazg sie zbyt
optymistyczne badz niedoszacowane co zostanie negatywnie odebrane przez inwestorow i znajdzie
odzwierciedlenie w spadku kursu akcji.

Ryzyko zwigzane z awarig systemu komputerowego lub wtamaniem do niego

Obstuga klientow Spétki odbywa sie z wykorzystaniem logindw i haset uzytkownikéw oraz ich
przechowywaniem. Biorgc pod uwage ewentualno$¢ awarii na serwerze gtéwnym, na ktérym
przechowywane sg dane uzytkownikdéw, oprogramowanie tworzy regularnie kopie bezpieczenstwa na
serwerze pomochiczym. Istnieje jednak ryzyko zwigzane z awarig systemu komputerowego do obstugi
klientéw i wynikajacych z takiej awarii konsekwencji dla ciggtosci prowadzenia dziatalnosci przez Spoétke.
Ponadto istnieje ryzyko wtamania sie do systeméw komputerowych, serwerdw na ktérych
przechowywane sg dane uzytkownikdw w celu zmiany danych lub ich kradziezy. Ryzyko to moze
spowodowaé utrudnienia we wspotpracy z klientami, klienci moga wystapi¢ z roszczeniami
odszkodowawczymi w przypadku kradziezy i ujawnienia danych lub moze wywota¢ inne skutki majgce
negatywny wptywy na sytuacje finansowa.

Ryzyko btedu ludzkiego lub dziatan na szkode spdtki

Dziatalnos¢ Spotki jest Sciste zwigzana z udziatem pracownikéw w catym cyklu tworzenia produktu i jego
sprzedazy. Istnieje ryzyko, ze w wyniku nieSwiadomego lub celowego dziatania pracownika lub
wspotpracownika Spotka poniesie straty zwigzane z dziataniami tj. wprowadzenie wirusdw do systemu
komputerowego, skasowanie baz danych, przewtaszczenia majatku czy celowe dziatanie na szkode
Spotki.

Ryzyko zwigzane z kolejnymi emisjami akcji i pozyskiwaniem srodkdéw finansowych

Istnieje ryzyko, ze Spdtka w przysztosci bedzie musiata przeprowadzi¢ kolejne emisje akcji lub szukac
innych zrédet finansowania.

Niepozyskanie nowych zrédet finansowania w odpowiednim czasie, w przypadku gdy Spétka wykorzysta
dotychczas posiadane kapitaty, moze miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane
wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko dominujgcego wptywu gtdwnego akcjonariusza na decyzje podejmowane w Spodtce
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Podmiotami dominujgcymi wobec Spotki jest Prime Alternatywna Spétka Inwestycyjna SA z siedzibg
w Rzeszowie. Prime Alternatywna Spétka Inwestycyjna S.A. wraz z Prime Bit Investments SA posiadajg
aktualnie tacznie 53,71% w kapitale zaktadowym Spétki oraz uprawniajgce do 53,71% udziatu w gtosach
na Walnym Zgromadzeniu. Decydujgcy wptyw na dziatalnos¢ powyzszych podmiotéw i realizacje przez
nig strategii rozwoju ma podmiot wobec niej dominujgcy — Michat Reczkowicz. W zwigzku z powyzszym
pozostali akcjonariusze majg ograniczony wptyw na polityke realizowang przez Spétke.

Ryzyko zwigzane z wojng w Ukrainie.

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, w opinii Zarzadu,
sytuacja wywotana wojng w Ukrainie nie jest bezposrednim zagrozeniem dla dziatalnosci Spotki. W
ocenie Zarzagdu Spdtka moze bez przeszkdd kontynuowaé swojg dziatalnos$é. Nie wystgpita réwniez
koniecznosé korygowania budzetu oraz plandw finansowych. Spétka nie posiada aktywoéw finansowych i
niefinansowych, zwigzanych z Ukraing, Biatorusig czy Rosjg, dlatego ryzyko zwigzane z utratg ich
wartosci nie dotyczy Spotki. Ponadto PBG SA nie importuje zadnych surowcow, towaréw i ustug z krajow
objetych wojna.

W zwigzku z sytuacjg wywotang wojng w Ukrainie oraz z uwagi na to, ze réwnocze$nie dochodzi do
mocnych  dziatan  dezinformacyjnych, Spétka  zwiekszyta  dotychczasowe  zabezpieczenia
zapobiegajgce atakom cybernetycznym. Na takag decyzje Zarzadu wptyneta rdwniez sytuacja zwigzana
z prébg oszustwa wytudzenia danych, przy wykorzystaniu wizerunku marki Prime Bit Games S.A.,
ktéra wystgpita w kwietniu 2022 roku. Zarzad zlokalizowat préby podszywania sie pod firme, poprzez
stworzenie rosyjskojezycznej strony informujacej o poszukiwaniu pracownikdéw przez firme PBG SA,
wykorzystujgc przy tym oryginalne teksty, grafiki, a nawet filmy ukazujace wizerunek oséb
zwigzanych z PBG SA. Sprawa zostata przekazana do prokuratury. Zarzad szacuje, ze z powodu
zamkniecia rynku Rosji i Biatorusi na sprzedaz gier oraz spadku popytu na gry w krajach objetych wojng,
Spotka przypuszczalnie odnotuje spadek przychoddéw ze sprzedazy gier w granicach 10-20%. W celu
przeciwdziatania negatywnym skutkom ograniczen zwigzanych z zamknieciem ww. rynkédw, planowane
sg zmiany kierunkéw sprzedazowych i promowanie produkcji Spétki na innych, nieobjetych wojng
rynkach.

W przypadku Spoétki nie wystgpity zadne administracyjne ograniczenia dziatalnosci przez wtadze.
Ponadto Zarzad nie zlokalizowat ryzyka zwigzanego z utratg ptynnosci finansowej zaréwno w Spoice,
jak i u jej klientow. Prime Bit Games SA nie posiada zadnych powigzan z organizacjami czy osobami
objetymi sankcjami.

Ryzyko zwigzane z odrzuceniem wniosku o zatwierdzenie uktadu

17 stycznia 2025 r. Spotka zawarta umowe o sprawowanie nadzoru nad przebiegiem postepowania o
zatwierdzenie uktadu w postepowaniu o zatwierdzenie uktadu ze spdétkg Hambura
Sp. z o.0., ktéra obwiescita dzisiaj w Krajowym Rejestrze Zadtuzonych o ustaleniu dnia uktadowego
wobec Prime Bit Games S.A., tym samym inicjujgc postepowanie o zatwierdzenie uktadu Spotki.
Dodatkowo Zarzad Spétki dnia 17 stycznia 2025 roku ztozyt wniosek o ogtoszenie upadtosci wobec Prime
Bit Games S.A. We wniosku o ogtoszenie upadtosci Zarzad wnidst rdwniez o wstrzymanie rozpoznania
wniosku o ogtoszenie upadtosci do czasu prawomocnego zakorniczenia postepowania
restrukturyzacyjnego, tj. postepowania o zatwierdzenie ukfadu.

17 kwietnia 2025 roku Spétka ztozyta wniosek o zatwierdzenie uktadu do Sadu Rejonowego w
Rzeszowie, Wydziat V Gospodarczy Sekcja ds. Upadtosciowych i Restrukturyzacyjnych.
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Istnieje ryzyko wydania przez sad postanowienia o odrzuceniu lub odmowie zatwierdzenia uktadu lub
umorzeniu postepowania restrukturyzacyjnego, a w konsekwencji sgd moze przystgpi¢ do rozpoznania
whniosku o ogtoszenie upadtosci.

Opisane powyzej czynniki mogg mied istotny negatywny wptyw na ksztattowanie sie kursu akcji Spofki.
Informacja o posiadanych instrumentach finansowych

Spétka nie korzysta z instrumentdw zabezpieczajgcych ryzyko walutowe, stop procentowych ani ryzyko
wyptacalnosci odbiorcow.

Pozostate informacje

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

Sandra Iskierka — Prezes Zarzadu

Podpisano przez/ Signed by:
Sandra Karolina

Iskierka

Data/ Date: 15.05.2025 13:18
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