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1. LIST DO AKCJONARIUSZY I INWESTORÓW

Szanowni Państwo,Miniony rok był dla Madnetic Games S.A. okresem intensywnego rozwoju i kluczowych zmian. Zdumą dzielimy się najważniejszymi osiągnięciami oraz naszymi planami na przyszłość.
Sukces WW2 Rebuilder na konsolachPo udanej premierzeWW2 Rebuilder na konsolach poprzedniej generacji (PS4, Xbox One S/X), dziękiskutecznym działaniom marketingowym i promocjom, udało nam się osiągnąć wyniki, które wniektórych okresach przewyższają sprzedaż na Steam. To dla nas jasny sygnał, że dywersyfikacjaplatform przynosi wymierne korzyści, a rynek konsolowy staje się dla nas coraz bardziej istotny.
Pełne skupienie na 30 Days On ShipObecnie niemal cały zespół koncentruje się na produkcji 30 Days On Ship. Gra ma pełne wsparcienaszej ekipy, a wszystkie dostępne zasoby są skierowane na jej ukończenie w najwyższej możliwejjakości. Wierzymy, że projekt ten stanie się flagową produkcją studia i dostarczy graczomwyjątkowych wrażeń.
Photography Simulator – tymczasowe spowolnienie, ale kontynuacja pracRównolegle nadal rozwijamy Photography Simulator, choć jego tempo produkcji naturalnie zwolniłoze względu na strategiczne skierowanie zasobów na 30 Days On Ship. W najbliższym czasie planujemyjednak powrócić do intensywniejszych prac nad tym projektem.
Madnetic Games na giełdzie – nowe wyzwaniaW 2024 roku oficjalnie zadebiutowaliśmy na rynku NewConnect. To ważny krok dla naszej spółki podwzględem rozwoju i transparentności, choć wiąże się również z dodatkowymi obowiązkamiraportowymi i formalnościami administracyjnymi, które bywają uciążliwe. Mimo to, nasza uwagapozostaje skupiona na tworzeniu gier, a procesy giełdowe traktujemy jako naturalny elementdalszego rozwoju.
Strategia – konsekwentny rozwój i przyszłe projektyKontynuujemy naszą strategię produkcji i wydawania gier, koncentrując się na jakości i unikalnympodejściu do rozgrywki. Naszym priorytetem pozostaje rozwój 30 Days On Ship, ale nie zapominamyo dalszych projektach, które wzbogacą nasze portfolio. W przyszłości planujemy dalsze ekspansje narynki konsolowe oraz stopniowe poszerzanie naszego zespołu, aby sprostać rosnącym wyzwaniom.
Dziękujemy za Państwa wsparcie i zaufanie. Zachęcamy do śledzenia naszych dalszych działańzarówno na naszej stronie internetowej, jak i w sekcji relacji inwestorskich w serwisie YouTube.https://www.youtube.com/@MadneticGamesBusinesshttps://madnetic-games.com/company/

Z poważaniem,
Adrian Jabłonka Jakub Czech
Pre=es Zar=ąduMadnetic Games S.A. Wicepre=es Zar=ąduMadnetic Games S.A.

https://www.youtube.com/@MadneticGamesBusiness
https://madnetic-games.com/company/
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2. INFORMACJE O SPÓŁCE

Emitent został utworzony na mocy aktu zawiązania Spółki zawartego w dniu 7 lipca 2020 r. (Repertorium A nr
29/2020). Rejestracja Spółki Madnetic Games S.A. w KRS miała miejsce na mocy postanowienia nr sygn. WR.VI
NS-REJ.KRS/28400/20/988 wydanego w dniu 1 września 2020 r. przez Sąd Rejonowy dla Wrocławia-Fabrycznej
we Wrocławiu, VI Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego. Emitent został wpisany do rejestru
przedsiębiorców KRS pod numerem KRS 0000857567.
Emitent powstał na podstawie Ustawy Kodeks spółek handlowych z dnia 15 września 2000 r. (Dz. U. z 2000 r.,
nr 94, poz. 1037, z późn. zm.) i działa zgodnie z jej zapisami. Czas trwania Emitenta jest nieograniczony, zgodnie
z treścią § 4 Statutu Spółki.

Kluczową rolę w modelu biznesowym odgrywa współpraca z PlayWay S.A. Dzięki niej Spółka uzyskuje dostęp do
zaawansowanych zasobów i możliwości, w tym:

• centrum testów, które pozwala na dokładną ocenę i optymalizację gier przed ich wydaniem,
• szerokie możliwości marketingowe i reklamowe, zwiększające widoczność na rynku,
• wsparcie w rozwijaniu kontaktów biznesowych, co jest istotne dla dalszego wzrostu Spółki.

Podejście Spółki do tworzenia gier jest wieloetapowe i dopasowane do specyfiki każdego projektu. Faza
koncepcyjna, testowanie pomysłu, tworzenie dema i prologu, a także beta testy wewnętrzne są kluczowe dla
osiągnięcia wysokiej jakości produktu końcowego. Emitent rozważa także skrócone procesy dla gier w formule
Early Access, pozwalające na szybką reakcję na feedback graczy.
1. Faza koncepcyjna:

 Pomysł i wizja: Każda gra rozpoczyna się od unikalnego pomysłu. Spółka przykłada dużą wagę do
kreatywności i innowacyjności, aby gry wyróżniały się na rynku.

 Badanie rynku: Analiza trendów rynkowych, preferencji graczy i konkurencji, aby zapewnić, że
koncepcja ma potencjał na rynku.

 Wstępny Plan: Określenie cele projektu, grupy docelowej i szacowanego budżetu.
2. Testowanie pomysłu:

• Walidacja koncepcji: Przeprowadzenie wewnętrznych i zewnętrznych testów pomysłu, aby upewnić
się, że jest on atrakcyjny i wykonalny.

• Zbieranie feedbacku: Wczesne zaangażowanie społeczności graczy w proces twórczy, aby uzyskać
cenne opinie.

3. Tworzenie dema i prologu:
• Prototypowanie: Rozwój prototypu gry, który pozwala na ocenę podstawowych mechanik i stylu

rozgrywki.
• Prezentacja wizji: Stworzenie dema lub/i prologu gry, które można przedstawić potencjalnym

inwestorom, mediom i społeczności.
4. Beta testy wewnętrzne:

• Rozwój pełnej wersji: Praca nad rozbudowaniem gry do pełnej wersji, opierając się na zgromadzonym
feedbacku.
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• Iteracyjne ulepszenia: Ciągłe testowanie i ulepszanie gry, aby upewnić się, że spełnia ona wysokie
standardy jakościowe.

5. Wydanie i sprzedaż pełnej wersji:
 Finalizacja: Dokończenie prac nad grą, w tym ostateczne szlify, debugowanie i optymalizacja.
 Wydanie gry: Oficjalne wydanie gry na wybranych platformach dystrybucyjnych.
 Marketing i promocja: Intensywne działania marketingowe w celu zwiększenia świadomości o grze

i generowania sprzedaży.
6. Wsparcie po premierze i rozwój gier:

• Aktualizacje i poprawki: Regularne wydawanie aktualizacji i poprawek, aby utrzymać zainteresowanie
grą.

• DLC i rozszerzenia: Rozwój dodatkowych treści, jeśli gra osiągnie sukces i będzie to uzasadnione pod
kątem biznesowym.

• Monitoring i analiza: Stałe monitorowanie wyników sprzedaży, opinii graczy i danych z gry, aby
informować o przyszłych decyzjach dotyczących rozwoju.

Tabela 1. Podstawowe dane o Emitencie
Firma Madnetic Games S.A.
Siedziba Wrocław
Adres ul. Klecińska 123, 54-413Wrocław
Telefon: +48 691 075 596

Adres poczty
elektronicznej:

hello@madnetic-games.com
Adres strony
internetowej:

www.madnetic-games.com
NIP 8992882986

REGON 386601217
KRS 0000857567

3. WYBRANE DANE FINANSOWE

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przepływów pieniężnych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO według kursów średnich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank
Polski zgodnie ze wskazaną, obowiązującą zasadą przeliczenia:
Bilans według kursu obowiązującego na ostatni dzień odpowiedniego okresu:

 na dzień 31.12.2023 r. średni kur� wyno�ił 4,3480,
 na dzień 31.12.2024 r. średni kur� wyno�ił 4,2730.

Rachunek zysków i strat i rachunek przepływów pieniężnych według kursów średnich w odpowiednim okresie,
obliczonych, jako średnia arytmetyczna kursów obowiązujących na ostatni dzień każdego miesiąca w danym
okresie:

 średnia arytmetyczna w okre�ie od 01.01.- 31.12.2023 r. wynio�ła 4,5284,
 średnia arytmetyczna w okre�ie od 01.01.- 31.12.2024 r. wynio�ła 4,3042.
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Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartości wyrażonych w złotych przez kurs wymiany.
Wyszczególnienie Średni kurs EUR/PLN na dzieńbilansowy (31 grudnia) Średnia arytmetyczna kursów średnich EUR/PLN zostatniego dnia każdego miesiąca roku obrotowego

2023 4,3480 4,5284
2024 4,2730 4,3042

Źródło: NBP
Wybrane pozycje bilansu Emitenta

Wyszczególnienie Na dzień31.12.2024 r. Na dzień31.12.2023 r. Na dzień31.12.2024 r. Na dzień31.12.2023 r.
PLN PLN EUR EUR

Kapitał własny 2 455 300,24 1 012 066,81 564 696,47 236 851,58
Należności długoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Należność krótkoterminowe 234 255,26 79 207,72 53 876,55 18 536,79

Środki pieniężne i inne aktywapieniężne 121 743,07 49 032,71 27 999,79 11 475,01
Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiązania krótkoterminowe 172 488,37 203 117,68 39 670,74 47 535,15

Źródło: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku zysków i strat Emitenta

Wyszczególnienie Za okresod 01.01.2024 r.do 31.12.2024 r.
Za okresod 01.01.2023 r.do 31.12.2023 r.

Za okresod 01.01.2024 r.do 31.12.2024 r.
Za okresod 01.01.2023 r.do 31.12.2023 r.

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze sprzedaży 2 906 503,14 1 996 006,98 641 838,87 463 734,72

Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedaży 1 124 950,75 554 180,62 248 421,24 128 753,45
Zysk (strata) z działalnościoperacyjnej 1 125 505,08 555 331,53 248 543,65 129 020,85

Zysk (strata) brutto 1 121 728,11 505 257,96 247 709,59 117 387,19
Zysk (strata) netto 1 043 238,47 491 648,33 230 376,84 114 225,25

Źródło: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku przepływów pieniężnych Emitenta

Wyszczególnienie Za okresod 01.01.2024 r.do 31.12.2024 r.
Za okresod 01.01.2023 r.do 31.12.2023 r.

Za okresod 01.01.2024 r.do 31.12.2024 r.
Za okresod 01.01.2023 r.do 31.12.2023 r.

PLN PLN EUR EUR
Przepływy pieniężne zdziałalności operacyjnej -235 151,83 634 086,22 -51 928,24 147 318,02

Przepływy pieniężne netto z dz.inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Przepływy pieniężne netto z dz.finansowej 307 862,69 -585 967,05 67 984,87 -136 138,43
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Przepływy pieniężne netto razem 72 710,86 48 119,17 16 056,63 11 179,59Źródło: Emitent
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4. OŚWIADCZENIA ZARZĄDU MADNETIC GAMES S.A.

OŚWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOŚCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszym oświadczamy, że wedle naszej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i daneporównywalne sporządzone zostały zgodnie z przepisami obowiązującymi Emitenta lub standardamiuznawanymi w skali międzynarodowej, oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacjęmajątkową i finansową Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz że sprawozdanie z działalności Emitentazawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych zagrożeń i ryzyk.

OŚWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGŁEGO REWIDENTA DO BADANIASPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Niniejszym oświadczamy, iż wybór firmy audytorskiej przeprowadzającej badanie rocznego sprawozdaniafinansowego przeprowadzony został zgodnie z przepisami, w tym dotyczącymi wyboru i procedury wyboru firmyaudytorskiej, a także iż firma audytorska oraz członkowie zespołu wykonującego badanie spełniali warunki dosporządzenia bezstronnego i niezależnego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodniez obowiązującymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Adrian Jabłonka Jakub Czech
Pre=es Zar=ąduMadnetic Games S.A. Wicepre=es Zar=ąduMadnetic Games S.A.

_______________ _______________

Adrian Jabłonka Jakub Czech
Pre=es Zar=ąduMadnetic Games S.A. Wicepre=es Zar=ąduMadnetic Games S.A.

_______________ _______________
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Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy
Spółka, w związku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowała czynników ryzyka, któremogłyby w negatywny sposób wpłynąć na działalność operacyjną Spółki, a także wyniki finansowe ani sytuacjęmaterialną Emitenta. Spółka nie jest stroną umów z podmiotami z krajów biorących udział w niniejszym konflikciezbrojnym, a sprzedaż produktów Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w całościprzychodów Spółki. Spółka na bieżąco monitoruje potencjalny wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej naUkrainie na działalność Emitenta w perspektywie kolejnych okresów.

5. STOSOWANIE ZASAD ŁADU KORPORACYJNEGO

W dniu 29 października 2024 r. Zarząd Spółki przekazał raportem EBI nr 2/2024 do publicznej wiadomości
oświadczenie Spółki w przedmiocie zakresu przestrzeganych przez Emitenta zasad ładu korporacyjnego,
zawartych w Załączniku do Uchwały Nr 1404/2023 Zarządu Giełdy Papierów Wartościowych w Warszawie S.A.
z dnia 18 grudnia 2023 r. „Dobre Praktyki Spółek notowanych na NewConnect 2024”.
Poniżej zamieszczono stanowisko Emitenta w sprawie stosowania zasad ładu korporacyjnego. Od momentu
publikacji raportu EBI nr 2/2024 z dnia 29 października 2024 r., o którym mowa powyżej, do dnia sporządzenia
niniejszego sprawozdania nie doszło do naruszenia przez Spółkę żadnej z poniższych zasad, co do których Emitent
zadeklarował trwałe stosowanie.

Treść zasady Stosowaniezasady TAK/NIE Komentarz Spółki
1. Oprócz realizowania obowiązków informacyjnych określonych we właściwych przepisach prawa i regulacjachalternatywnego systemu obrotu spółka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w czytelnej formiei wyodrębnionym miejscu, oraz niezwłocznie aktualizuje:
1.1. podstawowe informacje o spółce, opis jejdziałalności, a także informację na tematposiadanych spółek zależnych i przedmiocie ichdziałalności;

TAK -

1.2. krótki opis modelu biznesowego orazprzyjętej strategii biznesowej, z uwzględnieniemzawartych w strategii obszarów z zakresu ESG; TAK Z uwagi na rozmiar Spółki zasadyESG nie są stosowane.
1.3. datę wprowadzenia akcji spółki doalternatywnego systemu obrotu na rynkuNewConnect (datę debiutu) oraz wszystkiewcześniejsze nazwy spółki, jeżeli od daty debiutufirma spółki uległa zmianie;

TAK -

1.4. skład zarządu i rady nadzorczej spółki orazżyciorysy zawodowe osób wchodzących w składtych organów; TAK -
1.5. informacje o spełnianiu przez każdego zczłonków rady nadzorczej kryteriów niezależności, októrych mowa w pkt 3, w tym o rzeczywistychi istotnych powiązaniach z akcjonariuszemdysponującym akcjami reprezentującymi nie mniejniż 5% ogólnej liczby głosów na walnymzgromadzeniu spółki;

TAK -
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1.6. dokumenty korporacyjne spółki; TAK -
1.7. udostępniane interesariuszom materiałyinformacyjne na temat spółki, przyjętej strategii i jejrealizacji; TAK -

1.8. wybrane dane finansowe i opublikowaneprognozy; TAK
Aktualnie Spółka nie publikuje prognozfinansowych. W przypadku, gdy Spółkazdecyduje się opublikować prognozyfinansowe, to poinformuje o tym opiniępubliczną zgodnie z obowiązującymiprzepisami.

1.9. aktualną strukturę akcjonariatu, zewskazaniem akcjonariuszy posiadających conajmniej 5% ogólnej liczby głosów w spółce; TAK -

1.10. dokumenty informacyjne spółki, prospektywraz z suplementami oraz inne dokumenty będącepodstawą oferty publicznej akcji lub wprowadzeniaakcji do alternatywnego systemu obrotu;
TAK -

1.11. raporty bieżące i okresowe opublikowaneprzez spółkę w ciągu ostatnich 5 lat; TAK -
1.12. kalendarium publikacji raportówfinansowych, publicznie dostępnych spotkańz inwestorami, analitykami i mediami oraz innychwydarzeń istotnych z punktu widzenia inwestorów;

TAK -

1.13. sekcję pytań zadawanych spółce zarównoprzez akcjonariuszy, jak i osoby niebędąceakcjonariuszami, wraz z odpowiedziami udzielonymiprzez spółkę;
NIE

W ocenie Zarządu Spółki wszystkie istotneinformacje na temat działalności Emitentaprzekazywane są poprzez raporty bieżącei okresowe Spółki.
1.14. informację na temat podmiotu, z którymspółka podpisała umowę o świadczenie usługAutoryzowanego Doradcy; TAK -
1.15. opublikowane w ostatnim raporcie rocznymoświadczenie o stosowaniu przez spółkę zasad ładukorporacyjnego zawartych w niniejszymdokumencie;

TAK -

1.16. dane kontaktowe do osób odpowiedzialnychw spółce za komunikację z inwestorami, zewskazaniem dedykowanego adresu e-mail lubnumeru telefonu.
TAK -

2. Zakres aktywności zawodowej osób wchodzącychw skład zarządu lub rady nadzorczej powinienzapewnić sprawne i wydajne zarządzanie spółkąoraz sprawowanie efektywnego nadzoru w zakresierealizacji celów strategicznych i osiąganychwyników.
TAK -
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3. Co najmniej dwóch członków rady nadzorczejpowinno spełniać kryteria niezależnościwymienione w ustawie z dnia 11 maja 2017 r. obiegłych rewidentach, firmach audytorskich oraznadzorze publicznym, a także wykazywać siębrakiem rzeczywistych i istotnych powiązań zakcjonariuszem posiadającym co najmniej 5%ogólnej liczby głosów w spółce.

TAK

4. Członek zarządu lub rady nadzorczej powinienunikać podejmowania aktywności zawodowej lubpozazawodowej, która mogłaby prowadzić dopowstawania konfliktu interesów lub wpływaćnegatywnie na jego reputacje ̨ jako członka organuspółki. O zaistniałym konflikcie interesów lubmożliwości jego powstania członek zarządu lub radynadzorczej niezwłocznie informuje pozostałychczłonków właściwego organu spółki oraz nie bierzeudziału w dyskusji i głosowaniu nad uchwała ̨ wsprawie, w której w stosunku do jego osoby możewystąpić konflikt interesów.

TAK

5. Spółka zapewnia rozwiązania w zakresie kontroliwewnętrznej, zarządzania ryzykiem, w tym ryzykiemdotyczącym sporządzania sprawozdań finansowych,oraz w zakresie nadzoru zgodności działalności zprawem, a także funkcję audytu wewnętrznego.Rozwiązania przyjęte przez spółkę w tym zakresiepowinny być dostosowane do wielkości spółki orazrodzaju i skali prowadzonej działalności, jak równieżdo poziomu ryzyka związanego z jej prowadzeniem.

TAK

Czynności związane z kontroląwewnętrzną, zarządzaniem ryzykiem, wtym ryzykiem dotyczącym sporządzaniasprawozdań finansowych, orazw zakresie nadzoru zgodności działalnościz prawem, a także funkcję audytuwewnętrznego, prowadzone są poprzezkomórki wewnętrzne Spółki, które z uwagina wielkość Spółki oraz homogenicznośćjej oferty produktowej formalniew powyższym zakresie nie zostaływyodrębnione.
Przedmiotowe czynności wykonują takżeosoby powołane do organówzarządzających i nadzorczych Spółki, przywsparciu zewnętrznych doradców i
audytorów.
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6. Rada nadzorcza w ramach przysługujących jejuprawnień monitoruje proces sporządzaniasprawozdań finansowych. W tym celu radanadzorcza co najmniej zapoznaje się zharmonogramem prac koniecznych dlasporządzenia sprawozdania finansowego zgodnie zobowiązującymi przepisami i omawia tenharmonogram z zarządem spółki, a także utrzymujekomunikację z biegłym rewidentem wybranym dobadania sprawozdania finansowego.

TAK

7. Rada nadzorcza zapoznaje się z porządkiemobrad walnego zgromadzenia oraz opiniujemateriały, które mają być przedstawione przezspółkę walnemu zgromadzeniu.
TAK -

8. Zarząd spółki, zwołując walne zgromadzenie,dokonuje wyboru terminu, miejsca i formy walnegozgromadzenia tak, by umożliwić udział w obradachjak największej liczbie akcjonariuszy.
TAK -

9. W przypadku otrzymania przez zarząd informacjio zwołaniu walnego zgromadzenia na podstawieart. 399 § 2 - 4 Kodeksu spółek handlowych zarządniezwłocznie dokonuje czynności, do których jestzobowiązany w związku z organizacjąi przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasadata ma zastosowanie również w przypadku zwołaniawalnego zgromadzenia na podstawie upoważnieniawydanego przez sąd rejestrowy zgodnie z art. 400 §3 Kodeksu spółek handlowych.

TAK -

10. Członkowie zarządu i rady nadzorczejuczestniczą w obradach walnego zgromadzenia, wmiejscu obrad lub za pośrednictwem środkówdwustronnej komunikacji elektronicznej w czasierzeczywistym, w składzie umożliwiającym udzieleniemerytorycznych odpowiedzi na pytania zadawane wtrakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11. Żaden akcjonariusz nie powinien byćuprzywilejowany w stosunku do pozostałychakcjonariuszy w zakresie transakcji zawieranychprzez spółkę z akcjonariuszami lub podmiotami znimi powiązanymi.
TAK -
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12. Przed zawarciem przez spółkę istotnej umowy zakcjonariuszem posiadającym co najmniej 5%ogólnej liczby głosów w spółce lub podmiotem znim powiązanym zarząd zwraca się do radynadzorczej o wyrażenie zgody na taką transakcję.Rada nadzorcza przed wyrażeniem zgody dokonujeoceny wpływu takiej transakcji na interes spółki,zwracając uwagę, aby interesy różnych grupakcjonariuszy nie przeważyły nad interesem spółki.Powyższemu obowiązkowi nie podlegają transakcjetypowe i zawierane na warunkach rynkowych wramach prowadzonej działalności operacyjnej przezspółkę z podmiotami wchodzącymi w skład grupykapitałowej spółki, które są objęte konsolidacją. Wprzypadku gdy decyzję w sprawie zawarcia przezspółkę istotnej umowy z podmiotem powiązanympodejmuje walne zgromadzenie, przed podjęciemtakiej decyzji spółka zapewnia wszystkimakcjonariuszom dostęp do informacji niezbędnychdo dokonania oceny wpływu tej transakcji nainteres spółki.

NIE

Spółka nie stosuje niniejszej zasady,ponieważ jej przestrzeganie mogłobynegatywnie wpłynąć na sprawność iefektywność realizacji prowadzonychprojektów.Niemniej Zarząd Spółki zapewnia, iż niedopuszcza, aby w trakcie przedmiotowychtransakcji interesy różnych grupakcjonariuszy Emitenta przeważyły nadinteresem Spółki.

13. W przypadku zgłoszenia przez inwestora żądaniaudzielenia informacji na temat spółki, spółka udzielaodpowiedzi nie później niż w terminie 14 dni. TAK
Spółka podkreśla, iż nie będzieodpowiadała na pytania, którenaruszają tajemnicęprzedsiębiorstwa lub związane są zinformacjami poufnymi jeszcze niepodanymi do wiadomości publicznej.

14. W przypadku naruszenia przez emitentaobowiązku informacyjnego określonegow Załączniku Nr 3 do Regulaminu AlternatywnegoSystemu Obrotu emitent powinien niezwłocznieopublikować, w trybie właściwym dlaprzekazywania raportów bieżących na rynkuNewConnect, informację wyjaśniającą zaistniałąsytuację.

TAK -

6. ZAŁĄCZNIKI

SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Załącznik nr 1 „Sprawozdanie finansowe Madnetic Games S.A. za rok obrotowy od 01.01.2024 r. -31.12.2024 r.”

SPRAWOZDANIE ZARZĄDU Z DZIAŁALNOŚCI SPÓŁKI
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Załącznik nr 2 „Sprawozdanie Zarządu z działalności Madnetic Games S.A. za rok obrotowyod 1.01.2024 r. do 31.12.2024 r.”

SPRAWOZDANIE BIEGŁEGO REWIDENTA Z BADANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO
Załącznik nr 3 „Sprawozdanie Niezależnego Biegłego Rewidenta z badania sprawozdania finansowegoMadnetic Games S.A. za rok obrotowy od 1.01.2024 r. do 31.12.2024 r.”
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