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KANCELARIA NOTARIALNA
Bartosz Walenda
01-029 W-wa, ul. Dzielna 72 lok.43
tel.:22-636-66-66, 22-838-50-61,
22-838-05-29

Repertorium A — 4957/2023

AKT NOTARIALNY

Dnia dwudziestego dziewigtego czerwca dwa tysiace dwudziestego trzeciego roku
(29.06.2023r.) w obecnosci mojej, zastepcy notarialnego Adama Bukowskiego, zastepcy
Bartosza Walendy, notariusza w Warszawie, prowadzacego Kancelari¢ Notarialng przy ulicy
Dzielnej 72 lok. 43, w lokalu kancelarii, odbylo si¢ Zwyczajne Walne Zgromadzenie spétki
pod firma: LIVE MOTION GAMES Spoélka Akeyjna z siedziba w Warszawie (adres: 02-
776 Warszawa, ulica Indiry Gandhi 23, REGON: 367099511, NIP: 9512435941), wpisanej do
rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000862510
(,,Spolka™), z ktorego to Zgromadzenia spisalem protokot nastepujace) tresci: ----------==------

PROTOKOL

Zgromadzenie otworzyla wobec braku innych uprawnionych osob — Dorota
Osowska, pelnomocnik akcjonariusza Spoftki, tj. spotki pod firma: PlayWay S.A. z siedziba w
Warszawie oraz jednoczesnie Prezes Zarzadu Spoitki (,,Otwierajacy Zgromadzenie”), ktora
oswiadczyta, ze na dzien dzisiejszy zwolane zostalo do lokalu kancelarii Zwyczajne Walne

Zgromadzenie Spoélki (,,Zgromadzenie”), z nastepujacym porzadkiem obrad: ----=-========nn---

1) otwarcie Zgromadzenia, ============mmm e e e e

2) wybor Przewodniczacego Zgromadzenia, ==-==========mmmmmm oo oo e e e
3) stwierdzenie prawidlowosci zwolania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
podeymowania uchwal, ====== e -
4) podjecie uchwaly w przedmiocie wyboru Komisji Skrutacyjnej albo odstgpienia od jej
WY DOTU, === mm e e o e e o e e e e e e e
5) przyjecie porzadku obrad, =========mmm e oo e
6) przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki, sprawozdania finansowego
Spotki za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty za rok
ODTOLOWY 20022, == m e e e e e e e e e e e e e
7) przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z wynikdw oceny sprawozdania Zarzadu z
dzialalnosci Spotki za rok obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za 2022 rok oraz wniosku
/.arzadu dotyczacego pokrycia straty za rok obrotowy 2022, --=-=====mmmmmmmmmmm e
8) podjecie uchwal w przedmioCie:—========m s oo e
a) rozpatrzenia 1 zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spolki za rok obrotowy
2 ()2 mmm e e e e e oo
b) rozpatrzenia 1 zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spéiki za rok obrotowy 2022, ------
¢) rozpatrzenia 1 zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok obrotowy 2022, ----------
d) pokrycia straty za rok obrotowy 2022, ===-mmmmmm e e e e
e) udzielenia Czionkom Zarzadu Spotki absolutorium z wykonania obowigzkéw w roku
ODTOtOWYIM 20022, = e e e e e e e e e oo



f) udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania obowigzkow w
100) Q0] )01 (0105 1§ WA 12— ———————————————— RS H SIS
9) zamkniecie Zgromadzenia. -==--==-======mmmmmmmmmm e oo

Wobec otwarcia Zgromadzenia przystapiono do realizacji kolejnych punktow
porzadku obrad. ~====== ===
Do pkt 2 porzadku obrad:-—---====== e e

Otwierajacy Zgromadzenie zarzadzit zglaszanie kandydatur na Przewodniczacego
Zgromadzania. Zostala zgloszona kandydatura Pani Doroty Osowskiej. Wobec niezgloszenia
innych kandydatur Otwierajacy Zgromadzenie zaproponowat podjecie uchwaty o nastepujace]
ETE@SCL L = mmmm e e e e e e e

Uchwala nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie: wyboru Przewodniczgcego Zgromadzenia

Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoitki
Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje: ----============-=-nnuo--

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie wybiera na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Pania Dorote OSOWSKa. —=====-mmmmmmmm e e e

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. —====mmmmmmmmmm e e oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Otwierajgcy Zgromadzenie stwierdzil, zZe
Uchwala zostala podjeta oraz ze: ——--——--——=—mmmmmmmmmmeeeeeeeeeeeeeeeeee - e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %

w kapitale zakiadowym, === T
2) nad Uchwalg glosow oddano. —-------—===———mm e
- lgcznie waznych glosow: 622.500), ===——mmmmmmm e e
- ,,za” uchwatq: 0 gloSOW, =====mmmmmm e T
-, przeciw”’: 0 gloSOW, —=--=-==-mmmmeeeemv e T
- wstrzymujgcych sie”: () gloSOW. ===mmmmmmmmmeee e e
Dorota Osowska wybrana zostata Przewodniczacym Zgromadzenia 1 wybor ten przyjeta. -----
Do pkt 3 porzadKku obrad:-———-=====m=mm e e e e
Przewodniczacy Zgromadzenia zarzadzil sporzadzenie listy obecnosci, a po je
sprawdzeniu ja podpisal i stwierdzil, ze na Zgromadzeniu reprezentowanych jest 622.500 akc)i
stanowigcych 42,74 % kapitatu zaktadowego, uprawniajacych do oddania 622.500 gtosow oraz
ze Zgromadzenie zostato zwolane w sposob formalny poprzez ogloszenie dokonane w dniu 01
czerwca 2023 roku na stronie internetowej Spotki oraz w sposéb okreslony dla przekazywania
informacji biezacych zgodnie z przepisami o ofercie publicznej 1 warunkach wprowadzania
instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach publicznych
1 w zwiazku z tym Zgromadzenie jest zdolne do podejmowania wigzacych uchwat. ------------
Do pkt 4 porzadku obrad:-------------- e T




TTESCI: mmmmmmmmmmm e m oo o

Uchwala nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spéolka Akcyjna z siedzibga w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie odstgpienia od wyboru komisji skrutacyjnej

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Live Motion Games S.A. z siedziba w Warszawie
uchwala, CO NASIEPUJE: ==mmmmmmmmm e m e e e

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie odstepuje od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie glosow
powierza osobie wskazanej przez Przewodniczacego Zgromadzenia, --------============mnumnmmuu-

&2

Uchwala wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. ==-mmmmmmmmmmmmmmm oo
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwala zostala podjeta Oraz @.: ——---=-=—mmmmmmmmmmm e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %o

w kapitale ZaklQdowWym, —==———mmmmm e e e e

2) nad Uchwalqg glosow 0ddano: -=--=-=-==mmmmmmm e

- tgcznie waznych glosow: 622.500), ====mmmmmmmmm e e

-, 20" UChwalq: () GlOSOW, ===mmmmmmm e e e

-, PrZeCIW”": () GLOSOW, —mmmmmmm e s

- wstrzymujgcych sie”: () glOSOW. ====mmmmmmmm e

Do pkt 5 porzadku obrad:------- T ———
Przewodniczacy Zgromadzenia zaproponowal podjecie uchwaly o nastepujace)

Uchwala nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie: przyjecia porzqgdku obrad

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z
siedziba w Warszawie uchwala, cO NastepUje: ========mmmmmmmmmmmmm oo oo oo

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie przyjmuje nastepujgcy porzadek obrad Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia::------========memmmmmmmmmomee- e
1) otwarcie ZgromadzZenia, =============m s m oo e e
2) wybor Przewodniczacego Zgromadzenia, -------=-========mmmmm oo e oo

(Jd



3) stwierdzenie prawidlowosci zwolania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
podejmowania UChWal, === e e e s e
4) podjecie uchwaly w przedmiocie wyboru Komisji Skrutacyjnej albo odstapienia od jej
WY DT U, == mmmm e m oo e e e e e e e e e e
5) przyjecie porzadku obrad, =======mmmmmm e e e e
6) przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoiki, sprawozdania finansowego
Spotki za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty za rok
ODTOtOWY 202, === mmm e e e e e e e
7) przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z wynikow oceny sprawozdania Zarzadu z
dziatalnosci Spoiki za rok obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za 2022 rok oraz wniosku
Zarzadu dotyczgcego pokrycia straty za rok obrotowy 2022, —=--====m-eemmmmmemmc e e
8) podjecie uchwal W przedmioCie:========mmmmmmm o e
a) rozpatrzenia 1 zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spolki za rok obrotowy
B —
b) rozpatrzenia 1 zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy 2022, ------
¢) rozpatrzenia 1 zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok obrotowy 2022, ----------
d) pokrycia straty za rok obrotowy 2022, —==-mmmmm e e e
e) udzielenia Czionkom Zarzadu Spoélki absolutorium z wykonania obowiazkéw w roku
OBTOtOWYM 2022, = e oo e e e e e e
f) udzielenia Czlonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania obowiazkow w
10KU OBrotOWYM 2022, == e e e e e e e e e e e e e e
9) zamkniecie Zgromadzenia. ============mmmm e e e e e e

§ 2

Uchwala wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. =====mmmmmmmmmm e e
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: -==-—-=====—-cmcemeemmoeemeeeee s
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %

w kapitale zakladowym, ——--—-————-eeeeeee - —— - - T

2) nad Uchwalqg gltosow oddano. ——---=—=——eeemmemememmeeeeeeeeeeeee e

- {gcznie waznych glosow: 622.500, -—-=emmmmmmmmmmemeeeeee - e

- ,2a” uchwatq: 0 gloSOW, ~==mmmmmm e e e
Y 2 el A L 4 (01 ) ——
-, WStrzymujgcych sie”: () GIOSOW. === e e e
Do pkt od 6 do 7 porzadku obrad: ===
W tym miejscu przedstawiono: sprawozdanie Zarzadu z dzialalnosci Spolki, sprawozdanie
finansowe Spoiki za rok obrotowy 2021, wniosek Zarzadu dotyczacy pokrycia straty za rok
obrotowy 2022, sprawozdanie Rady Nadzorczej z wynikéw oceny sprawozdania Zarzadu z
dzialalnosci Spotki za rok obrotowy 2022, sprawozdanie finansowe za 2022 rok oraz wniosek

Zarzadu dotyczacy pokrycia straty za rok obrotowy 2022, =====mmemmemmm oo
Do pkt 8 porzadku obrad:---------=------ s s A

Przewodniczacy Zgromadzenia zaproponowal podjecie uchwal o nastepujace;
I L it fimemorsmm el S smes v e o e e b P B o U o i el e

Uchwala nr 4



Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spélka Akcyjna z siedzibag w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzgdu z dzialalnosci Spotki za rok
obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 11 art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie,
po zapoznaniu sie¢ z ocena Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu z

dzialalnosci Live Motion Games S.A. za okres od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia
2022 roku, uchwala, CO NASIEPUJE: ~=mmnmmmmmmmmmmm e e e e oo

g1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firma: Live Motion Games Spotka Akcyjna z
siedziba w Warszawie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Live Motion Games

S.A. za okres od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku. ---------=-=ceemeeamm-

§ 2
Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. ===mmmmmmmmmmmmm e oo oo oo

Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzil,
ze Uchwala zostala podjeta oraz 2@.: —==-==—=—-mmmmm e e e

1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %
w kapitale zakdadoWym, —--—-=—-— e PRSI —
2) nad Uchwalg glosow oddano.: —=-———=————memmmm e
- lgcznie waznych gtosow: 622.500, —-—--mmm e
-, 20" uchwalq: 0 GloSOW, —=-m e
-, przeciw”’: () GlOSOW, == e e

- wstrzymujgeych sie " () gloSOW. —==mmmmmmmm e

Uchwala nr § -
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoélka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy
2022

Na podstawie art. 393 pkt 11 art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spélek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spolki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
po zapoznaniu sie z ocena Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego
za okres od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku, uchwala, co nastepuje:

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A.
za okres od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku, ktére obeymuje:: -------

1) wprowadzenie do sprawozdania finanSOWegO; =--============mmmmmmmmmmmmm oo




2) bilans na dzien 31 grudnia 2022 roku, ktory po stronie aktywow oraz kapitatu wlasnego
1 zobowigzan wykazuje sume 8.843.004,26 zt (osiem milionOw osiemset czterdziesci trzy
tysigce cztery zlote dwadziescia SZeSC groszy), ========mmmmmmmmmmmmmmcm e e e
3) rachunek zyskow 1 strat za okres od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022 roku
wykazujacy strate netto w wysokosci 2.764.370,62 zt (dwa miliony siedemset sze$¢dziesiat
cztery tysigce trzysta siedemdziesiat ztotych szes¢dziesiat dwa grosze), -------========mnmmn--
4) zestawienie zmian w kapitale wlasnym za okres od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia
2022 roku wykazujace zmniejszenie stanu kapitatu wlasnego o kwote 2.598.680,62 zl (dwa
miliony pigcset dziewigcdziesiat osiem tysiecy szesc¢set osiemdziesiat zlotych szes¢dziesiat
AWa ZrOSZE), —---mmmmmm e e e e e e e e e e
5) rachunek przeptywow pieni¢znych za okres od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022
roku wykazujacy zwigkszenie stanu srodkow pienieznych o kwote 455.910,96 zt (czterysta
pigcdziesiat pigc tysiecy dziewiglset dziesie¢ zlotych dziewiecdziesiat szes¢ groszy), ------
6) dodatkowe informacje 1 objasnienia. ==-=====mmmmm e

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. =====mmmmmmmm e
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwata zostala podjeta 0raz 2e: ~—=-mmmmmmmmm e e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %

w kapitale zaktadowym, ———-——-eeeeeeeeeeeeeeeeeee

2) nad Uchwalq glosow oddano: -------------- e e e

=fgeznie waznych glosow: 622.500), i e et et

- ,za” uchwatq: 0 glosow, e e -

-, przeciw”’: () glOSOW, ———mmmmmmmmeeeeeeeee e e S ———

-, wstrzymujgcych sie”: () glosow. -------- e R

Uchwala nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022

Na podstawie § 13 ust. 1 lit. a), po rozpatrzeniu sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022,
/wyczajne Walne Zgromadzenie spoiki pod firma Live Motion Games Spétka Akcyjna z
siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje: ========emmmcemm oo oo

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2022
obejmujace oceny przewidziane przepisami Kodeksu spotek handlowych.”, —==--mmmmmmmmmmmmmeeeeeee

§ 2
Uchwala wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. ~-mm=mesommeemmeeee oo e
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczqgcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podfeta oraz 2e: ————c—— s N D o i s
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1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %o
w kapitale zakladowym, ——==——==——-mmmemm e e

2) nad Uchwalg glosow oddano: -=---=-===———==— e meemm e e
- {gcznie waznych glosow: 622.500), ======mmmmmmmmmm e
- za” uchwalq: O @lOSOW, ==mmmmm e e e e
-, PFZeCiW ”: () GIOSOW), =mmmmm e e e e e e e
- wstrzymujgeych sie”: () gloSOW. —==——mmmmmmm e

Uchwala nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spélka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie, po rozpatrzeniu
wniosku Zarzadu Spotki w sprawie sposobu pokrycia straty netto za okres od dnia 01 stycznia
2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku oraz po zapoznaniu si¢ z ocena Rady Nadzorcze;,
uchwala, Co NaStEPU]E: ==mmmmmmmmm e e e e e

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajagc sprawozdanie finansowe, postanawia strate
netto za okres od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku w wysokosci
2.764.370,62 7zt (dwa miliony siedemset szes¢dziesiat cztery tysigce trzysta siedemdziesiat

ztotych sze$édziesiat dwa grosze) pokry¢ w caloscei zyskami osiggnietymi w latach nastepnych.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. =-======mmmmmmmmmm e
Po przeprowadzeniu glosowania jawnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: -------===-====——-=mmmemmmmmmmemeeeo e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %o

w kapitale zaktadowym, ------------- - SRS RSB

2) nad Uchwalg glosow oddano. ==----======mmmmmmmm e e

- tgcznie waznych gltosow.: 622.500), ==—===-==mmmmmmm e e

-, za’ uchwatg: 0 glosow, -=------=======meemuu- e e
-, przeciw”’: ) @loSOW, —=———mmm e e e

- wstrzymujgcych sie”: () gloSOW. ====—=—=mmmem e e

Uchwala nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowigzkow Czlonka Zarzqdu Spotki w roku
obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku




Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
uchwala, CO NASTEPUJE: =mmmmmmmmmmm e m e e oo oo

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela panu Michalowi Kaczmarkowi absolutorium z
wykonania obowiazkéw Prezesa Zarzadu w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia

31 grudnia 2022 I.. --=-=m=memmmmmm e e e oo

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. =-=-=======mmmmmmmmmmmmm oo oo oo oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzi,
ze Uchwala zostata podjeta 0raz ze: --=-=====mmmmmmmmmmmm s e e oo
1) liczba akcji, z ktérych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %o
W kapitale ZAKEAAOWYM, =====mmmmmmemmmm e e
2) nad Uchwatq glosow oddano.: ——--=-=-=—==—=—-mmmmmmmm oo
- tgcznie waznych gloséw: 622.500), =mmmmmmmmmmmmmmmm e oo "
-, za’ uchwatq: 0 glosow, ------====—====mmmcemmmeeme- e oo

-, D¥ZeCiw”’: () GIOSOW, ==mmmmmmmm e e e e e e e e
-, wstrzymujgcych sie”: 0 GIoSOW. —-—-+---—cmeemmmmmeeem e e e

Uchwala nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akeyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowiqzkéw Cztonka Zarzqdu Spotki w roku
obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku
Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zeromadzenie spotki pod firma: Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
uchwala, CO NASIEPUJE: =====mmmmmmmmm e oo oo oo e e e oo oo oo oo oo

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela pani Dorocie Osowskiej absolutorium z wykonania
obowiazkow Prezesa Zarzadu w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia 31 grudnia

§ 2

Uchwala wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. =--=-=-=s=mmmmmmmmmmmmm oo oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzi,

ze Uchwala zostala podjeta 0raz 2e: —-—--=-====mmmmmmmmm e e e e
1) liczba akcji, z ktérych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 7%

w kapitale 2akladOWYM, ——---—--—m e

2) nad Uchwalg glosow oddano: ---------=-=-======mmmmmmmmmmem oo —

- fgcznie waznych glosow: 622.500), --------=-====mmmmmemmmmmm e o

- za” uchwalqg: 0 glosow, ————---—--—-——=-——-—- S B0 1 TN SRSl —
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I d



- ,,przeciw”’: 0 gloSOW, ----====mmmmmmmmmmoomom e oo R
- wstrzymujgcych sie”: 0 gloSOW. ------====mmmmmmmmmmm o mm oo oo mm oo oo oo

Uchwala nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania 0bowigzkow cztonka Rady Nadzorczej w

roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
uchwala, CO NAStEPUJE: ========mmmmmmm = mmm o s m e e o oo oo oo oo m oo n oo oo s

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Piotrowi Karbowskiemu absolutorium z
wykonania obowiazkow cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022

r. do dnia 31 grudnia 2022 .. ----=mmmmmmmmm=mmmmmm oo oo oo

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. -----=-==n==m==mmmmmmmmmmmmmmmmmmoooommmm oo m oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: ------------=-=======mmmmmmmmmmn oo oo mm oo o oooo oo oo
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowt 42,74 %

w kapitale zaklQdOWym, ==========mmmmmemmmm oo oo

2) nad Uchwalg gloséw oddano: ----------==========-=n=mmmmmomemmmmmmmmoo oo oo oo ———-

- tgcznie waznych glosow: 622.500, ——===m-—=—mmmmmmmmmmmmm oo

- ,za” uchwalq: 0 gloSOW, —--------=----=—emmmmmmm e e

- ,przeciw”’: 0 glosow, - e e e e e e e e e e e

- wstrzymujgcych sie”: 0 glOSOW. -==---=-=mmmmmmmmmmmm oo oo oo oo o oo

Uchwala nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spélka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowiqzkow czlonka Rady Nadzorczej w
roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akeyjna z siedziba w Warszawie,
uchwala, CO NASLEPUJE: ====mnmmmmmmmmmmm e e oo oo oo oo o oo o oo oo o m oo o

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Grzegorzowi Czarneckiemu absolutorium z
wvkonania obowigzkow cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022

r. do dnia 31 grudnia 2022 T..=-m=m=m=mm=mm=m=mmmemeceesmmmmmmme oo oooo oo smomooosoooooo oo




§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. ------=======mmmmcmmmmmmmmm oo oo oo oo oo e oo oo e
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: -------=-=========mmmmmmmmmmm e oo -
1) liczba akcji, z ktérych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %o

w kapitale zaktadowym, -------=--==-=——mmmeemem e e e e e o s e e .

2) nad Uchwalg glosow oddano: ------------======mmmmmmmmmmmemm oo e

- lgcznie waznych glosow: 622.500, ---------- e

- za” uchwalq: 0 GlOSOW, —=-mmmmmmmmm e e e e e

-, przeciw”; () glosow, ----------eemmemmmmm- e

- wstrzymujgcych sie”: () GlOSOW. ======mmmmm e e e

Uchwala nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowigzkow cztonka Rady Nadzorczej w
roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku
Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
uchwala, CO NAStEPUJE: =====m=m=mmmmmm e m e e e e o oo oo e

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Marcinowi Ekiertowi absolutorium z wykonania
obowiazkéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia

31 grudnia 2022 T. ----m-mmmmmmm e oo oo

§ 2

Uchwala wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. =-=====smmmmmmmmmmmmmmo oo oo
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podjeta 0raz 2@: ——-—=—-=-mmmmmmmmmmmm e e e
1) liczba akcji, z ktérych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 7o

w kapitale zakd@dOWYm, —=-=-—=-mmmm e

2) nad Uchwalq glosow oddano: ------- T T I———

- lgcznie waznych glosow: 622.500), ==mmmmmmmmmmmmm e e

- ,za”’ uchwalg: 0 gltosow, ------------- St ——— VO R TSGR el = SR

O el N - (11—
- wstrzymujqgcych sie¢”: 0 glosow. ------- - e

Uchwala nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spélka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowigzkéw cztonka Rady Nadzorczej w
roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku
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Na podstawie art. 393 pkt 1 1 art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
POSTANAWIA; === === e e e e e o o e o e e o e e e e oo

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Pawlowi Wujcowi absolutorium z wykonania
obowiazkow cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia

31 grudnia 2022 .. —=-cseemmmmeccemmansm e s e s e e e s e

§ 2
Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. =--======mmmmmmmm oo e
Po przeprowadzeniu gtosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzil,
ze Uchwala zostala podjeta oraz 2e: —=--==-==—==mmmmmmmm e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %o
w kapitale zakiadowym, -----------—-—---———————- e
2) nad Uchwalg glosow oddano: ------- e
- {gcznie waznych glosow: 622.500), =mmmmmmmmmmmm e e
-, za” uchwatq: O gloSOW, —===mmmmmm e e
-, przeciw”’: () GlOSOW, —mmmmmm e e -
-, wstrzymujgcych sie”: () gloSOW. =====mmmmmmmm e e --

Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowigzkow cztonka Rady Nadzorczej w
roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku

Na podstawie art. 393 pkt 1 1 art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
uchwala, CO NASIEPUJE:: ==mmmmmmmm e e e e e e

§ 1
/Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Mateuszowi Wczesniakowi absolutorium z
wykonania obowiazkéw czionka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2019

r. do dnia 31 grudnia 2019 I.. —m-mmmmmmm e e

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia. ==--=mmmmmmmmmm e
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzit,

ze Uchwala zostala podjeta 0rQz 2e: - e e
1) liczba akcji, z ktorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %

w kapitale zakladowym, —---=======meeemmeeeeeeeeeee - e ———— e

2) nad Uchwalqg glosow oddano: —--------==z===mmmmmmmeeeee- o

- lgcznie waznych glosow: 622.500), ———mmmmmmmm e - -

- za” uchwalq.: 0 gloSOW, === -




- ,,przeciw”’: 0 glosow, -------------—-
-, wstrzymujgcych si¢”’: 0 glosow. -------------

Uchwala nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowigzkéw cztonka Rady Nadzorczej w

roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku
Na podstawie art. 393 pkt 1 iart. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,

uchwala, CO NASLEPUJE: ~-----n=m=mmmmmmmm=m=mmmmmmmmmmmmesmemmme e mesooooossooomssmsoooooooooooososoomses

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Pani Karolowi Jurdze absolutorium z wykonania
obowiazkoéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022 r. do dnia

31 grudnia 2022 I.. ---===mmmmmm==snmmmmmme oo oo ooooomommoooooooooooooooooossssmooes

§ 2
Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia.
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczgcy Zgromadzenia stwierdzil,

ze Uchwala zostala podjeta oraz ze: ------ - EL e
1) liczba akcji, z ktérych oddano wazne glosy wyniosta: 622. 500, co stanowi 42,74 %o

--_------*--------—--------—-----lﬂ--- rapp—————— TR R R

S ———— -_ I —

w kapitale zakladowym, —----------=-=====znnmmmmmmmmmmmmen oo
2) nad Uchwalg glosow oddano: ---------=================mmnmmz-==-

- lgcznie waznych gtoséw: 622.500, ----==-mmmmmmmm-m—mmmmmmmmmmmmmmmmm—mmo—momommomsmmmmomooes
- ..za” uchwalg: 0 glosOW, ——=-=--====mmmmmmmmmmmmmmm oo oo

- . przeciw””: O gloSOW, ——--seesmmmmmmmem e
- ., wstrzymujqcych sie”: 0 gloSOW. -——-—mmmmmmmmmmmmmemme e

l|__.H---'.—*-----‘-'_----

Uchwala nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spélka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 29 czerwca 2023 roku
w sprawie udzielenia absolutorium z wykonania obowigzkow cztonka Rady Nadzorczej w
roku obrotowym od dnia 01 stycznia 2022 roku do dnia 31 grudnia 2022 roku

Na podstawie art. 393 pkt 1 i art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spolek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firma Live Motion Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie,

UChWala, CO NASIEPUJE: ~--n-mnnmmmmmmmmmmmmm=mmmme s mm oo oo oo oo oommomsmonoooooooonooooooes

§ 1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Pani Jakubowi Langowi absolutorium z wykonania
obowiazkéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym od dnia 1 stycznia 2022 r. do dma

31 grudnia 2022 T. -----==nmmmmmmmmmmmmenmmomeo e oeoeemmnooommmemooonosoooooosnooss
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§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia. ====mmmmmmmm e
Po przeprowadzeniu glosowania tajnego, Przewodniczqcy Zgromadzenia stwierdzid,

ze Uchwala zostala podjeta orQz Ze. —==———=mmmmmmmm e e e
1) liczba akcji, z kiorych oddano wazne glosy wyniosta: 622.500, co stanowi 42,74 %6

w kapitale zakladowym, -

2) nad Uchwalg glosow oddano: ———-——————mmmmmmmmeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

- tgcznie waznych glosow: 622.500), —==mmmmmmmm e s
-, za” uchwatq: () gloSOW, === e e e
-, przeciw”’: () GlOSOW, =—mmmmmmm e e e e
- wstrzymujgeych sie”: () gloSOW. === mm e

Do pkt 9 porzadku obrad:--------- R i
Wobec wyczerpania porzadku obrad Przewodniczacy Zgromadzenia zamknal

Zgromadzenie, zalaczajac do protokotu liste 0becnoSei, =========mmmmmmmmmmmm e
Na tym protokot zaKonczono. =========mmmmmmmm e e e

Tozsamos¢ Doroty Magdaleny Osowskiej, imiona rodzicow: | G
PESEL: I :drcs zamieszkania: [
petniacego funkcje Przewodniczacego Zgromadzenia, zastepca notarialny stwierdzil na
podstawie okazanego dowodu osobistego [NNNNII z terminem waznosci do dnia [

B - ktorym ujawnione dane wedtug o$wiadczenia nie ulegly zmianie. -------------
Przewodniczacy Zgromadzenia bedac jednoczesnie pelnomocnikiem jedynego

obecnego na Zgromadzaniu akcjonariusza oswiadczyl, ze pelnomocnictwo, na podstawie
ktorego dziata nie zostalo zmienione, uchylone ani nie wygasto oraz, ze zostanie zalagczone w
kopi1 do ksiegi protoKo W, ====mmmmm e s

Zastepca notarialny pouczyt Przewodniczacego Zgromadzenia o tresci art. 92 § 11
oraz art. 92a ustawy z dnia 14 lutego 1991 roku — Prawo o notariacie (t.). Dz. U. z 2022 r., poz.
1799, ze zm.), zgodnie z ktorymi po sporzadzeniu aktu notarialnego, ktory ze wzgledu na swoja
tres¢ podlega zgloszeniu do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego, notariusz
niezwlocznie umieszcza elektroniczny wypis lub wycigg tego aktu w Centralnym
Repozytorium Elektronicznych Wypisow Aktow Notarialnych prowadzonym przez Krajowa
Rade Notarialna. Z dniem umieszczenia wypisu lub wyciggu w CREWAN generowane jest
zawiadomienie, ktore zawiera date 1 godzing dokonania rejestracji oraz numer, pod ktorym
dokument zostal zarejestrowany. Wnioskodawca, skladajac wniosek w postgpowaniu
rejestrowym, bedzie zobowigzany do podania numeru wypisu albo wyciggu w CREWAN. ----

Koszty tego aktu ponosi Spotka. ========mmmmmmmm e

Wypisy tego aktu nalezy wydawac¢ Spolce 1 Akcjonariuszom. --------=========--=oou--

P ODTaNO: === e e e e

- tytulem taksy notarialnej z §9 wust. 1 pkt 2) rozporzadzenia Ministra
Sprawiedliwosci z dnia 28 czerwca 2004 roku w sprawie maksymalnych stawek taksy
notarialne] (Dz. U. 2 2020 r. poz. 1473, Z€ ZIM.) === mmmmmmmmm e e e e

Q00,00 Z === e

- podatku od towarow 1 ustug wedtug stawki 23% ztotych na podstawie art. 41 ust.1

1 art. 146aa ust. 1 pkt 1) ustawy z dnia 11 marca 2004 roku o podatku od towarow 1 ustug (Dz.
U. 22021 1. POZ. 685) =mmmmmmmm e e e e e e e e e e e e



Marta
Prostokąt

Marta
Prostokąt

Marta
Prostokąt

Marta
Prostokąt

Marta
Prostokąt

Marta
Prostokąt


207,00 ZE, mommmmmmm e
Akt ten zostal odczytany, przyjety i podpisany.

F L]

Na oryginale wiasciwe podpisy.
Wypis ten wydany zostat %0 (i I
Pobrano za wypis tytutem taksy notarialnej (§ 12 w spr. taksy not.) - 0,10 zi
Tytutem podatku VAT w wysokosci 23% - 0,02 zl
Zapisano do Rep.A - 775 /2023

Warszawa, dnia 29 czerwca 2023 roku
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