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Dane Spotki

Adres rejestrowy INTERMARUM SPOLKA AKCYINA
ul. Stanistawa Bronicza 3,
45-844 Opole

Akta rejestrowe Sad Rejonowy w Opolu
Wydziat VIl Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego
ul. Plebiscytowa 3a
45-359 Opole

KRS 0000400030

NIP 7543028319

REGON 160378361

Witryna internetowa www.intermarum.com

E-mail ir@intermarum.com

Charakterystyka dziatalnosci

Dziatalnos$¢ Intermarum S.A. (w dalszej czesci zwana Intermarum lub Spétka) zwigzana
jest z tworzeniem gier na wszystkie mozliwe platformy. Spétka dziata na rynku Gamedev
dwutorowo. Pierwszym jest tworzenie adult gaming experience pod subbrandem JNT Games,
przy wspotpracy z platformg Nutaku Publishing. Drugim segmentem dziatalnosci Spoétki jest
tworzenie gier segmentu AA dostepnych dla wszystkich graczy, gtéwnie dzieki takim

platformom jak Steam, Epic Games Store oraz platformy konsolowe.

Perspektywy rozwoju

INTERMARUM S.A. w 2023 roku kontynuowa¢ bedzie strategie rozwoju uchwalong
przez Zarzad w dniu 08 stycznia 2021 r. Gtéwnym zatozeniem strategii jest stworzenie
znaczacej Spotki na rynku branzy Gamedev w Polsce, zdolnej do konkurowania z wiodgcymi
producentami gier, gotowej na pozyskanie i rozwijanie unikalnych kompetencji w zakresie
produkcji gier oraz wykorzystania rzeczywistosci rozszerzonej (AR — Augmeted Reality).

W 2023 roku kluczowg produkcjg studia bedzie gra Shelter 69, ktéra wydana zostata w
maju 2022 roku. Dalsze prace nad grg, jej systematyczny rozwdj i nowy kontent pozwalajg na

utrzymanie graczy przy produkcji i ustabilizowanie przychodu na bardzo dobrym poziomie.
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W 2023 roku Spoétka planuje kontynuacje dziatan nad grami Orange.2, Pink.2 oraz
Pink.3, w tym przede wszystkim poszukiwania dla nich globalnych wydawcéw. Niestety
niepewna sytuacja w Swiatowej gospodarce, rosngca inflacja i wojna w Ukrainie mocno
wptynety na branze Gamedev, szczegdlnie w kwestii inwestowania w nowe projekty. W 2023
roku mozna zauwazy¢ rosngcg ostroznos¢ ze strony globalnych wydawcow w kwestii
finansowania kolejnych produkcji. Ma to charakter gtéwnie wyczekiwania na kierunek, ktéry
obierze Swiatowa koniunktura i wptywa na wydtuzenie procesu decyzyjnego oraz przesuniecia
termindw. W zwigzku z tym, pomimo pozytywnego odbioru wsrdod wydawcow gier Orange.2 i
Pink.2, decyzje o ich finansowaniu odroczone zostaty w czasie. Ten wydtuzony okres
oczekiwania zmusit Spotke do redukcji zatrudnienia w zakresie zespotu Orange.2.

Jednoczesnie Spétka utrzymuje zespot pracownikow kluczowy dla dalszego rozwoju tej
gry, zdolny do szybkiej odbudowy mozliwosci produkcyjnych przy intensywnej rekrutacji, w
sytuacji podpisania umoéw wydawniczych do Orange.2 lub Pink.2.

W opinii Zarzadu kluczowy dla znalezienia wydawcow dla tych gier bedzie czerwiec
2023 rok. Jednoczes$nie Zarzad zaznacza, ze problemy ze znalezieniem wydawcow przetozg sie
na termin premiery gry Orange.2, ktora miafa trafi¢ do graczy w tym roku. O nowym
harmonogramie wydawniczym Spdtka poinformuje, gdy umowa wydawnicza zostanie juz
podpisana.

W 2023 roku rozwijana bedzie wspdlnie z VR Factory Games SA wersja VR do gry
Workshop Simulator. Prace nad przeportowaniem gry na urzadzenia VR postepujg zgodnie z
harmonogramem. W niedfugim czasie planowana jest tez premiera gry w sklepie Epic Games

Store.

Wazne wydarzenia w okresie sprawozdawczym

| kwartat 2022 Otrzymanie pozytywnej interpretacji indywidualnej przepiséw prawa
podatkowego w sprawie [P BOX

| kwartat 2022 Zawarcie umowy z REDDEERGAMES sp. z 0.0. o wydanie gry Workshop
Simulator na konsole Nintendo Switch oraz Playstation 4.

| kwartat 2022 Podpisanie aneksu z Nutaku Publishing Limited w ktorym m.in.
uzgodniono warunki finansowania koricowego etapu produkcji Shelter

69 i warunki rozliczania zyskdw ze sprzedazy gry
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| kwartat 2022 Start "Soft Launch" gry Shelter 69
| kwartat 2022 Premiera gry Workshop Simulator w dniu 10 marca 2022 r.
Il kwartat 2022 Premiera gry Shelter 69 w dniu 16 maja 2022 r.

Il kwartat 2022 Podpisanie aneksu z REDDEERGAMES sp. z o0.0. o wydanie gry
Workshop Simulator na konsole Xbox Series S/X oraz Xbox One.

[l kwartat 2022 Sptata kosztéw Wydawcy w ramach gry Shelter 69

Il kwartat 2022 Zawarcie umowy z VR Factory Games SA na wykonanie portingu i
wydanie gry Workshop Simulator na urzadzenia VR

Wazne wydarzenia po dniu bilansowym

Intermarum S.A. w pierwszym potroczu 2023 roku prowadzita intensywne rozmowy
celem znalezienia wydawcow do gier Orange.2 i Pink.2. Niestety wyczekujgca postawa w catej
branzy Gamedev, spowodowana sytuacjg geopolityczna na $wiecie, spowodowata, ze proces
ten wydtuzyt sie w czasie. Zwazywszy na toczace sie rozmowy z globalnymi wydawcami, w
opinii Zarzadu czerwiec 2023 roku bedzie kluczowy w tym temacie.

Jednoczesnie, poczgtek 2023 roku to rozpoczecie prac nad nowym projektem
Spotki pod szyldem JNT — Pink.3, ktory pozwoli przy racjonalnych kosztach i w krotkim czasie,
przygotowac projekt na bazie jednego z IP nalezgcych do Spétki. Prowadzone sg obecnie

rozmowy z Nutaku Publishing Limited w kwestii wspdtpracy w ramach tego projektu.

Kluczowe produkcje:

Podstawowe produkty

Studio INTERMARUM juz od ponad 10 lat tworzy gry na PC i urzadzenia mobilne. W
ostatnich latach firma dynamicznie sie rozwija - rowniez dzieki ekspansji w nisze gier dla
dorostych - i obecnie zatrudnia i wspdtpracuje na podstawie uméw cywilnoprawnych z ok 40

osobami, w tym weteranami branzy z wieloletnim doswiadczeniem przy grach AA i AAA.
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Pocket Waifu to wydana w kwietniu 2018 roku darmowa gra przeznaczona dla
dorostych odbiorcéw w stylu tamagotchi, z ambitng warstwg fabularng. Pocket Waifu to
powazne i dojrzate podejscie do gier z gatunku Adult Gaming Experience, z bogatg warstwg
fabularna.

Opis gry: Pocket Waifu to visual novel, w ramach ktérej gracz umawia sie z 14
unikatowymi postaciami, z ktéorymi moze sie spotykaé, zaprzyjazni¢ i nawigza¢ kontakty
osobiste. To rozbudowana historia z ponad 100 animowanymi scenami do odblokowania, z
mozliwoscig dostosowania ubioru bohaterdw i urzagdzenia mieszkania. Gra tgczy zarzadzanie
czasem z ciekawg opowiescig w stylu visual novel i ekscytujgcymi scenami dla dorostych.

Gra zostata wydana na platforme Nutaku (w wersji mobilnej i na komputery
stacjonarne) oraz Steam w ramach submarki JNT Games. Wydawcg jest Nutaku Publishing
Limited. Pocket Waifu gromadzi ok. 3,1 min zarejestrowanych graczy i aktywng spotecznosc,
zbudowang dzieki dojrzatemu podejsciu do tematyki gier dla dorostych oraz atrakcyjnej
warstwie wizualnej. Wtascicielem praw do marki jest Intermarum.

Gra wydana zostata w modelu free-to-play, z rozbudowanym systemem mikrotransakcji.
Budzet gry wynidst ok. 200 tys. zt, pokryty w 100% przez Nutaku Publishing Limited. Gra
przyniosta przychody cafosciowe w wysokosci 2 000 000,00 dolaréw, z czego ponad
600 000,00 dolaréw dla Spotki.

Gra od 2021 roku nie jest juz wspierana i nie wychodzg do niej nowe aktualizacje oraz
tresci. Nadal jest jednak dostepna na platformach Nutaku i Steam, gdzie w dalszym ciggu graja

w nig setki graczy.
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Space Company Simulator to gra ekonomiczno-strategiczna o branzy kosmicznej,
polegajgca na zmierzeniu sie z wyzwaniami transportu kosmicznego poprzez osobe prezesa
korporacji. W grze nalezy skutecznie zarzadzaé firmg, by wygrac technologiczny i finansowy
wyscig do gwiazd. Space Company Simulator odzwierciedla wyzwania przemystu kosmicznego
i pozwala poczuc sie jak giganci tej branzy.

Opis gry: Gra polega na kierowaniu wielkg korporacjg oraz realizacji dziatan w celu
wygrania wyscigu do gwiazd. Gracz sprawdza swoje zdolnosci strategicznego planowania w
realistycznym symulatorze zarzadzania firmg, zajmujacg sie transportem kosmicznym i
wysytaniem pierwszej zatogowej misji na Marsa. Gra umozliwia projektowac i budowac
rakiety, zatrudniac zespot swiatowej klasy astronautéw, odkrywac nowe technologie, zawieraé
kontrakty, wysyta¢ rézne korporacje w kosmos, czy tez zdobywac fundusze potrzebne do
dalszego rozwoju firmy. Gracz ma mozliwos¢ dopasowania statkdow kosmicznych do swoich
potrzeb i odblokowania nowych, lepszych czesci, by zwiekszy¢é szanse powodzenia kazdej
misji.

Gra od listopada 2019 roku jest dostepna w Early Access na platformie Steam, gdzie
przy pomocy graczy realizowany jest jej rozwoj. Wydawca gry jest All in! Games SA. Zgodnie z
aneksem do umowy wydawniczej, gra zostata przekazana do wydawcy, a Spotka zakonczyta

prace nad projektem.
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Brazzers The Game to wydana 22 kwietnia 2021 roku gra typu Casual z segmentu Adult
Gaming Experience. W ramach gry, za cel obierane jest stworzenie Swietnie prosperujgcego
studia filmowego filméw dla dorostych, gdzie gracz ma za zadanie zatrudnia¢ najwieksze
gwiazdy marki Brazzers.

Gra wydana jest na licencji jednej z najwiekszych marek w branzy filmow dla dorostych.
Brazzers The Game to miedzynarodowa produkcja (wspdtpraca pomiedzy 5 krajami na 3
kontynentach), w ramach ktorej Spdtka nastawita sie na budowanie dtugiej relacji z
uzytkownikami.

Opis gry: W ramach gry, gracz wciela sie w role producenta filméw dla dorostych i
rozwija nowe studio o kolejne poziomy stawy, pracujgc z najlepszymi postaciami marki
Brazzers. Tworzgc kolejne filmy, moze zdobyc¢ stawe i fundusze na stworzenie sSwietnie
prosperujgcego studia filmowego filméw dla dorostych.

Brazzers The Game to gra free-to-play z rozbudowanym systemem mikrotransakc;ji. Gra
wydana jest na platforme Nutaku oraz Steam w ramach submarki JNT Games. Wydawcg jest
Nutaku Publishing Limited. Gra obecnie znajduje sie w fazie utrzymania i wsparcia, w ramach

ktorej dodawane sg nowe aktorki oraz wydarzenia (eventy) specjalne.

Strona ir@intermarum.com intermarum.com



Workshop Simulator to swieze i ambitne podejscie do gatunku symulatoréw. W ramach
gry gracz poddaje wirtualnej renowacji przedmioty, korzystajgc z szeregu mechanik
renowacyjnych, takich jak demontaz, czyszczenie, szlifowanie czy malowanie. Workshop
Simulator to nowy standard w zakresie jakosci produkcji, wizualnej oraz stylistycznej. To
rozbudowany i emocjonalnie wyrazny watek fabularny.

Opis gry: W Workshop Simulator gracz kierowa¢ bedzie warsztatem, w ktérym moze
naprawiac¢ i odnawia¢ przedmioty, korzystajgc z szeregu mechanik renowacyjnych, takich jak
demontaz, czyszczenie, szlifowanie i malowanie. Gracz ma za zadanie tchngé¢ nowe zycie w
starocie, doceniajgc uzytecznos$é kazdego przedmiotu, ktéry w rekach specjalisty moze stac sie
matym dzietem sztuki. Gra Workshop Simulator wprowadza gracza w nostalgiczny i
relaksujgcy klimat, wraz z otoczeniem i rozgrywka sprawiajac, ze ozywajg wspomnienia.

Premiera gry miata miejsce 10 marca 2022 roku na platforme PC. Wydawca gry na ta
platforme jest Intermarum. W przysztosci gra zostanie wydana rowniez na Nintendo Switch,

PlayStation 4, Xbox Series S/X oraz Xbox One.
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W dniu 19 sierpnia 2022 Intermarum podpisata umowe z VR Factory Games SA, na
mocy ktérej VR Factory Games otrzymat od Intermarum wytgczne upowaznienie do
korzystania z gry Workshop Simulator, w tym do korzystania z kodow i plikow zrédtowych, w
celu wykonania portingu gry na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci oraz wydania gry na
platformach softwareowo-sprzetowych prowadzacych dystrybucje gier w wersji VR. Strony
ustality, Ze w pierwszej kolejnosci nastgpi porting VR gry na urzadzenia Oculus, co ma nastgpic

do konca 2023 r.

Obecnie trwajg intensywne prace realizowane wspdlnie z VR Factory Games SA nad

wersjg VR gry Workshop Simulator. Prace te postepujg zgodnie z harmonogramem.
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Shelter69 to strategia z segmentu Adult Gaming Experience z bogatg warstwa fabularng
i ogromng iloscig contentu. Zadaniem gracza jest rozbudowa schronu nuklearnego w post
apokaliptycznym Swiecie, ratowanie kolejnych postaci i umawianie sie z nimi. Gra aspiruje do
miana najbardziej rozbudowanej gry Adult Gaming Experience, z ambitnym watkiem
fabularnym, niespotykanym dotad w tej branzy poziomem graficznym i jako$ciowym.

Opis gry: Gracz wciela sie w jednego z ostatnich mezczyzn w swiecie ogarnietym
chaosem i musi podja¢ sie odbudowy spoteczenstwa w swoim schronie, ukrytym gteboko w
gorach przed wzrokiem reszty Swiata. Zadaniem gracza jest rozbudowa swojego schronu,
ratowanie kolejnych bohaterek, zapewnienie im bezpieczenstwa, komfortu i ucieczki od
Swiata, w ktérym panuje okrutna postapokaliptyczna rzeczywistos¢. Gra faczy w sobie
rozbudowang historie i postacie, z elementami rozbudowy bazy oraz misjami, w ramach
ktorych bohaterki pokonujg kolejne lokacje.

Shelter69 jest gra free-to-play z rozbudowanym systemem mikrotransakcji. Wydawcg
gry jest Nutaku Publishing Limited. W dniu 15 lutego 2022 roku wystartowat tzw. ,Soft
Launch" gry, to znaczy rozpoczete zostaty testy gry w wybranych krajach, ktérych celem byta
analiza i optymalizacja KPI (Key Performance Indicators - Kluczowe Wskazniki Rentownosci),
jak réwniez przeprowadzenie szerszych testéw, co w konsekwencji miato pozytywny wptyw na
jakos¢ techniczng gry. Premiera gry miata miejsce 16 maja 2022 roku. Gra zostata wydana na

platformy Nutaku oraz Steam, w ramach submarki INT Games.
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Wtascicielem praw do marki jest Intermarum. Gra zostata bardzo dobrze przyjeta przez
graczy, co spowodowato, ze sptata budzetu wydawcy (Nutaku Publishing Limited), nastgpita
juz w lipcu 2022 roku. Jednoczesnie w IV kwartale 2022 roku, przychody wygenerowana przez
gre przekroczyty koszty zwiazane z jej tworzeniem i Spodtka aktywowata juz catosé
poniesionych w przesztosci wydatkéw, a przez to Shelter69 sptacita juz wszystkie poniesione

koszty zaréwno dla wydawcy Nutaku jak i dla Spotki.

Szacunkowe, nieoficjalne przychody osiggniete ze sprzedazy Shelter 69,
wygenerowane na podstawie wewnetrznego systemu analitycznego do dnia 12 maja 2023
roku, przekroczyty 1,758 min dolaréw, gdzie przychody przypadajace dla Intermarum S.A.
wyniosty ok. 700 tysiecy dolardéw, a w gre do tej pory zagrato 623 tysiecy graczy.
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Kluczowe produkcje w procesie tworzenia:

(N /A

ORANGE.2 /§
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Projekt realizowany pod nazwg kodowg Orange.2 to mroczna i brutalna kooperacyjna
gra akcji z widokiem top-down, ktéra powstaje przy wspdtpracy z weteranami branzy z firmy
Destructive Creations, odpowiedzialnymi za takie hity jak HATRED, Ancestors Legacy czy War
Mongrels. Gra oferowac bedzie tryby single-player oraz multi-player i powstaje na silniku
Unreal Engine 5.

Opis gry: W Swiecie opanowanym przez wampiry czworka bohateréw musi zmierzy¢
sie z mnostwem niebezpieczenstw czyhajgcych w mroku, przetrwacé ataki hord krwiopijcow
oraz sprobowac pokrzyzowacé plany nocny fowcow.

W ramach projektu Orange.2, w | kwartale 2023 roku zakoriczone zostaty prace nad
kolejnym etapem tworzenia gry i stworzona zostata wersja gry, ktora prezentowana jest
partnerom globalnym. Réwnoczesnie toczone sg rozmowy z globalnymi wydawcami, ktérzy
zainteresowani sg wydaniem gry. W ramach projektu zostaty juz ustalone kluczowe kwestie
techniczne, artystyczne i organizacyjne. Obecnie w ramach projektu trwajg prace nad

opracowaniem wersji beta gry.
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ORANGE.1 to gra z planowanym najwiekszym budzet w historii Intermarum. Projekt jest
na etapie preprodukcji. W ramach gry wykreowane zostanie unikatowe uniwersum Science
Fiction, stworzone przy wspodtpracy z uznanym w Polsce autorem ksigzek militarnych/sci-fi
Michatem Cholewa. Gra bedzie charakteryzowata sie dojrzata, moralnie ciezka i intensywna
fabutg. Skala gry zostata dostosowana w celu maksymalizacji zyskéw przy jednoczesnie
niewielkim ryzyku. Bedzie to wazny krok w rozwoju Spodtki pod katem zdobywania

doswiadczenia w innowacyjnych narzedziach produkcyjnych.

PINK.2

W sierpniu 2022 roku ruszyty prace na nowa grg w ramach marki JNT, pod roboczym
tytutem Pink.2. Jest to gra w nowym dla Spoétki gatunku, ale w duzej czesci wykorzystujaca
doswiadczenie i mechaniki z gry Shelter 69. Pink.2. bedzie pierwszg gra przygotowywang
réwnoczesnie w wersji ocenzurowanej (SFW), ktéra trafi rowniez na platformy mobilne jak

App Store czy Google Play.
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PINK.3

Od 2023 roku trwajg prac nad nowym projektem spoétki pod szyldem JNT, ktéry
pozwoli przy racjonalnych kosztach i w krotkim czasie, przygotowac projekt na bazie jednego z
naszych IP. Jednoczesnie trwajg rozmowy z Nutaku Publishing Limited w kwestii szczegdtow

dotyczacych gry.
Sytuacja finansowa

W 2022 roku Intermarum wygenerowata przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z
nimi na poziomie 3 355 457,07 zt, gdzie w analogicznym okresie z 2020 roku uzyskano
przychody ze sprzedazy netto w wysokosci 3 179 112,20 zt. Znaczgcemu wzrostowi, tj. 0 222
%, ulegty przychody netto ze sprzedazy produktéw, ktére wzrosty z 1 729 737,77 zt w 2021
roku do 3 836 957,48 zt w 2022 roku. Jednoczesnie Spotka w 2022 roku wygenerowata
ujemng zmiane stanu produktéw na poziomie 481 500,41 zt, przy dodatniej w wysokosci 1
449 374,43 zt w 2021 roku. Ujemna warto$¢ w 2022 roku spowodowana jest wysokimi
przychodami wypracowanymi przez Shelter 69 i aktywowaniem kosztéw wytworzenia tej gry
w ramach produkcji w toku.

W 2022 roku Spétka wygenerowata 4 595 658,02 zt kosztéw dziatalnosci operacyjnej w
porownaniu do 4 046 939,34 zt w 2021 roku. Wzrost tych kosztéw rok do roku spowodowany
jest wynagrodzeniami, ktore wzrosty z 2 106 719,39 zt w 2021 do 2 892 742,01 zt w 2022
roku, tj. o 37,3%. Wzrost ten wynikat z powiekszenia sie Spotki, ktdéra na koniec 2022 roku
zatrudniata i wspotpracowata tacznie z 50 osobami, przy liczbie 45 oséb pod koniec 2021 roku,

oraz presji ptacowej spowodowanej inflacja.
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Spotka amortyzuje rowniez ,Wartosc firmy” Intermarum sp. z 0.0., z ktdrg potaczyta
sie w maju 2021 roku. Wygenerowato to zwiekszenie pozycji ,Inne koszty operacyjne”
(pozycja E. lll) o kwote 1 015 010,28 zt. Zarzad Spotki podjat decyzje o amortyzowaniu pozycji
aktywow , Wartos$¢ firmy” o poczatkowej wartosci 10 150 102,49 zt przez okres 10 lat.

W  okresie sprawozdawczym Spoétka poniosta strate netto na poziomie
2 288 909,79 zt, gdzie w okresie poréwnawczym 2021 roku, poniosta strate netto w wysokosci
1511 191,48 zt. Wygenerowana strata wynika gtéwnie z amortyzacji pozycji ,Wartos¢ firmy”
o kwote 1015 010,28 zt oraz ujemnej wartosci zmiany stanu produktéw na poziomie 481
500,41 zt, ktore to koszty nie sg wydatkami dla Spoétki. Dodatkowo, zwiekszeniu ulegty
wynagrodzen w Spotce o kwote 786 022,62 zt. Spodtka cheac utrzymadé mozliwosci produkecyjne
studia i prace nad trzema grami jednoczesnie, tj. Shelter 69, Orange.2 i Pink.2, zmuszona byta
te koszty poniesc.

W opinii Zarzadu sytuacja finansowa Spotki jest stabilna.

Prognozy finansowe

Zarzad Spoftki nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz finansowych.

Analiza ryzyka

Zarzad Spotki przywigzuje bardzo duzg wage do systematycznego ograniczania ryzyk i
zagrozen zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig. Dynamiczny rozwdj Spotki jest takze
zrodtem ryzyk i zagrozen, ktérych potencjalne efekty moga negatywnie wptywac na wyniki
ekonomiczne Intermarum.

Spotka jest sSwiadoma zagrozen wynikajgcych z dziatan wojennych na terenie Ukrainy,
ktore od dnia ich rozpoczecia, na biezgco monitoruje sytuacje. Zarzad Spotki identyfikuje
potencjalne ryzyka i zagrozenia dla biezgcej dziatalnosci Spotki. Rodzaj prowadzonej przez
Spoétke dziatalnosci nie naraza na ryzyko zmniejszenia badz przerwania taricucha dostaw.
Istotnym zagrozeniem jest wptyw wojny na sytuacje makroekonomiczng Polski, wypracowany
PKB, poziom bezrobocia czy tez poziom inflacji.

Najwyzszy w historii dziatalnosci Spotki i rekordowy w okresie ostatnich 30 lat polskiej
gospodarki poziom inflacji nie pozostaje bez wptywu na wyniki dziatalnos¢ Spotki. Rosngca

inflacja wptywa takze na wysoki poziom stop procentowych w polskiej gospodarce, co z jedne;j
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strony generuje podwyzszenie poziomu kosztow prowadzenia dziatalnosci, z drugiej natomiast
wptywa na obnizenie poziomu rentownosci inwestycji i ma istotne przetozenie na pogorszenie
koniunktury w catej gospodarce. Z punktu widzenia Spotki, moze oznacza¢ to znacznie

wolniejsze tempo realizacji przyjetych zatozen i jej mozliwosci operacyjnych.

Ryzykami objetymi polityka zarzgdzania w Intermarum sa:

e Ryzyko utraty ptynnosci finansowej;

e Ryzyko zmiany preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki;

e Ryzyko pogorszenia koniunktury w obszarze innowacyjnych technologii;

e Ryzyko nielegalnej dystrybucji;

e Ryzyko zwigzane z dziatalnoscig konkurencji;

e Ryzyko zwigzane z mozliwymi opdznieniami w produkcji gier;

e Ryzyko zmian w systemie prawnym, podatkowym, regulacyjnym i gospodarczym;

e Ryzyko walutowe;

e Ryzyko zwigzane z otoczeniem makroekonomicznym;

e Ryzyko inflacyjne;

e Ryzyko stép procentowych

e Ryzyko odejscia kluczowych pracownikéw oraz ryzyko niepozyskania
wykwalifikowanych pracownikéw;

e Ryzyko sity wyzszej i zdarzen nieprzewidywalnych;

e Ryzyko zwigzane z pandemig SARS-CoV-2 powodujgcego chorobe COVID-19;

e Inneryzykaizagrozenia.

W Spodfce prowadzone sg systemowe dziatania majgce na celu zmniejszenie
prawdopodobienstwa pojawienia sie tego typu zjawisk, a w przypadku ich wystgpienia,
ograniczenie zaistniatych kosztéw. Funkcjonujgce w Spotce procedury identyfikacji, oceny oraz
procesy postepowania ze zidentyfikowanym ryzykiem, pozwalajg na utrzymywanie ryzyka na
akceptowalnym poziomie i minimalizujg wptyw zdarzen niepozgdanych na dziatalnosé

operacyjng Spotki.
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Informacje dodatkowe

Spotka nie posiada akcji wtasnych oraz nie posiada oddziatdw. Z racji rodzaju
prowadzonej dziatalnosci, w okresie sprawozdawczym Spodtka nie prowadzita dziatan w
zakresie badan naukowych. W opinii Zarzagdu dla przedstawienia aktualnej sytuacji majgtkowe;j

i finansowej Spotki nie jest niezbedne zawarcie zadnych dodatkowych danych i informacji.

Grupa kapitatowa

INTERMARUM S.A. na dzien sprawozdawczy, tj. 31 grudnia 2022 roku oraz na dzien

publikacji niniejszego Sprawozdania, nie tworzyta Grupy Kapitatowe;.

Organy

Zarzad
W sktad Zarzadu INTERMARUM S.A. na dzien sporzadzenia niniejszego Sprawozdania

wchodza:

Michat Szymerski Wiceprezes Zarzadu

Prokurent

Na dzien sporzgdzenia niniejszego Sprawozdania prokurentem w Spofce jest:
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Rada Nadzorcza

W sktad Rady Nadzorczej INTERMARUM S.A. na dzien sporzgdzenia niniejszego Sprawozdania

wchodza:

tukasz Borchmann Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej

Zbistaw Lasek Cztonek Rady Nadzorczej

Struktura akcjonariatu ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajagcych co najmniej
5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu

Na dzien 31 maja 2023 r. struktura akcjonariatu przedstawia sie nastepujgco:

Liczba akcji  Liczba gtosow Udziat w Udziat w gtosach
kapitale na walnym
zaktadowym zgromadzeniu

Wolpi Sp. z o.0. 15 654 649 15 654 649 9,49% 9,49%

Artur Gorski 9 035 280 9 035 280 5,48% 5,48%

Pozostali akcjonariusze 62 307 630 62 307 630 37,76% 37,76%

Udziaty (akcje) wtasne

W 2023 r. Spétka nie nabywata akcji wtasnych, jak rowniez na dzien sprawozdawczy nie

posiadata akcji wtasnych.
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Informacje dotyczace liczby osdb zatrudnionych przez Spotke

Na dzien 31 grudnia 2022 r. w INTERMARUM S.A. zatrudnione byty 8 oséb na umowy o prace,
34 oséb na umowy cywilnoprawne oraz 8 oséb w ramach wspotpracy B2B. Razem w

strukturach Spotki ewidencjonuje sie 50 osob.

Stosowanie zasad tadu korporacyjnego w przypadku podmiotdow, ktorych
papiery wartosciowe zostaty dopuszczone do obrotu na jednym z rynkéw
regulowanych Europejskiego Obszaru Gospodarczego

Instrumenty finansowe Spoétki zostaty wprowadzone do alternatywnego systemu obrotu na
rynku NewConnect. Wobec powyzszego, akcje Spoétki nie znajdujg sie w publicznym obrocie na
rynku regulowanym. Wywigzujgc sie jednak z obowigzku natozonego §5 pkt. 6.3 Zatacznika nr
3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu, Spotka w raporcie rocznym w osobnym
dokumencie przedstawia informacje na temat stosowania zasad tadu korporacyjnego, o

ktorych mowa w dokumencie ,Dobre Praktyki Spotek Notowanych na NewConnect”.
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