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QubicGames S.A.

Raport kwartalny za trzeci kwartat 2018 roku

1. Podstawowe informacje

1.1. Dane Spotki
Firma: QubicGames
Forma prawna:  spélka akeyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
tel. + 48 531 242 300

fax: + 48 25 644 36 39

Internet: www.qubicgames.com

E-mail: inwestor(@qubicgames.com

Oznaczenie Sadu:  Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sadowego

KRS: 0000598476

REGON: 141229265

NIP: 821-25-15-641
1.2, Zarzad

Jakub Pieczykolan — Prezes Zarzadu

1.3. Rada Nadzorcza
Pawel Sobkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Grzegorz Siczek — Wice-przewodniczacy Rady Nadzorcz
Kamil Skutnik - Cztonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Czlonek Rady Nadzorczej

Piotr Rozmus - Cztonek Rady Nadzorczej

1.4. Akcjonariat

¢

Udziat
Wartos¢ w kapitale
Ilos¢ glos6w nominalna akcji zakladowym
Nazwa udziatowca Seria Ilo$¢ akcji (w %) z¥ (w %)
Jakub Pieczykolan Al 780 000 14,72% 78 000 7,94%
UV B 35100 33T% 357500 . 3641%
Krzysatof Szcaawitiski ] B 1015000 _ _ 8% . 101500 ] 10,34%
Pozostali < 5% B/C 4450 000 41,98% 445 000 45,32%
9 820 000 100,00% 982 000 100,00%

Nota:

(1) - akgje serii A sq akejami uprywilejowanymi co do glosun w fen sposib, se na kagda 1 (jedna) akeje prypadal beda 2 (dwa) glosy

(2) - do dnia niniejsego raportn Spétka nie otrzymata informacji o Zmianie struktury istotnych akcjonariusgy
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2. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi

zasadami rachunkowosci za trzeci kwartat 2018 r.

Bilans
AKTYWA 30.09.2018 30.06.2018 30.09.2017 30.06.2017
zt zt zt zt
Aktywa trwale
Wartosci niematerialne i prawne 1923217 2230 891 2502094 425921
Rzeczowe aktywa trwale 212720 224030 304 647 351283
Naleznosci dtugoterminowe 17 450 17 450 103 050 16 000
Inwestycje dtugoterminowe 1881983 1525800 1156 300 49 485
Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0 0 51154 51154
4035 371 3998171 4117 245 893 843
Aktywa obrotowe
Zapasy 970 778 780 914 797 845 2603510
Naleznosci krotkoterminowe 73158 79 908 66973 242790
Inwestycje krétkoterminowe 602 756 2843 172 494 542 250
Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 442712 571 240 286 272 42189
2089 404 1434 906 1323 584 3430739
SUMA AKTYWOW 6124775 5433 077 5440 829 4 324 582
PASYWA 30.09.2018 30.06.2018 30.09.2017 30.06.2017
zt zt zt zt
Kapital wlasny
Kapitat zakladowy 982 000 982 000 982 000 982 000
Kapital zapasowy 4364073 4364073 4364073 4364073
Strata z lat ubieglych -1 929 657 -1 929 657 -2140 162 -2 140 161
Zysk/ (Strata) netto 1600 946 543 690 715 580 -404 399
5017 363 3960107 3921491 2801513
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania
Rezerwy na zobowiazania 26 582 26 582 6 802 6802
Zobowiazania dlugoterminowe 70 627 95 329 331114 683 381
Zobowiazania krétkoterminowe 638176 995909 1011 451 740 611
Rozliczenia migdzyokresowe 372 027 355149 169 971 92275
1107 412 1472970 1519 338 1523 069
SUMA PASYWOW 6124775 5433 077 5440 829 4 324 582
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Rachunek zyskow i strat

01.01.2018 - 01.07.2018 - 01.01.2017 - 01.07.2017 -
30.09.2018 30.09.2018 30.09.2017 30.09.2017
zt 2t zt zt
Przychody netto ze sprzedazy i zrownane z nimi
Przychody netto ze sprzedazy produktow 2703 088 900 103 638 589 376 511
Koszty dzialalno$ci operacyjnej
Amortyzacja -946 438 -327 096 233162 -82 994
Zuzycie materialéw i energii -26 979 -10 657 -44 000 -17 171
Uslugi obce -1 342 407 -486 355 -450 273 -220 191
Podatki i oplaty -9 407 -7090 -11 868 -8 652
Wynagrodzenia -312 062 -104 501 -339 409 -146 755
Ubezpieczenia spoleczne i inne $wiadczenia -25 391 9641 -45 886 -12 597
Pozostale koszty rodzajowe -26 311 -15815 -182 975 -66 557
-2 688 995 -961 154 -1307 573 -554 917
Zysk/(Strata) ze sprzedazy 14 093 -61 052 -668 984 -178 406
Pozostate przychody operacyjne
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwalych 0 0 4773 0
Dotacje 23 069 7690 46 137 15379
Inne przychody operacyjne 3514 609 26 922 23970
26583 8299 77 832 39 349
Pozostate koszty operacyjne
Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwalych -643 0 0 -10 228
Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych -164 505 -163 836 -62 500 -62 500
Inne koszty operacyjne -4 323 -783 -13 975 -6 407
-169 471 -164 619 =76 475 79135
Strata z dziatalnosci operacyjnej -128 795 -217 371 -667 627 -218 192
Przychody finansowe
Odsetki 368 368 35766 3879
Zysk ze zbycia inwestycji 0674 175 499175 279 693 241082
Aktualizacja wartosci inwestycji 1092 500 792500 1107171 1107171
Inne 0 0 0 0
1767 043 1292043 1422 630 1352132
Koszty finansowe
Odsetki -27 510 -9 573 -33023 -11 072
Inne -9 791 -7 843 -6 400 -4 667
-37 302 -17 416 -39 423 -15739
Zysk brutto 1600 946 1057 256 715 580 1118 201
Podatek dochodowy 0 0 0 0
Zysk netto 1600 946 1057 256 715 580 1118 201
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Rachunek przeptywéw pieni¢znych

01.01.2018 - 01.07.2018 - 01.01.2017 - 01.07.2017 -
30.09.2018 30.09.2018 30.09.2017 30.09.2017
zt zt zt zt
Przeplywy $rodkow pienigznych z dzialalnosci operacyjnej
Zysk/ (strata) netto 1600 946 1057 256 715 580 1118201
Korekty razem 1576781 979 428 2783934 -1604 176
Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosci operacyjnej 24166 77 828 -2 068 354 -485 975
Przeplywy srodkow pienigznych z dzialalnosci inwestycyijnej
Wplywy 1131836 935492 387271 247103
Wydatki 33910 8113 -157015 -106 351
Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosci inwestycyjnej 1097 926 927 379 230 256 140 752
Przeplywy srodkow pienigznych z dziatalnosci finansowej
Wplywy 5249 0 189 000 0
Wydatki -536 254 -405 294 85235 24533
Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci finansowej -531005 -405 294 103 765 -24 533
Przeplywy pienigzne netto razem 591086 599 914 -1734 333 -369 756
Bilansowa zmiana stanu §rodkow pienigznych 591 086 599913 -1734 333 -369 756
Srodki pieni¢zne na poczatek okresu 11670 2843 1906 827 542 250
Srodki pienigzne na koniec okresu 602 756 602 756 172 494 172 494
Zestawienie zmian w kapitale wlasnym
01.01.2018 - 01.07.2018 - 01.01.2017 - 01.07.2017 -
30.09.2018 30.09.2018 30.09.2017 30.09.2017
zt zt zt zt
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 3416 417 3960107 3250078 2801513
Korekta bledu 0 0 -44 166 0
Kapital (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), po
korektach 3416 417 3960 107 3205912 2801513
Kapitat (fundusz) wlasny na koniec okresu (BZ) 5017 363 5017 363 3921491 3921491
Kapitat (fundusz) wlasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku / (poktycia straty) 5017 363 5017 363 3921491 3921 491
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3. Informacje o zasadach przyjetvch przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (politvki) rachunkowosci

Przychody i koszty
Przychody i koszty sa rozpoznawane wedlug zasady memorialowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.
Spéltka prowadzi ewidencje kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw i strat w
wariancie poréwnawczym.
Przychody ze sprzedagy
Przychody ze sprzedazy produktéw, towaréw i materialéw ujmuje si¢ w rachunku zyskéw i strat, gdy
Spotka przekazala nabywcy znaczace korzysci wynikajace z praw wiasnosci do tych aktywow oraz
przestala by¢ trwale zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi

efektywnej kontroli.

Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia si¢ w ksiggach wedltug cen ich nabycia lub kosztéw poniesionych
na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne a takze o odpisy z tytulu trwalej utraty ich
warto$ci.
Autorskie prawa majatkowe zwiazane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane zostaly w bilansie
W warto$ci netto.
Warto$ci niematerialne i prawne, za wyjatkiem autorskich praw majatkowych do wytworzonych gier,
umatza si¢ metoda liniowa przy zastosowaniu nastgpujacych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakoficzonych prac rozwojowych od 5 do 10 lat

Inne od 2 do 10 lat
Dla autorskich praw majatkowych Spétka stosuje metode amortyzacji naturalnej, ktdra jest uzalezniona
od planowanego rozkladu realizacji przychodéw wynikajacych z uzytkowania danego sktadnika aktywow
w przysztosci. Stosowany model zostal opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostala przeprowadzona na podstawie przychodéw ze sprzedazy szerokiej gamy produktow

wprowadzonych na rynek.

Srodki trwate

Srodki trwate wycenia si¢ w ksiegach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (wartosé poczatkowa),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwalej utraty ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia §rodkéw trwalych oraz $rodkéw trwalych w budowie obejmuje ogdl
ich kosztéw poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do
dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obslugi zobowigzafi zaciagnictych w celu ich

finansowania i zwiazane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.
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Wartosé poczatkows $rodka trwatego powigkszaja koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego $rodka po
zakoficzeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa.

Srodki trwale amortyzowane sa metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym
miesiacu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania. Srodki trwale o wartoéci poczatkowej ponizej 3.500

zt, z wyjatkiem sprzety I'T, odpisywane sa jednorazowo w koszty operacyjne Spoiki.

Spotka stosuje nastepujace stawki amortyzacyjne::

Urzadzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%
Inwestycje

Inwestycje obejmuja aktywa posiadane w celu osiagnigcia korzysci ekonomicznych wynikajacych z
przyrostu wartosci tych aktywow, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udzialéw w
zyskach) lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakeji handlowej, a w szczegélnosci aktywa finansowe
oraz te nieruchomosdci i warto$ci niematerialne 1 prawne, ktdre nie sq uzytkowane przez jednostke, lecz sa
posiadane w celu osiagniecia tych korzysci..

Akcje 1 udzialy jednostkach podporzadkowanych zaliczone do aktywéw trwalych wycenia si¢ wedlug
ceny nabycia. W przypadku trwalej utraty wartosci wartos¢ udziatéw i akeji pomniejsza si¢ o odpowiedni

odpis.

Zapasy
Zapasy wyceniane sg wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen sprzedazy
netto na dzien bilansowy.
Warto$¢ zapaséw ustala si¢ w oparciu o:
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkeji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty pozostajace
w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniona cz¢$¢ kosztéw posrednio zwiazanych z
wytworzeniem tego produktu.
Zapasy wykazywane sa w bilansie w wartosci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych

wynikajacych z ich wyceny wedlug cen sprzedazy netto.

Naleznos$ci, roszczenia i zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania
finansowe
Naleznos$ci wykazuje si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Wartos§é
naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopien prawdopodobieistwa ich zaplaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Zobowigzania ujmuje si¢ w ksiegach w kwocie wymagajacej zaplaty.
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Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dzient dokonania operacji wedtug
sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ustalonego dla danej waluty na ten dzien chyba, ze w
zgloszeniu celnym lub innym wigzacym jednostke dokumencie ustalony zostal inny kurs.

Na dzienn bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowigzujacym na ten dzied §rednim kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia migdzyokresowe
Spotka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw, jezeli dotycza one przysztych okreséw
sprawozdawczych. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w  wysokosci

prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.

Rezerwy na zobowigzania

Na rezerwy sktadaja si¢ zobowiazania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje cze$¢ biezaca i odroczona.

Biezace zobowiazanie z tytulu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskéw i strat cze$¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw i
aktywéw z tytulu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.

Rezerwe i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych z
kapitatem wlasnym, odnosi si¢ na kapital wlasny.

Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ w wysokosci kwoty przewidzianej w
przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi
oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.
Rezerwe z tytulu odroczonego podatku dochodowego tworzy si¢ w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przyszlosci zaplaty, w zwiazku z wystgpowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest roznic, ktére spowoduja zwigkszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przysztosci.

Wysoko$¢ rezerwy 1 aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowiazujacych w roku powstania obowigzku podatkowego, przy
uwzglednieniu przepiséw podatkowych obowigzujacych na dzien bilansowy.

Rezerwa i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb prezentacji

w sprawozdaniu finansowym.

Réznice kursowe
Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywow wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaplata naleznosci i

zobowiazann w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio do
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przychodéw lub kosztow finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia §rodkéw trwatych,

srodkow trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Klasyftikacja instrumentow finansowych
Instrumenty finansowe ujmowane sq oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finanséw z
dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegdtowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i
sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywow finansowych
opisane w ponizszej nocie nie dotycza wylaczonych z Rozporzadzenia w szczegdlnosci: udziatéw i akejt
w jednostkach podporzadkowanych, praw i zobowiazan wynikajacych z uméw leasingowych i
ubezpieczeniowych, naleznosci i zobowiazan z tytulu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych

wyemitowanych przez Spoétke stanowiacych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli si¢ na:

* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozyczki udzielone i nalezno$ci wlasne,

* aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

* aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Zobowiazania finansowe dzieli si¢ na:
* zobowiazania finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozostale zobowiazania finansowe.

Zasady ujmowania i wyceny instrumentow finansowych
Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dziefi zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikéw
majatkowych, za§ zobowiazania finansowe w warto$ci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikéw majatkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia
si¢ poniesione przez Spoétke koszty transakeji.
Transakcje kupna i sprzedazy instrumentéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym wprowadza

si¢ do ksigg rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Pozyczki udzielone i naleZnosci wtasne

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaplaty), aktywa finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodkéw

pieni¢znych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢ takze obligacje i inne dluzne

10
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instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu $rodki
pieni¢zne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, Zze zbywajacy nie utracit kontroli nad
wydanymi instrumentami finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wplat dokonanych przez Spétke celem nabycia instrumentéw kapitalowych nowych emisji, réwniez
wtedy, gdy nabycie nastgpuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku
praw do akcji - takze w obrocie wtérnym.

Pozyczki udzielone i1 naleznosci wlasne wycenia si¢ w skorygowanej cenie nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy
Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostatych kategorii zaliczane sa do aktywéw finansowych
dostepnych do sprzedazy.
Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia si¢ w wartosci godziwej za$ skutki przeszacowania

zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Zobowigzania finansowe
Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktére nie zostaly
wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sa w wartosci godziwej, za$ zyski i straty
wynikajace z ich wyceny ujmowane sa bezposrednio w rachunku zyskéw i strat.
Pozostale zobowiazania finansowe wycenia si¢ w skorygowanej ceny nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Opis metod 1 istotnych zafozZen przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywow i
zobowigzan finansowych wycenianych w takiej wartosci
Za warto$¢ godziwa, przyjmuje si¢ kwote, za jakq dany skladnik aktywéw moéglby zosta¢ wymieniony, a
zobowiazanie uregulowane na warunkach transakeji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze
poinformowanymi stronami.
Wartosé godziwa ustalana jest w drodze oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomocg metod

estymacji powszechnie uznanych za poprawne.
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4. Charakterystvka istotnych dokonan lub niepowodzeri w trzecim kwartale 2018 roku, wraz z

opisem najwazniefszvch czynnikow i zdarzeni, w szczegdlnosci o nietvpowym charakterze,

majgcych wplyw na osiggniete wyniki

Spoétka QubicGames S.A. w trzecim kwartale 2018 roku koncentrowala prace nad dalsza ekspansja na konsole
Nintendo Switch, w szczegélnosci w roli globalnego wydawcy. Spétka w trzecim kwartale 2018 roku oraz na
poczatku czwartego kwartatu skupita si¢ na przygotowaniu do wydania (w tym portowaniu) projektéw firm
trzecich — Wondershot, Utopia 9, Coffee Crisis, Koloro, Mana Spatrk, Odium to the Core, oraz wlasnych tytutéw
- Coloting book 1 Geki Yaba Runner.

Drzigki pracom wykonanym w trzecim kwartale, w okresie dwéch miesi¢cy poczawszy od 30 listopada 2018 roku

planowane jest wydanie 10 tytuléw, co pozwoli podwoic portfoilo gier na konsoli Nintendo Switch.

Przychody Spélki ze sprzedazy w trzecim kwartale 2018 roku wyniosty 900,1 tys. ztotych i wzrosty o 140% w
stosunku do trzeciego kwartatu 2017 roku. W trzecim kwartale 2018 roku Spétka odnotowata strate ze sprzedazy
w wysokosci 61,1 tys. ztotych, w poréwnaniu do 178,4 tys. ztotych straty za trzeci kwartal roku ubieglego. Z
kolei zysk netto za trzeci kwartat 2018 roku wynidst 1.057,3 tys. ztotych w stosunku do 1.118,2 tys. ztotych zysku

za trzeci kwartal roku ubieglego.

Najwickszy udzial w przychodach ze sprzedazy Emitenta stanowily przychody ze sprzedazy gier na platforme
Nintendo Switch. W trzecim kwartale 2018 roku Emitent sprzedal 187,5 tysiaca gier na najnowsza platforme

Nintendo (o 26% wigcej w stosunku do drugiego kwartatu 2018 roku).

Ilo$¢ sprzedanych gier na konsole Nintendo Switch w kolejnych kwartatach
(w sztukach)
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W ocenie Zarzadu bardzo istotnym faktem jest to, ze znaczaco zwigkszyla si¢ baza graczy posiadajacych gry
Spélki (na dzied sporzadzenia raportu ponad 400 tysi¢ey uzytkownikéw na konsoli Nintendo Switch), co utatwia

pozyskanie do wydania, jak i samg sprzedaz kolejnych gier przez Spotke.

Przychéd ze sprzedazy gier na konsole Nintendo Switch w kolejnych
kwartatach (w z1)

1 400 000
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1 000 000
800 000
600 000
400 000

200 000
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Przychody ze sprzedazy gier na konsol¢ Nintendo Switch w trzecim kwartale 2018 roku byly nizsze od
przychodéw w drugim kwartale 2018 roku o 26% co wynikalo z faktu, Ze Spétka od lipca do pazdziernika 2018
roku nie wydata zadnej gry. Trzeba podkresli¢, ze do 31 stycznia 2019 roku planowane jest wydanie 10 nowych
tytuléw, z czego 6-8 zostanie wydanych jeszcze w tym roku, a przynajmniej 4 w okresie $wiat Bozego Narodzenia

i Nowego Roku.

W pazdzierniku 2018 roku Spétka rozpoczeta sprzedaz gry One Strike w Japonii (gra w Ameryce Pélnocnej i
Europie byla wydana w czerwcu 2018 roku). Jednakze, ze wzgledu na otrzymanie przez Spotke informacji
wskazujacej na to, iz jeden z utwordw muzycznych wykorzystanych w grze moze narusza¢ prawa autorskie
podmiotu trzeciego, gra tymczasowo zostata wycofana ze sprzedazy na konsoli Nintendo Switch. Spétka planuje
wznowi¢ sprzedaz gty po wyjasnieniu sprawy 1 przygotowaniu nowej wersji gry niezawierajace;

zakwestionowanego utworu muzycznego.

W trzecim kwartale 2018 roku Spotka dokonala odpiséw aktualizujacych warto$¢ gier Monster Mixer oraz Pixel
Insects w lacznej wysokosci 163,8 tys. zt. Odpisy aktualizujgce zostaly dokonane ze wzgledu na obecne
ukierunkowanie Spotki na dziatalno$¢ wydawnicza na konsole Nintendo Switch 1 niskie prawdopodobienistwo

kontynuowania prac nad tymi projektami.
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Istotne umowy podpisane w trzecim kwartale 2018 roku

Spolka podpisata nastepujace istotne umowy w trzecim kwartale 2018 roku:

A. Pozyskanie licencji na wydanie nastgpujacych gier na konsoli Nintendo Switch:
e Mana Spark,
o (Coffee Crisis,
e Koloro,
e  Super Hero Fight Club,
e Laser Kitty Pow Pow.

Do dnia sporzadzenia raportu Spétka pozyskata dodatkowo licencje na wydanie gier Log Jammers oraz Escape

Doodland na konsole Nintendo Switch.

B. Pozyskanie licencji na wydanie nast¢pujacych gier na konsoli Sony PS4:
e Utopia 9,
o  One Strike,
e Koloro (umowa podpisana w pazdzierniku 2018 roku),

e Log Jammers (umowa podpisana w pazdzierniku 2018 roku).

C. Zawiazanie Spo6tki LV.O Games

W ramach zawigzania sp6tki LV.O Games Emitent objat 20 udziatéw, co stanowi 20% kapitatu zakladowego

LV.O Games, w zamian za wklad pieniezny w wysokosci 1.000 zt.

Podstawowa dziatalnoscia 1.V.O Games bedzie tworzenie i wydawania gier Premium na konsole, w tym konsolg
Nintendo Switch oraz komputery PC/Mac przy wspétpracy z Emitentem. IL.V.O Games jest pierwsza Spotka
powstalag w ramach programu Polski Inkubator Gier, a jej zalozenie jest czeSciq realizacji strategii Emitenta

w zakresie dziatalnosci inwestycyjnej w branzy gier.

Dnia 5 wrzesnia 2018 roku Emitent podpisat ze Spétka L.V.O Games Sp. z 0.0. umowe na wykonanie gry pod
robocza nazwa ,,Dragon” w wersji eatly access (chapter one) na platform¢ Nintendo Switch i komputery

PC/Mac.

D. Sprzedaz czesci akeji Noobz from Poland S.A.

Dnia 26 lipca 2018 roku Emitent sprzedat 30.343 akcji Noobz from Poland S.A. za laczna cene w wysokosci
2427 tys. ztotych. W wyniku realizacji powyzszej transakcji Emitent posiada 109.657 akcji, co stanowi
8,67% wszystkich akcji Noobz from Poland S.A na dzien 30 wrzesnia 2018 roku (7,46% wszystkich akcji Noobz
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from Poland S.A. na dzieti 8 listopada 2018 roku, po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego o 205.815 akciji serii
D).

E. Sprzedaz cz¢sci akceji Drageus Games S.A.

Dnia 31 sierpnia 2018 roku Emitent sprzedat 150.000 akcji Drageus Games S.A. za Iaczna cene w wysokosci
270,0 tys. ztotych. W wyniku realizacji powyzszej transakcji Emitent posiada 150.000 akcji, co stanowi
8,15% wszystkich akcji Drageus Games S.A na dziei 30 wrzes$nia 2018 roku (7,88% wszystkich akcji Drageus
Games S.A na dzied 8 listopada 2018 roku, po podwyzszeniu kapitatu zakladowego o 62.739 akcji serii E).

Zysk ze zbycia inwestycji osiagniety przez Emitenta w wyniku powyzej transakcji wynidst 105 tys. zlotych.

F. Sprzedaz cz¢dci akeji SONKA S.A.

Dnia 31 sierpnia 2018 roku Emitent sprzedat 320.000 akcji SONKA S.A. za laczng ceng w wysokosci 432 tys.
zlotych. W wyniku realizacji powyzszej transakeji Emitent posiada 550.000 akcji, co stanowi 17,42% wszystkich
akcji SONKA S.A na dzien 30 wrzesnia 2018 roku.

Zysk ze zbycia inwestycji osiagniety przez Emitenta w wyniku powyzej transakcji wynidst 400 tys. zlotych.

Po zrealizowaniu umowy sprzedazy akeji spotki SONKA S.A., SONKA S.A. nie jest juz dla Emitenta jednostka
stowarzyszong zgodnie z ustawa o rachunkowosci. W zwiazku z tym, Emitent na dzie 30 wrzesnia 2018 roku
zaklasytikowal pozostala inwestycje w SONKA S.A. jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy w rozumieniu
przepiséw Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegdlowych zasad
uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zgodnie z
powyzszym rozporzadzeniem, Emitent wycenitl pozostala inwestycje w SONKA S.A. wedtug wartosci godziwej,
a zysk z przeszacowania inwestycji w wysokosci 687,5 tys. zt zaliczyt do przychodéw finansowych trzeciego

kwartatu 2018 roku.

Yaczny zysk z przeszacowania inwestycji Spotki w trzecim kwartale 2018 roku wynidst 792,5 tys. zi, z czego

687,5 tys. zt dotyczy spotki SONKA S.A., jak opisano powyzej, a 105 tys. z1 dotyczy spétki Drageus Games S.A.

Kluczowe projekty

W trzecim kwartale 2018 roku kluczowymi projektami ze wzgledu na warto$¢ generowanego przychodu byly gry
Astro Bears Party, Robonauts, One Strike i BRAWL. Kazdy z wymienionych tytulow sprzedat si¢ w trzecim
kwartale 2018 roku w ponad 35.000 egzemplarzy, a wszystkie wymienione tytuly podczas promocji na przelomie
sierpnia i wrzesnia 2018 roku znalazly si¢ na stronie najlepiej sprzedajacych si¢ gier w sklepie Nintendo eShop

zaréwno w Ameryce Péinocnej jak 1 Europie.

Obecnie trwaja prace nad updatem gry Astro Bears Party rozszerzajacym obecng gre o dodatkowe misie, tryby

rozgrywki i rankingi online. Update planowany jest na pierwszy kwartal 2019 roku.
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Jednoczesnie Spotka wraz z developerem gry One Strike pracuje nad rozszerzeniem oraz poprawkami do gry,

ktére umozliwia ponowne wprowadzenie gry One Strike do sprzedazy.

Coffee Crisis i Escape Doodland
Planowany termin wydania obu gier to 30 listopada 2018 roku. Obie gry beda dostepne w przedsprzedazy 2-3

tygodni przed premiera.

"Coftee Crisis" jest gra typu ,,beat’em up” w stylu Retro z unikalng muzyka oferujaca rozgrywke jednoosobowsa,
jak i dwuosobowa w trybie kooperacji, dostgpna na komputery PC/Mac na platformie Steam. Recenzje gry
na platformie Steam na dziefi sporzadzenia raportu sq oznaczone jako ,,Pozytywne” (81% graczy poleca gre).
Gra bedzie sprzedawana w regularnej cenie 9.99 USD/EUR.

Escape Doodland jest gra platformowa typu runner o unikalnej atmosferze i stylu graficznym, dostepng w tej

samej cenie.

Mana Spark

"Mana Spark" jest gra typu Pixel art Roguelite RPG-action stworzona na komputery PC, ktérej debiut
na platformie Steam zapowiedziany jest na ten rok. Jest to gra, ktéra otrzymala pozytywne recenzje graczy
na platformie Steam (87% pozytywnych komentarzy).

Gra zostanie wydana w okresie §wigtecznym, pomiedzy 20 a 28 grudnia 2018 roku w cenie 9.99 USD/EUR.

W ocenie Zarzadu gra ma bardzo duzy potencjal na platformie Nintendo Switch i bedzie jedyna gra tego typu

dostepng w regularnej cenie do 10 USD.
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W okresie $wiatecznym i noworocznym planowane jest wydanie takze gier Koloro, Odium to the Core,

Wondershot i Super Hero Fight Club.

I\/VTT 1S5 _
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Myths and Dungeons

W trzecim kwartale 2018 roku zostata zakoficzona preprodukcja gry Myths and Dungeons. W ramach
preprodukcji stworzone zostaly grywalne prototypy gry — zardwno systemu walki, jak i systemu eksploracji (mapa
przygody) — oraz szereg dokumentéw designowych.

Produkcja zaktada w pierwszej fazie stworzenie gry komputerowej w wersji Demo / Eatly Access, a nastgpnie

rozbudowe finalnej wersji gry oraz stworzenie gry planszowej o takiej samej nazwie.

Prototyp gty oraz materialy graficzne z gry zostaly pokazane wydawcom i specjalistom z branzy na szeregu
konferencji, w tym Gamescom, Game Indrustry Conference (Poznan Game Arena) i Game Connection. Odbiér
gty jest bardzo pozytywny, a Zarzad podjal decyzje o samodzielnym wydaniu gry na konsolach przy jednoczesnej

mozliwej wspélpracy z dos§wiadczonym wydawca na komputerach PC/Mac.
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Dziatalnos$¢ wydawnicza

Spétka w roku 2018 zacze¢ta wydawanie gier firm trzecich na konsoli Nintendo Switch. W chwili obecnej
wigkszo$¢ planowanych do wydawania gier to gry firm trzecich. Spétka po niespetna roku od rozpoczecia
dzialalnosci wydawniczej stala si¢ rozpoznawalna jako wydawca gier na konsole Nintendo Switch i jest w stanie
pozyska¢ wigksza ilos¢ projektéw o wyzszej jakosci. Dlatego tez, w ocenie Zarzadu, bedzie to kluczowa
dzialalno$¢ QubicGames w najblizszych latach. Spétka planuje w przyszlym roku rozpoczecie wydawania gier
firm trzecich réwniez na platformie Sony PS4.

Spélka przewiduje, ze wlasnie ta czgs¢ dziatalnosci bedzie najbardziej rentowna. Wynika to zaréwno z niskich
kosztow przystosowania i wydania gry w stosunku do kosztéw samodzielnego stworzenia gry o podobnej
wielkosci, jaki i z uzyskiwania wysokiego Revenue Share ze wzgledu na oferowanie unikalnego rozwiazania dla
developeréw — mozliwosci wydania gry na konsole Nintendo Switch i Sony PS4 bez koniecznosci angazowania

przez developera wlasnych §rodkéw na przystosowanie gry.
Obecnie Spétka rozpoczeta rozmowy z ponad 20 developerami gier w sprawie wydania ich tytutéw na konsoli

Nintendo Switch, a z cz¢scia z nich takze na platformie Sony PS4. Spélka planuje podpisanie kolejnych umoéw

wydawniczych jeszcze w tym roku.
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SONKA S.A.

Spotka SONKA S.A. do dnia sporzadzenia raportu prowadzita dalszy rozwdj swojej dzialalnosci w ramach
portowania i wydawania gier na konsole Nintendo Switch. Najwazniejsze wydarzenia to:
e Sprzedaz gry The Way Remastered na Nintendo Switch w 50 tysigcach kopii; gra zostala wydana
w kwietniu 2018 roku przez SONKA S.A.
e Pozyskanie licencji na przystosowanie i wydanie gry Farm Manager 2018 na konsol¢ Nintendo Switch.
e Wprowadzenie do sprzedazy gry 911 Operator na konsole Nintendo Switch w dniu 26 pazdziernika
2018 roku.
e Zakoficzenie procesu certytfikacji gry Escape Doodland. Gra bedzie wydana 30 listopada 2018 roku
przez QubicGames S.A.

QubicGames posiada obecnie 17,42% akcji w spotce SONKA S.A.

Noobz from Poland S.A. / Total Tank Simulator

W trzecim kwartale 2018 roku spétka Noobz from Poland S.A. pracowata nad dalszym rozwojem gry Total Tank

Simulator, dodajac w tym okresie szeteg nowych funkcjonalnosci i optymalizacii.

Emitent rozpocznie prace nad konsolowymi wersjami gry Total Tank Simulator przy wsparciu Noobz from

Poland S.A. po wydaniu gry w wersji PC.

W trzecim kwartale 2018 roku sukcesem zakoficzyla si¢ emisja akeji D spotki Noobz from Poland S.A. w ramach

ktorej spotka ta pozyskata 1,6 mln zlotych.

QubicGames posiada obecnie 7,46% akcji w spétce Noobz from Poland S.A.

5. Stanowisko odnosnie do mozZliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wyvnikow na dany

rok w swietle zaprezentowanych wynikow

W 2016 r. Spétka odstapita od publikowania prognoz wynikéw.

6. Opis stanu realizacjii dziatari i inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na

podstawie opublikowanego dokumentu informacyjnego)

Ocena przysztych przychodéw oraz zyskow Spélki powinna si¢ odbywaé na podstawie dostepnych gier

w sprzedazy, planu wydawniczego oraz dzialalnosci inwestycyjnej Emitenta.

Aktualny plan wydawniczy Emitenta do 31 marca 2019 roku jest nastgpujacy (wszystkie ponizsze gry

planowane do wydania na konsoli Nintendo Switch w Ameryce Pétnocnej, Europie i Australii):
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Listopad 2018 roku:

e Coloring Book — pomiedzy 13 a 23 listopada 2018 roku,
e Coffee Crisis — 23 lub 30 listopada 2018 roku,
e  EHscape Doodland — 30 listopada 2018 roku.

Grudzien 2018 roku:

e Odium to the Core — pomiedzy 20 a 28 grudnia 2018 roku,

e Koloro — pomiedzy 20 a 28 grudnia 2018 roku,

e Mana Spark — pomiedzy 20 a 28 grudnia 2018 roku,

e  Wondershot— pomiedzy 20 grudnia 2018 roku a 11 stycznia 2019 roku, w zaleznosci od daty
zakonczenia certyfikacji,

e  Super Hero Fight Club: Reloaded — pomigdzy 20 grudnia 2018 roku a 11 stycznia 2019 roku,

w zaleznosci od daty zakonczenia certyfikacii.
Styczen 2019 roku:

e Utopia 9 — termin zalezny od daty zakoficzenia certytikacji,

e  Geki Yaba Runner — termin zalezny od daty zakoniczenia certyfikacji.
Luty/Marzec 2019 roku:

e Laser Kitty Paw Paw
e Eyes: The Horror Game

Tym samym Spétka planuje do kofica stycznia 2019 roku posiadaé w sprzedazy 17 gier dostepnych na konsole
Nintendo Switch (dwie gry, Tactical Mind i Mad Carnage, zostaly przekazane na konto dewelopera gry
Drageus Games S.A.).

Wydanie gry Myths and Dungeons w wersji Eatly Access na platformy PC i Nintendo Switch zostaje
przesunigte na termin nie wezesniejszy niz drugi kwartal 2019 roku, co wynika z rozpoczecia rozmoéw

z potencjalnymi wydawcami gry w wersji PC.

Wydawanie kolejnych gier na rynku japoniskim zostalo przesunicte na pierwszy kwartat 2019 roku.

Jednoczesnie Spétka rozwaza wydawanie czgsci gier na rynku japonskim z lokalnymi wydawcami.

Spélka planuje dalsze pozyskiwanie licencji na portowanie i wydawanie gier na konsole Nintendo Switch

iSony PS4, w tym gier z portalu AdoptMyGame. Obecnie prowadzone sa rozmowy z ponad 20 developerami

gler.
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7. Informacje na temat dziatari podeimowanyvch w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci,

inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie

Spélka w trzecim kwartale 2018 roku nie prowadzita prac badawczo-rozwojowych. Jednakze od poczatku
2018 roku Spotka zdecydowala si¢ zaoferowaé szerokiej grupie developeréw gier korzystajacym z silnika
Unity nowy, unikalny produkt przystosowania ich gier do platformy Nintendo Switch z jak najmniejszym ich

angazowaniem w proces portowania gry do nowej platformy Nintendo.

W zwiazku z oferowaniem nowego rodzaju produktu Spétka rozpoczelta proces tworzenia narzedzi
przyspieszajacych prace nad przystosowaniem gier na platforme¢ Nintendo Switch oraz wprowadzeniem

szeregu rozwiazan biznesowych w ramach calego procesu od pozyskania do wydania i sprzedazy gry.

8. Opis organizacji grupy kapitafowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Spotka nie nalezy oraz nie tworzy zadnej grupy kapitalowe;j.

9. Informacje dotyvczace liczby 0sob zatrudnionvch przez emitenta, w przeliczeniu na pefne etaty.

Liczba os6b zatrudnionych na umowe o prace przez QubicGames S.A. w przeliczeniu na pelne etaty
wynosita:

- 2 osoby na dzient 30 wrzesnia 2018 1. oraz

- 3 osoby na dzien 30 wrzesnia 2017 r.

W okresie od 1 lipca 2018 . do 30 wrzesnia 2018 r. Spétka wspdlpracowala w sposéb staty lub okresowy

z 20 osobami w ramach uméw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2017 roku byly to 22 osoby).

21



