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PODSTAWOWE INFORMACJE O SPÓŁCE 

Forever Entertainment Spółka Akcyjna („Forever Entertainment S.A.”, „Spółka”) została założona w dniu 04 sierpnia 

2010 roku, zgodnie z polskim prawem, a zapis o jej powstaniu znajduje się w akcie notarialnym sporządzonym przez 

notariusza Jacka Warooskiego w Gdyni (Rep. A Nr 8298/2010). Spółka działa na obszarze Rzeczypospolitej i poza jej 

3granicami. Czas trwania Spółki jest nieoznaczony. Założycielami Spółki są osoby fizyczne – Akcjonariusze akcji serii A i 

B. 

Numer właściwego rejestru 

Spółka została wpisana do Rejestru Przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego pod Nr KRS 0000365951       w dniu 

21 września 2010 roku. 

Siedziba i Centrala 

Siedzibą Spółki jest Gdynia. Centrala i Biuro Zarządu Spółki mieści się pod adresem: 

FOREVER ENTERTAINMENT S.A.  

 
ul. Śląska 35/37 
81-310 Gdynia 

tel. +48 58 728 2343 
fax: +48 58 712 6259 

e-mail:  office@forever-entertainment.com  
www.forever-entertainment.com 

 
Relacje inwestorskie 

Joanna Pruś – Asystentka Zarządu 

Kontakt dla mediów 
Zbigniew Dębicki – Prezes Zarządu 

Oddziały, filie, zakłady i przedstawicielstwa 

W okresie sprawozdawczym Spółka nie posiadała oddziałów, filii, zakładów i przedstawicielstw. 

Przedmiot działalności 

Przedmiotem działalności Forever Entertainment S.A., według klasyfikacji przyjętej przez Giełdę Papierów 

Wartościowych Warszawie S.A., jest „Informatyka”. 

Podstawowym przedmiotem działalności Spółki, według działów Polskiej Klasyfikacji Działalności (PKD-58.21.Z), jest 

„działalnośd wydawnicza w zakresie gier komputerowych”. Klasa ta obejmuje działalnośd związaną z analizą, 

projektowaniem i programowaniem systemów gotowych do użycia. 

Dodatkowo, Spółka prowadzi działalnośd wspierającą edukację, dystrybucję filmów oraz sprzedaż towarów 

obejmujących gry, zabawki i gadżety, w kraju i zagranicą. 

mailto:e-mail:%20%20office@forever-entertainment.com%20%0D
http://www.forever-entertainment.com/
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Zarząd 

Członek Zarządu Funkcja Kadencja / okres pełnienia funkcji 

Zbigniew Dębicki Prezes Zarządu od 07-08-2012 do 06-08-2014 

Zgodnie Statutem Spółki (par. 10 i 11) - Zarząd składa się z jednego do trzech członków. Pierwszy Zarząd jest 

powoływany przez Założycieli Spółki na okres dwóch lat, a członków każdego następnego Zarządu powołuje Rada 

Nadzorcza na indywidualne kadencje. Okres indywidualnej kadencji każdego członka Zarządu uzależniony jest od 

rodzaju pełnionej przez niego funkcji i wynosi dla Prezesa i Wiceprezesa dwa lata, zaś dla członka Zarządu jeden rok. 

Każdorazowo przy powoływaniu Zarządu organ powołujący ustala liczbę członków Zarządu. Odwołanie członków 

Zarządu następuje w drodze uchwały Rady Nadzorczej. 

Rada Nadzorcza 

Członek Rady Funkcja 

Andrzej Retman Przewodniczący Rady Nadzorczej 

Kamila Dębicka Członek Rady Nadzorczej 

Józef Wojeoski Członek Rady Nadzorczej 

Andrzej Kodroo Członek Rady Nadzorczej 

  

W dniu 10 czerwca 2013 roku Spółka otrzymała oświadczenie Pana Andrzeja Kodroo o rezygnacji z pełnienia funkcji 

członka Rady Nadzorczej Forever Entertainment S.A. ze skutkiem na dzieo 10 czerwca 2013 roku.  Rezygnacja została 

złożona z powodów zawodowych. 

Dnia 29 czerwca 2013 na Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy została podjęta uchwała o wyborze Pana Andrzeja 

Kadroo na członka Rady Nadzorczej na bieżącą kadencję. 

Zgodnie ze Statutem Spółki Rada Nadzorcza składa się z pięciu członków (par. 18), przy czym przynajmniej dwóch 

członków powinno byd niezależnych (par.19.6). Członkowie pierwszej Rady Nadzorczej powoływani są na okres 

jednego roku, a członkowie każdej następnej Rady Nadzorczej powoływani są na okres wspólnej dwuletniej kadencji 

(par. 20). 

Zgodnie z par. 19 Statutu Spółki członków Rady Nadzorczej na pierwszą kadencję powołują Założyciele Spółki, zaś na 

następne kadencje Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy, przy czym prawo powoływania i odwoływania po jednym 

członku Rady Nadzorczej posiadają Zbigniew Dębicki, Marek Bednarski i Maciej Skórkiewicz. Przewodniczącego Rady 

Nadzorczej wyznacza Zbigniew Dębicki. Kandydatów na członków Rady Nadzorczej niepowołanych w trybie 

określonym powyżej mogą zgłosid, w drodze pisemnego zawiadomienia Zarządu, Akcjonariusze posiadający oddzielnie 

lub łącznie, co najmniej 10% kapitału zakładowego Spółki, uprawnieni do głosowania na Walnym Zgromadzeniu 

Akcjonariuszy, co najmniej na siedem dni przed Walnym Zgromadzeniem Akcjonariuszy. Członkowie Rady Nadzorczej 

są odwoływani w trybie, w jakim zostali powołani. 
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Kapitał zakładowy na 30 czerwca 2013 

Kapitał zakładowy:   3.400.000 PLN 

Łączna liczba akcji:   8.500.000 o wartości nominalnej 0,40 PLN każda 

Ogólna liczba głosów na WZA:  8.500.000 

Liczba akcji z podziałem na emisje 

Seria emisji 30 czerwiec 2013 30 czerwiec 2012 

Akcje serii A 375.000 375.000 

Akcje serii B 47.508 47.508 

Akcje serii C 5.000 5.000 

Akcje serii D 108.192 108.192 

Akcje serii E 3.749.900 3.749.900 

Akcje serii F 2.571.360 2.571.360 

Akcje serii G 73.500  

Akcje serii H 98.000  

Akcje serii I 303.775  

Akcje serii J 1.167.765  

Łączna liczba akcji 8.500.000 6.856.960 

 

Wszystkie akcje są objęte i w pełni opłacone. Spółka nie posiada akcji własnych. 

Statut Spółki nie przewiduje żadnych ograniczeo dotyczących zbywalności wprowadzanych do obrotu akcji. Akcje 

Spółki serii A, B, C, D, E, F, G, H, I, J nie są akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu art. 351 - 353 Kodeksu spółek 

handlowych. Na każdą akcję przypada jeden głos. 

Akcje serii A, B, C, D, E, F są wprowadzone do obrotu na NewConnect. Pozostałe serie Zarząd zamierza wprowadzid do 

obrotu na NewConnect w 2013 roku. 

Zgodnie ze Statutem (par. 7) zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela lub odwrotnie dokonuje Zarząd działający 

na wniosek Akcjonariusza. Akcje mogą byd umarzane z czystego zysku jak i przy zachowaniu przepisów o obniżeniu 

kapitału akcyjnego, na mocy uchwały Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy, za zgodą posiadacza akcji.
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WYBRANE JEDNOSTKOWE DANE FINANSOWE Z BILANSU NA DZIEO 30 CZERWCA 2013 ROKU 

ORAZ Z RACHUNKU ZYSKÓW I STRAT ZA II KWARTAŁ 2013 ROKU WRAZ Z OKRESAMI 

PORÓWNYWALNYMI 

Wybrane jednostkowe dane finansowe z bilansu za II kwartał 2013 roku [tys. PLN] 

 

 30.06.2013 30.06.2012 

Kapitał własny 1.090,73 912,31 

Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

Zobowiązania krótkoterminowe 936,13 711,71 

Należności długoterminowe 0,00 0,00 

Należności krótkoterminowe 470,56 804,47 

Środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 2,52 7,77 

Wybrane jednostkowe dane finansowe z rachunku zysków i strat za II kwartał 2013 roku          

[tys. PLN] 

 

 
01.04.2013 01.04.2012 01.01.2013 01.01.2012 

30.06.2013 30.06.2012 30.06.2013 30.06.2012 

Przychody netto ze sprzedaży 18,90 514,50 52,91 566,02 

Amortyzacja 21,02 19,46 42,03 43,20 

Zysk (Strata) na sprzedaży (156,12) (24,63) (344,84) (660,64) 

Zysk (Strata) na działalności operacyjnej (151,97) 7,20 (346,61) (628,07) 

Zysk (Strata) brutto (152,08) 7,47 (352,68) (627,80) 

Zysk (Strata) netto (151,08) 7,47 (352,68) (627,80) 
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KOMENTARZ ZARZĄDU EMITENTA NA TEMAT CZYNNIKÓW I ZDARZEO, KTÓRE MIAŁY WPŁYW 

NA OSIĄGNIĘTE WYNIKI FINANSOWE 

W drugim kwartale 2013 Spółka koncentrowała się na akcji promocyjnej gry Iesabel, której premiera została 

przełożona z drugiego kwartału 2013 na początek trzeciego kwartału 2013. Zmiana terminu premiery była związana z 

prowadzonymi działaniami promocyjnymi oraz ostatnimi poprawkami nanoszonymi na grę. Gra Iesabel ma byd 

docelowo dostępna na następujących platformach: iOS, Android, PC, Mac, Linux. Prowadzone są również rozmowy w 

sprawie wydania Iesabel na innych platformach. Wyniki sprzedaży Iesabel będą miały znaczący wpływ na wynik 

finansowy Spółki w nadchodzących kwartałach.    

 

Przez cały drugi kwartał 2013 Spółka kontynuowała prace nad kolejnymi swoimi produkcjami, które mają mied swoją 

światową premierę w trzecim i czwartym kwartale bieżącego roku. 

W związku z tym, że światowy wydawca dokonał zmian technologicznych na swojej platformie, Spółka również 

musiała uwzględnid te zmiany w swoich produkcjach, co spowodowało wzrost kosztów produkcji ponad zakładany 

budżet. Aby umożliwid dokooczenie rozpoczętych produkcji, Spółka planuje zrealizowad je na zasadzie koprodukcji ze 

Spółką Madman Theory Games S.A., z którą aktualnie prowadzi rozmowy.  

 

Spółka kontynuowała proces poszerzania swoich kanałów dystrybucji elektronicznej i sukcesywnie wprowadzała do 

nich swoje produkty. 

 

INFORMACJA ZARZĄDU SPÓŁKI NA TEMAT AKTYWNOŚCI, JAKĄ W OKRESIE OBJĘTYM 

RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAŁ W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAŁALNOŚCI 

W Q2 2013 roku Spółka kontynuowała prace nad narzędziami umożliwiającymi wykorzystanie opracowanych 

wcześniej rozwiązao związanych z podstawowym w spółce środowiskiem Unity 3D we framework'u PSM firmy Sony. 

Kontynuowane były również prace nad nowymi rozwiązaniami w ramach PSM w tym prace nad tzw Shaderami, 

systemem animacyjnym (ze szczególnym uwzględnieniem zagadnienia tzw. pathfinding'u) jak też i ogólnym 

funkcjonowaniem "maszyny stanów" będącej jądrem zarządzania przebiegiem rozgrywki w grach typu adventure i 

pochodnych.  

W ramach wewnętrznych firmowych narzędzi związanych z Unity 3D, wprowadzone zostały nowe funkcjonalności 

tyczące się mechanizmów renderowania grafiki w tym dynamiczne zmiany kolejki renderowania elementów i planów 

zależności od modyfikatorów wynikających z bieżącej sytuacji kontrolowanej przez maszynę stanów. 
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STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY POSIADAJĄCYCH, NA 

DZIEO SPORZĄDZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5% GŁOSÓW NA WALNYM ZGROMADZENIU 

 

16,72% 

15,01% 

9,83% 

8,07% 5,49% 

44,89% 

Marek Bednarski

Zbigniew Dębicki

Taduesz i Jan Sitnik

C&M Hongkong Co
Limited

Andrzej Retman

Pozostali akcjonariusze
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ZESTAWIENIE WSZYSTKICH INFORMACJI OPUBLIKOWANYCH PRZEZ EMITENTA W TRYBIE 

RAPORTU BIEŻĄCEGO W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM 

Raporty EBI 

Nr Data Tytuł 

RB 19/2013 2.04.2013 Rejestracja podwyższenia kapitału zakładowego 

RB 21/2013 10.04.2013 Rozpoczęcie dystrybucji gry "Teddy Floppy Ear - Mountain Adventure" na platformie 
macgamestore.com 

RB 22/2013 18.04.2013 Wydanie gry " Teddy Floppy Ear - Kayaking" na komputery PC i MAC na platformie 
dystrybucji cyfrowej Desura.com 

RB 23/2013 24.04.2013 Premiera gry "16-Bit Trader" na PlayStation Mobile. 

RB 24/2013 30.04.2013 Umowa dystrybucyjna z Oberon Media Inc. z USA. 

RB 25/2013 30.04.2013 Wydanie gry "The Sparkle 2: Evo" na komputery z systemem operacyjnym Linux w 
sklepie cyfrowym Ubuntu Software Center. 

RB 26/2013 9.05.2013 Rozpoczęcie dystrybucji gry "Teddy Floppy Ear - Kayaking" na platformie 
macgamestore.com 

RB 27/2013 13.05.2013 Zmiana terminu przekazania raportu rocznego za 2012 r. 

RB 28/2013 13.05.2013 Rozpoczęcie dystrybucji gry "Teddy Floppy Ear - Mountain Adventure" na platformie 
bigfishgames.com. 

RB 30/2013 29.05.2013 Zmiana terminu przekazania raportu rocznego za 2012 r. 

RB 32/2013 3.06.2013 Zwołanie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy 

RB 33/2013 11.06.2013 Rezygnacja z funkcji członka Rady Nadzorczej 

RB 34/2013 12.06.2013 Wydanie gier Spółki przez Gamelion Studios. 

RB 35/2013 14.06.2013 Wydanie gier Spółki na platformie iplay.com 

RB 36/2013 21.06.2013 Wydanie gry "Teddy Floppy Ear - Mountain Adventure" na platformie iplay.com 

RB 37/2013 28.06.2013 Wydanie gry "Teddy Floppy Ear - The Race na platformie iplay.com 

RB 38/2013 30.06.2013 Przerwa w obradach Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz uchwały podjęte przez 
Zwyczajne Walne Zgromadzenie w dniu 29 czerwca 2013r. 

Raporty ESPI 

Nr Data Tytuł 

RB 1/2013 2.04.2013  Informacja o stanie posiadania akcji 

RB 2/2013 8.04.2013  Kupno akcji przez Prezesa Zarządu 

RB 3/2013 8.04.2013  Kupno akcji przez Przewodniczącego Rady Nadzorczej 

RB 4/2013 10.04.2013  Informacja o stanie posiadania akcji 
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RB 5/2013 3.06.2013 Zwołanie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy 

RB 7/2013 30.06.2013 Przerwa w obradach Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz uchwały podjęte 
przez Zwyczajne Walne 

RB 8/2013 30.06.2013 Wykaz akcjonariuszy posiadających co najmniej 5% głosów na ZWZA w dniu 
29.06.2013 

 

 

 

Gdynia, 14 sierpieo 2013 r. 

 

Zbigniew Dębicki 

PREZES ZARZĄDU 


