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l. Informacje o emitencie

Nazwa Emitenta: Nicolas Games S.A.

Forma prawna: Spotka Akcyjna

Siedziba: Katowice

Kraj siedziby: Rzeczpospolita Polska

Adres siedziby: ul. Brynowska 76, 40-584 Katowice
Telefon: +48 32 494 33 05

Fax: +48 32494 33 11

Adres e-mail: biuro@nicolasgames.pl
Strona www: http://www.nicolasgames.pl
Regon: 278163028

NIP: 644-31-55-839

Numer KRS: 0000300780 Sad Rejonowy
Katowice-Wschod w Katowicach VIII Wydziat Gospodarczy KRS
Kapitat zaktadowy: 10.860.367,05zt

Zarzad Spotki:

Prezes Zarzadu — Tomasz Majka

Rada Nadzorcza:

Cztonek Rady Nadzorczej — Piotr Frenkiel
Cztonek Rady Nadzorczej — Marcin Tabinowski
Cztonek Rady Nadzorczej — Mitosz Sabuda
Cztonek Rady Nadzorczej — Piotr Zelazek

Cztonek Rady Nadzorczej — Jarostaw Kukiela


http://www.nicolasgames.pl/
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Wskazanie jednostek wchodzacych w skiad grupy kapitatowej emitenta na
dzien 31.12.2012r.

Nicolas Games S.A.

Frontline Sp. z o.o0. Frontline LLC
97% 100%

W sktad grupy kapitatowej wchodza:
Frontline Sp.z 0.0. z siedzibg w Bydgoszczy — zajmujaca sie produkcjq gier
Frontline LLC z siedzibgq w Stanach Zjednoczonych — zajmujaca sie dystrybucjq i licen-

cjonowaniem produktéw tworzonych przez Frontline Sp. z o.0.

Spoétka nie konsoliduje wynikow finansowych spdtek zaleznych Frontline Sp.z o.0. i
Frontline LLC w oparciu o zapisy artykutu 58 ust. 1 Ustawy o rachunkowosci (zniko-

my wptyw na wyniki finansowe grupy).

Struktura akcjonariatu

Wykaz akcjonariuszy posiadajacych na dzien sporzadzenia raportu co najmniej 5%
gtosow na walnym zgromadzeniu:
- Tomasz Majka

' B Tomasz Majka

Pozostali inwestorzy
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II.

Tabela 1. Rachunek zyskdw i strat

WYBRANE DANE FINANSOWE ZA IV KWARTAL 2011 ROKU

WYBRANE DANE FINANSOWE

wybrane dane finansowe | 01-10-2012 | 01-10-2011 | 01-01-2012 | 01-01-2011
(w z1) 31-12-2012* | 31-12-2011 |31-12-2012* | 31-12-2011

waluta PLN PLN PLN PLN
Przychody ze sprzedazy | 39092,32| 1560059,95| 882734,64| 4739 018,53
Zrownane z nimi
Zysk (strata) ze sprzedazy -71 333,17 -243 221,81 -105 622,87 368 778,00
Zysk (strata) z dziatalnosdl 62977,76| -267 028,34 202238 176 113,18
operacyjnej
Zysk (strata) brutto 53189,19| -40398426|  40537,17| 71575839
Zysk (strata) netto -53-189,19 -403 984,26 40 537,17 715 758,39
Amortyzacja 0,00 2022839 57937,62| 12745539

Tabela 2. Bilans

Okres

Dane na dzien

Dane na dzien

31-12-2012* 31-12-2011
Kapitat wiasny 14 273 987,84 12 650 156,43
Zobowigzania dlugoterminowe 0,00 0,00
Zobowigzania krotkoterminowe 9 024 549,87 6 392 403,70
;rggi'gzﬂf”iei”e inne aktywa 13 354,09 210 522,51
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 5 845 668,38 5 656 239,57

*dane nieaudytowane
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III. CZYNNIKI I ZDARZENIA MAJACE WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI
FINANSOWE

Komentarz do danych finansowych:

W obszarze gtéwnej dziatalnosci Spétki, Zarzad prowadzit w IV kwartale 2012
roku dziatania majgce na celu zwiekszenie oraz rozszerzenie terytorialne sprzedazy
gry Afterfall: InSanity, pierwszej czesci gry z Uniwersum Afterfall. Zaowocowato to
premierg produkcji na najwiekszych platformach cyfrowych. Sprzedaz na najwiek-
szych platformach rozpoczeta sie 3 grudnia zatem nie ma bezposredniego wptywu na
wyniki finansowe w IV kwartale. Przychody w wysokosci 39 092,32 z, obejmujq
sprzedaz w kresie III kwartatu, ktéra zgodnie z wiasciwymi zapisami umownymi z
dystrybutorami gry, fakturowana byla w IV kwartale 2012 roku. W rzeczywistoSci
przychody obejmujg w zasadzie sprzedaz gry w okresie wakacyjnym. Wyniki finanso-
we obcigzone sq kosztami rozliczenia licencji na zakup silnika do gry oraz kosztami
zakupu dodatkowych technologii w zwigzku z wprowadzeniem gry na platforme dys-
trybucyjng Steam, a takze rozliczaniem stricte kosztow produkgji gry. Dodatkowo IV
kwartat to rowniez okres restrukturyzacji zadtuzenia. DziatalnoS¢ operacyjna Spotki
opisana w punkcie IV pozwala zywic przekonanie, ze pomimo bardzo trudnego roku
2012 zaréwno sprzedaz jak i koszty bedq wskazywaty na planowane zyski w roku na-

stepnym.

IV. OPIS DZIALAN JAKIE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM PODEJMOWANE
BYLY W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIALALNOSCI, W
SZCZEGOLNOSCI POPRZEZ DZIALANIA NASTAWIONE NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYINYCH w
PRZEDSIEBIORSTWIE

Zarzad spotki Nicolas Games w IV kwartale 2012 r. doprowadzit do podpisania
znaczacych umow publisingowych, ktdére w duzym stopniu przyczynity sie do

rozszerzenia sprzedazy gry Afterfall: Insanity. Umowy zostaly podpisane z dwoma
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najwiekszymi dystrybutorami gier komputerowych w formie elektronicznej — Valve
Corporation, witascicielem platformy Steam oraz firmg Amazon Digital Services,
obstugujaca cyfrowq dystrybucje najwiekszego na $wiecie sklepu internetowego
Amazon.com. Powyzsze umowy otworzyly dostep do cyfrowej dystrybucji gry
Afterfall: InSanity na wyzej wymienionych platformach, szacowany na ponad 60

miliondw zarejestrowanych uzytkownikdw.

Wielkim sukcesem zwigzanym z wprowadzeniem gry na platforme sprzedazy
cyfrowej Steam miat fakt, iz gra zostata wytypowana w pierwszej dziesigtce gier
wprowadzanych na platforme sprzedazy Steam za pomoca systemu Green Light.
Polega on na tym, iz to spoteczno$¢ graczy i ich gtosy oddane na gre decydujq o tym,
czy dana produkcja zostanie dopuszczona do do sprzedazy na platformie Steam.
éwiadczy to o ogromnym. zainteresowaniu grg wsrod zarejestrowanych na wyzej

wymienionej platformie dystrybucji gier w postaci cyfrowej.

W zwigzku z rozpoczeciem nowych dystrybucji cyfrowych gry Afterfall:
Insanity, Zarzad spotki podjat decyzje o stworzeniu dodatku do gry Afterfall: InSanity
o nazwie Dirty Arena. Dodatek ma na celu aktywizowa¢ bardzo dobrg sprzedaz na
platformie Steam oraz promowac podstawowg wersje gry. Decyzja zostata podjeta w
zwigzku z panujacym - trendem wsrdd najwiekszych  producentow  gier
komputerowych, ktéry do‘kazdej znaczacej produkcji, po jej premierze tworzg
wiasnie dodatki do podstawowych wersji gry. Trend ten podyktowany jest
oczekiwaniami graczy w stosunku do swoich ulubionych pozycji gier komputerowych.
Biorac pod uwage zaangazowanie spotecznosci graczy w akcje Green Light, Zarzad

spotki nie mogt pozostac obojetny na oczekiwania fanéw gry.

Zarzad Nicolas Games S.A. rozpoczat takze odbudowe studia developerskiego.
Zostali zatrudnieni specjalisci, ktdrzy poza tworzeniem dodatku Dirty Arena zajmujq
sie takze preprodukcjg nowej gry Afterfall: Pear of the Wasteland Episode I. Spotka
nauczona doswiadczeniem przy produkcji poprzedniej gry , postanowita nawigzac
wspotprace tylko z osobami posiadajgcymi solidne do$wiadczenie w tworzeniu gier

komputerowych. Osoby, ktére sprawdzity sie juz przy produkcji gier komputerowych

6
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innych wydawcoéw. Pod koniec IV kwartatu zespdt rozpoczat prace na nowymi pro-
jektami. Na koniec grudnia w Spdtce pracowato 7 osdb, w nowym roku wspotprace
podjeto kolejne 3 osoby.

Odbudowa studia opiera sie o plan przygotowany przez zarzad w listopadzie i grudniu
2012 i zatwierdzony przez Rade Nadzorcza obejmujacy okres od stycznia 2013 do
czerwca 2014. W tym okresie Zarzad wraz z Leaderami zespotu przygotuje dodatek
do gry Afterfall InSanity: Dirty Arena, a takze trzy epizody projektu Perta Pustkowi.
Zaréwno budzet jak i czas realizacji i zakres projektéw zostat dostosowany do mozli-

wosci Spotki.

Kolejnym, znaczacym dla przysziej polityki rozwoju spotki, krokiem podjetym
przez Zarzad byla realizacja porozumienia z firmg Epic Games INC., dzieki ktorej
zostaty wycofane wszystkie powddztwa przez powoda zaréwno w USA jak i Polsce.
Jednoczes$nie zadeklarowano dalszg wspOtprace w zakresie korzystania z silnika
Unreal bedacego wiasnosciq Epic Games INC. przez spotke Nicolas Games S.A. Pod-

pisano kolejng umowe na korzystanie z technologii Epic Games Inc.

Spotka rozpoczeta takze rozmowy z bytymi pracownikami w celu rozwigzania
kwestii zalegtych wynagrodzen. W wyniku dziatan rozpoczeto podpisywanie porozu-

mien w sprawie sptaty zobowigzan.

W IV kwartale 2012 roku nastgpity takze zmiany w Radzie Nadzorczej spotki.
Rezygnacje ze wzgledu na potencjalny konflikt interesbw ztozyt Pan Tomasz
tuczynski. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie akcjonariuszy odwotato ze skiadu
Rady Nadzorczej Pana Leszka Bartmanskiego. W sktad Rady Nadzorczej powotano
Pana Artura Staykov oraz Pana Cezarego Nowosada. W grudniu 2013 roku nastapity
kolejne zmiany w Radzie Nadzorczej spétki. Rezygnacje ztozyt Pan Adam Karas, Rafat
tukowski, Cezary Nowosad oraz Artur Staykov. Funkcje cztonkdw Rady nadzorczej

objeli Panowie: Marcin Tabinowski, Mitosz Sabuda, Piotr Zelazek, Jarostaw Kukiela.
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W ostatnim kwartale roku 2012 odbyty sie takze dwa Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy - 22 pazdziernika 2012 roku i 11 grudnia 2012 roku.

V. STANOWISKO ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK
W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W DANYM
RAPORCIE KWARTALNYM

Nie dotyczy. Zarzad Nicolas Games SA nie publikowat prognoz wynikéw
finansowych.
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